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PREDGOVOR 


U trenucima kada je naša svakodnevnica ispunjena obiljem informacija, 
kada se povlačimo u ljušture vlastitih življenja ne nalazeći slobodnog vreme- 
na za prijatelje, poznanike, za vlastiti veseliji, vedriji, društveniji život, pojava 
društveno povezujućih spona je više nego dobro došla. 


Pred vama se nalazi knjiga »o dami« — igri mašte, kombinacija, taktike, 
borbe. U jednostavnosti svojih pravila jedinstvena je među misaonim igrama 
na ploči, u nebrojenim mogućnostima koje pruža ravnopravna je popularnijem 
»rođaku« šahu, po ljepoti kombinacija nema premca među poznatim igrama. 
Naziv »kraljica igara« nalazi se uz pravu igru! 


Poznati su mi trnoviti putevi kojima se »dama« probijala kroz neshvaća- 
nja, nerazumijevanja i odbijanja u našoj sredini. Poznat mi je entuzijazam, žr- 
tve i odricanja onih koji su vjerovali u mogućnost prihvaćanja, širenja, organi- 
ziranja i što je najvažnije, u igranje ove nesumnjivo lijepe, atraktivne i suptil- 
ne misaone igre u našoj zemlji. 


Pionirski počeci, kroz prve pisane riječi o »dami« u našem tisku, preko 
manjih i većih turnira, demonstracija, simultanki, niza internih glasila za aktiv- 
ne igrače, evoluirali su u knjigu koja se nalazi pred vama. Očekivanja, nade i 
želje niza anonimnih igrača i pobornika ove kod nas mlade igre su ispunjene i 
ostvarene. U ime svih njih može se izreći jedno veliko hvala izdavaču (»Sport- 
skoj tribini«) i autoru, priznatom neimaru u širenju »kraljice igara« u Jugosla- 
viji. Najveće hvala i najveće priznanje i izdavaču i autoru, bit će ako riječi i fi- 
gure iz ovog literaturnog prvijenca o »dami« ožive na pločama širom zemlje, 
ako »dama« pronađe nove poklonike i igrače. Zato umjesto daljnjih nepotreb- 
nih hvalospjeva samo jedna poruka: IGRAJTE DAMU! 


dipl. ing. Božidar Ljubić 
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Teatralni prikaz »žive dame«, Golub-Dobrzyri (Poljska) 1976. 


UVOD 


Igra dama postoji već nekoliko tisućljeća! 
Tokom vremena igra je mijenjala pravila, ploču i figure, iz čega se razvilo mno- 
go oblika igre, tako da razlikujemo: talijansku, englesku, španjolsku, frisland- 
sku, rusku, kanadsku, tursku damu ... 


Osim u pravilima te se varijante razlikuju po broju figura i po ploči na ko- 
joj se igra (46,64, 100, 144 polja). Jedni igraju po crnim, drugi po bijelim polji- 
ma; jedni figure vuku horizontalno i vertikalno, a drugi (većina) dijagonalno. 


Početkom 18. stoljeća (neki izvori spominju godinu 1723) u Francuskoj je 
nastala dama, kojoj je »bilo suđeno« da postane međunarodna igra. To je 
dama koja se igra na ploči sa 100 polja. 


Nova je igra pokazala doslovno novu dimenziju ljudskog stvaralaštva. 
Svojom kombinatornošću, dinamičnošću i neiscrpnim mogućnostima svrstala 
se u red najgenijalnijih ljudskih izmišljotina na području misaonih igara na plo- 
či. Postepeno je dama stopoljka (zovu je još poljska dama ili jednostavno — 
međunarodna dama) osvajala priznanja i u drugim zemljama, pa su se i snage 
u toj igri počele odmjeravati na međunarodnoj razini. 


Godine 1894. Isidore Weiss (Francuska) postaje prvi prvak svijeta, a 
1947. osnovana je Svjetska federacija za damu (FMJD) sa svega tri člana: 
Francuska, Nizozemska :i Belgija. Danas FMJD ima preko 20 zemalja članica, 
među kojima je i Jugoslavija od 1974. 


Ne postoje točni podaci kada se i kako međunarodna dama pojavila na 
našem tlu. Poznato je samo da se počela organizirano igrati i popularizirati po- 
četkom 1973. kad se u Zagrebu pojavila knjiga, uvezena iz SSSR-a »Kak igra- 
jut v stokljetočnyje šaški«. Prvi su novu igru prihvatili zagrebački studenti. 
Iste je godine enigmatski list »Kviz« uveo novu rubriku DAMA. Grupa ljubite- 
lja dame okupljena oko »Kviza« osniva prvi klub (Zagrebački inicijativni dama 
klub), uspostavlja kontakt sa FMJD i već 1974. godine organizira | prvenstvo 


Jugoslavije. Predstavnici kluba iste godine odlaze na omladinsko, žensko i se- ' 
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niorsko prvenstvo svijeta. Kontakt s vodećim damistima svijeta pomogao je 
daljnjem razvoju igre u Jugoslaviji, iako ona do danas u nas nije stekla status 
sporta. 


Za samo osam godina organizirane djelatnosti naši su damisti postigli za- 
vidne rezultate, kako na Popularizaciji igre, tako i na planu osobnog usavrša- 
vanja. Neprekidno od 1974. Klub izdaje svoj stručno teoretski »Dama bilten«, 
u novinama je objavljeno preko 250 rubrika i napisa, organizirano 8 pojedina- 
čnih i 4 dopisna prvenstva Jugoslavije, 4 međunarodna turnira i dva međudr- 
žavna meča. Dvadesetak ponajboljih jugoslavenskih damista igralo je na broj- 
nim turnirima u Italiji, Belgiji, Poljskoj, ČSSR-u; SSSR-u i Nizozemskoj. lako 
najmlađi član FMJD, Jugoslavija je PO kvaliteti i kvantiteti prestigla neke sta- 
rosjedioce. 


Ova knjiga prvi je cjelovit rad na hrvatskome jeziku o igri dama. Njen je 
osnovni zadatak da čitaoce upozna s pravilima, temeljnim elementima taktike 
i strategije, te da zainteresira za novi vid intelektualnog sporta. Koliko se u 
tome uspjelo, prosudit će sami čitaoci. 


Autor se ne zanosi mišlju da je sve urađeno bez grešaka i sa zadovolj- 
stvom će primiti sve dobronamjerne kritike. 


U Zagrebu, 4. siječnja 1982. 


14 


) ABECEDA IGRE 


PLOČA | FIGURE 


Ploča za igru sastoji se od 50 tamnih i 50 svijetlih kvadrata. Tamni se 
kvadrati nazivaju poljima i po njima se igra. Ploča se postavlja tako da donje 
polje slijeva bude tamno. Pred početak igre igrači postavljaju 20 bijelih, od- 
nosno 20 crnih figura kao na dijagramu 1. 


44) 
Za * 


dij. 2 


Sve su figure u početnom položaju jednake (okrugle pločice promjera ne- 
što manjeg od polja), a zovu se obične ili proste figure. Po nekim starijim iz- 
vorima originalni naziv za obične figure u našem jeziku je kamen. 


NOTACIJA 


U dami se za zapisivanje koriste brojke, a prvi ih je predložio Francuz 
Manoury u svom djelu »Essai sur le Jeu de Dames« (1770). Svako polje ima 
svoj broj od 1 do 50. U početnom položaju crne figure nalaze se na poljima 1 
do 20, a bijele na poljima 31 do 50.(dij. 2) 


Potezi se zapisuju tako da se označi polje s kojeg se figura pomiče (po- 
četno polje) i polje na kojem se zaustavlja (završno polje). Kod običnog: pote- 
za bez uzimanja (tzv. tihog poteza) između početnog i završnog polja stavlja 
se povlaka (npr. 1.32-28, što znači da je figura s polja 32 pomaknuta na polje 
28). Kod poteza s uzimanjem (tzv. udarnog poteza) između početnog i završ- 
nog polja stavlja se dvotočka. 


Kad se zapisuje partija potrebno je pisati i redne brojeve poteza zbog 
kontrole vremena. 
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SVRHA IGRE | KRETANJE FIGURA 


Damu igraju dva igrača — protivnika. Prvi potez vuče bijeli, a dalje se igra 
naizmjenično. 


Svrha je igre osvojiti sve protivnikove figure ili mu onemogućiti slijedeći 
potez (tzv. blokada). Ako ni jedna strana ne može pobijediti, partija završava 
neriješeno (remijem). 


Obična figura kod tihog poteza može se pomicati samo po jedno polje 
ukoso-naprijed, ukoliko je to susjedno polje po dijagonali slobodno. Tako na 
primjer bijeli u početnom položaju može odigrati jedan od slijedećih devet po- 
teza: 1.31-26; 31-27; 32-27; 32-28; 33-28; 33-29; 34-29; 34-30; 35-30. 


Kad figura dođe do protivničke, iza koje je po dijagonali slobodno polje, 
onda ova može i mora preskočiti protivničku figuru i uzeti je s ploče (npr. 
1.33-29 18-23 2.29:18 12:23 ili 13:22). U jednom potezu figura može i mora 
uzeti onoliko protivničkih figura, koliko ih joj stoji na putu, no uvijek iza svake 
protivničke figure mora biti slobodno polje. Figure se mogu uzimati i prema 
naprijed i prema natrag. 


Kad obična figura dođe do zadnjeg reda na strani protivnika (tzv. dami- 
nog reda-bijeli na jedno od polja 1 do 5, a crni 46 do 50), onda se pretvara 
(promovira) u damu. 


Dama je nova figura, s novim svojstvima. Označava se s dvije istobojne 
obične figure (na postojeću figuru koja je došla do zadnjeg reda postavlja se 
jedna figura koja je bila ranije skinuta s ploče (uzeo ju je protivnik). U igri je 
moguće imati istovremeno više dama. 


Dama se može kretati po dijagonali za bilo koji broj praznih polja, u bilo 
kom smjeru (kao šahovski lovac). Ona može uzimati i biti uzeta. Dama može i 
mora uzeti protivničku figuru (damu ili običnu) bez obzira na udaljenost ako je 
iza te figure jedno ili više slobodnih polja. Ako pri uzimanju dama može stati 
na takvo polje s kojeg je moguće nastaviti uzimanje, onda je ona obavezna 
stati upravo na to polje i nastaviti s uzimanjem. U protivnom, dama se može 
zaustaviti na bilo kom slobodnom polju iza preskočene figure. 


Primjer: (dij. 3) 


Bijeli: 16, 17,24, 50 (4); 

Crni: 26, D49 (2). 

Bijeli ima četiri figure i to na poljima 16, 17, 24 i 50, a crni dvije (običnu na 
polju 26 i damu na 49). Bijeli na potezu igra 1.50-44! i crna dama može i mora 
uzeti 3 bijele figure :1. ... 49:21 (tj. 49:35:8:21) 2.16:27 26-31 3.27:36 + 

Kao što se vidi iz primjera crna dama je morala skočiti najprije na polje 35, jer 
samo tako može dalje nastaviti uzimati, a zatim i na polje 8. 
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POSEBNA PRAVILA UZIMANJA 


1) Kad postoji više mogućnosti uzimanja, uvijek je obavezno uzimati 
tako da se s ploče skine najveći broj protivničkih figura (tzv. pravilo veći- 
ne). 


Pri tome ne igra nikakvu ulogu da li je figura koja uzima obična ili dema, 
te kakve se po kvaliteti figure uzimaju — važan je samo njihov broj. 


Primjer — B: 24,25,29 (3); C: 13, 18, 19 (3). 
Posljednji potez crnog bio je 14-19? Sada bijeli igra 29-23! i crni ne smije uzeti 
ni 19:28, ni 19:30, jer može (dakle-mora) uzeti dvije protivničke figure (veći- 
nu) potezom 18:20, na što slijedi 25:23 +. 


Zadatak 1 (dij. 4) 


Bijeli koristeći pravilo većine dobiva. Na koji način? 
2) Ako obična figura pri uzimanju dođe do zadnjeg reda protivnika i može 
dalje uzimati kao obična, onda. ona nastavlja uzimanje, no i dalje ostaje 
obična figura. 


Primjer: (dij. 5) 


1.38-32! 27:40 (crna figura je bila na daminom polju 49, ali je dalje mogla uzi- 
mati po pravilima obične figure) 2.45:23 +. 


Zadatak 2 — B: 28, 37, 41, 42, 43, 44, 45 (7); C: 6, 7, 8, 9, 18, 20, 30 (7). 
Bijeli igra i dobiva u 3 poteza primjenjujući 2. pravilo uzimanja. 


3) Ako obična figura dođe do zadnjeg reda, a dalje po pravilima obične ne 


može uzimati, ona se pretvara u damu. Nova dama dobiva svoja prava kre- 
tanja tek u slijedećem potezu. 
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Primjer- B: 25, 29, 47 (3); C: 9, 15, 36 (3). 
1.47-411 36:47 (dama sa 47 nema još pravo uzeti figuru 29) 
2.29-24 47:20 3.25:3 +. 


Zadatak 3 — B:15, 30, 38, 47 (4); C:4, 8, 19, 36 (4). 
Bijeli koristi pravila 3 i 1 i pobjeđuje. 


4) Pri uzimanju protivničke se figure skidaju s ploče tek nakon završetka 
poteza, tj. kada se figura koja uzima zaustavi na završnom polju. 


5) Pri uzimanju se ne smije u jednom potezu višestruko preskakati preko 
iste protivničke figure. 


6) Pri uzimanju dozvoljeno je višestruko prelaženje preko istog slobodnog 
polja. 


Primjer: (dij. 6) 

Bijeli može pobijediti na vrlo elegantan način koristeći se 4. i 5. pravilom uz 
već dobro poznato pravilo većine: 1.29-23!! i crna dama mora uzeti 4 bijele fi- 
gure potezom 14:29 (tj. 14:32:49:40:29), ali ne i dalje. Crna dama ne može 
preskočiti figuru 33, jer se iza nje još nalazi figura 38, koja je preskočena, ali 
još nije skinuta s ploče. Figura 23 ne smije se ponovno preskakati i dama se 
mora zaustaviti na polju 29, nakon čega se skidaju s ploče preskočene 23, 38, 
44 i 34. 2.33:4 +. 


Ovakav slučaj, kad preskočena, ali ne još i skinuta s ploče figura zausta- 
vlja damu, zove se turski udar. lako je u praksi turski udar vrlo rijedak, o 
njemu valja uvijek voditi računa. 


(dij. 7) 
Hisard-Gantvarg (Olimpijski turnir, Amsterdam 1976). 
Francuski je velemajstor žrtvovao figuru 1.39-33 29:38, a zatim napao 2.10-4, 
uvjeren da je na ploči remi, jer osvaja bar dvije protivničke figure. Uslijedilo je 
iznenađenje. Crni je dao četiri figure i dobio: 2. ... 30-341! 3.4:19 35:11 + 


Zadatak 4 — (dij. 8) 


M. Rašović. 
Bijeli dobiva na osnovi pravila većine i turskog udara. 


OSTALE NAPOMENE 


U partiji postoje neka ograničenja: 

a) ako se u toku 30 poteza ne promijeni materijalna vrijednost snaga na plo- 
či-partija završava remijem; 

b) ako u konačnici »3 dame protiv jedne« jača strana ne uhvati damu-jedinku, 
partija je remi; kad slabija strana vlada dijagonalom 5/46 jačoj strani pre- 
ostaje svega 5 poteza za pretvaranje prednosti u pobjedu; inače jačoj stra- 
ni preostaje 15 poteza. 

Cc) ako tri puta nastane ista pozicija s istim igračem na potezu, partija završa- 
va remijem. 


Remi se, naravno, može sklopiti i sporazumno, kad se oba protivnika 
uvjere u nemogućnost igranja na pobjedu. 


Obično se na natjecanjima posebnim pravilnikom zabranjuje sklapanje remija: 


prije 30 ili 50 odigranih poteza, bez specijalnog odobrenja suca. 
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Pored »normalnog« dobitka partije (tj. kad se osvoje sve protivničke figu- 
re ili kad se protivnik preda) postoji i drugi, mnogo rjeđi, način da se dobije 
partija-blokada (kad protivnik na potezu ne može više ništa odigrati). 


Primjer — B:38, 47, 48 (3); C:28, D 46 (2). ' 
1.38-321 28:37 2.47-41 37-42 3.48:37 i crni gubi, jer s jedinom preostalom fi- 
gurom (damom) ne može igrati. 


Zadatak 5 (Radlovski) 


2 s 4 ka 


Bijeli igra i dobiva blokadom u 3 poteza. 


U dami se za pobjedu daju 2, za remi jedan, a za poraz 0 bodova. Znakovi 
kojima ćemo se služiti: i 
“+ dobitak 
= remi 
D dama 
B bijeli 
C crni 
slab potez 
?? gruba greška 
|! "dobar potez 
! efektan i neočekivan potez 
1? potez sumnjive vrijednosti ili oštar potez 
() u zagradi se upisuje broj figura u nekom položaju. 


LJ 
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* KKRTE 
Soma kkog 


ba 


Scena iz meča Nižozemska-Jugoslavija, momčadsko prvenstvo Evrope 
Tbilisi 1978. 


Tipična scena s afričkog kontinenta 


22. 


ll OSNOVNI ELEMENTI POZICIJE 
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VRIJEDNOST POLJA | FIGURA 


Snaga figure ovisi o Polju koje zauzima, i o Položaju ostalih vlastitih i pro- 
tivničkih figura. Značenje jednog te istog polja mijenja se ovisno o fazi partije 


(otvaranje, središnjica, konačnicaj, položaju figura, o redu Poteza te niza dru- 
gih činilaca. 


Zašto se govori da je Polje u centru ploče aktivnije od rubnog polja? 


1 2 5 4 * 


dij. 10 


Usporedimo dvije bijele figure na Poljima 26 i 28. Rubna figura 26 ima 
samo jednu mogućnost napredovanja (tihog poteza) 26-21, dok centralna figu- 


ra ima izbor između 28-22 i 28-23. Dođe li Protivnička figura na jedno od su- | 


kvalitativnu razliku. Figuri 26 dostupna su polja 1,213 (uz pretpostavku igra- 


No aktivnije polje ne znači uvijek i najpovoljnije, jer rubna figura nije izlo- 
žena napadu, izolaciji, vezivanju itd. Ipak se može postaviti zaključak: kad je 


ZLATNA FIGURA 
(bijela 48, crna 3) 


Figure s osnovne linije u početku partije predstavljaju poseban interes. 
Ako se pomaknu sa Svojih mjesta, oslabit će damina Polja, a ako dugo vreme- 
na ostanu u početnom položaju Postat će neaktivne, zaostale ili viseće, a 
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isturene snage bit će bez potrebnog oslonca i podrške. Takva i rkm 
snaga često završava loše, isto kao i razjedinjenost figura na krilima. Između 
ta dva oprečna stava valja naći kompromis. 


i 48 (odnosno 3) posjeduje posebna svojstva zbog kojih su je i pro- 
. Peak od Njo je nedostupno (bez udarnih poteza) “.. a 
polja, dok je na primjer figuri 46 nedostupno čak 20 polja. To e ak - 
guri 48 posebnu vrijednost u konačnici, kad figure osnovne linije vrše m ciju 
obrane. Ona se lakše prebacuje na bilo koji dio ploče. Suprotno od ja gura 
46 je slaba i nju je najbolje prebaciti čim prije na neko aktivnije polje. Pjsa 
polju 48 vodi najviše putova za kombinacijske udare i to je razlog više da 
bez posebnih uvjeta zlatna figura ne uvodi u igru u ranoj fazi igre. 


Uzmimo da su na ploči samo bijela figura 48 i crna na polju 1. Ovaj ele- 
mentarni primjer može zorno pojasniti razliku između figura osnovne linije. 
Ako je bijeli na potezu on dobiva, a ako je crni, onda je remi! 


OPOZICIJA 


Opozicijom se naziva položaj kad se bijela i crna figura.nađu na istoj ver- 
tikali. Postoji bliža opozicija (npr. bijela na 28, a crna na 18) i daljnja opozicija 
(npr. figure 48 i 8). Tko zauzme bližu opoziciju pobjeđuje (u igri jedne figure 
protiv jedne), jer protivnik mora postaviti na udar svoju figuru. Valja upamtiti: 
tko zauzme daljnju opoziciju, može zauzeti i bližu. 


4 4 


U 


id 
A 
N 


n 


) 
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(dij. 11) Bijeli potezom 1.49-43 zauzima daljnju opoziciju i sad će na: bilo 
koji odgovor zauzeti i bližu. Dakle — 1.49-43 3-8 (Ako 1. ... 3-9 2.43-39 9-14 
3.39-34 14-20 4.34-30 20-25 5.30-24 + Ovo je slučaj tzv. kose opozicije). 
2.43-38 8-12 3.38-32 12-18 4.32-28 +. 


Red poteza kod opozicije igra presudnu ulogu. Da je na potezu bio crni, 
on bi pobijedio. 


Važno je upamtiti jedan izuzetak: kad je bijela figura na polju 11, a crna 
na 1, opozicija ne važi-crni gubi bez obzira tko je na potezu. 


Borba za opoziciju nije svojstvena samo borbi jedne figure protiv jedne. 
Borba 2 x 2 figure ima npr. svoje specifične karakteristike. U sličnim slučaje- 
vima sudbonosni nedostatak strane koja je pala pod opoziciju može biti razje- 
dinjenost njihova djelovanja. 


Primjer — B: 32,33 (2); C: 22,23 (2). 
Ovako približene figure djeluju usklađeno i nema opasnosti od poraza. Igrač 
koji je na potezu žrtvuje jednu figuru, a s drugom se nesmetano probija do 
dame i osigurava remi rezultat. 


Primjer- B: 47,50 (2); C: 15,16 (2). 
U ovoj poziciji crni neće imati vremena da poveže svoje figure. Bijeli dobiva 
ovako: 1.50-44 15-20 2.44-39 20-24 3.39-34 16-21 4.47-42 21-27 5.42-37 +. 


Poseban slučaj kod opozicije je tzv. dvojna opozicija, kad jedna figura drži 
u nepomičnosti dvije rubne protivničke figure, [B: 17 (1); C: 6,16 (2)]. 


Primjer: (dij. 12) 


Autori: M. Rašović, M. Lepšić 
Crni je neoprezno napao putem 17-21 i izgubio kombinacijom koja završava 
dvojnom opozicijom: 1.37-32 28:37 2.38-32 37:28 3.35-30 21:32 4.39-33 28:39 
5.34:43 25:34 6.24-20 15:24 7.43-38 32:43 8.48:17 + (dvojna opozicija). 
Ne spašava ni 8. ... 6-11 9.17:6 16-21 10.6-1 21-27 11.1-23 27-31 12.23-5 
31-36 13.5-10, ni 8. ... 16-21 9.17:26 6-11 10. 26-21 11-6 11.21-17. 


Zadatak 6 — B:27,29 (2); C: 17,19 (2). 
Ako je na potezu bijeli, tad je rezultat — remi, a ako je na potezu crni — bijeli 
dobiva! Što je odlučujuće za ovako različit rezultat? 


RAZMJENA 


Uvjerili ste se da je vladanje opozicijom važna prednost, koja najčešće 
vodi do pobjede. Ako opozicija nije u vašu korist, možete potražiti ponekad 
spas u razmjeni. 

Upamtite: Razmjena predaje vlast nad opozicijom drugoj strani. 
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Primjer — B:43,48 (2); C:17,33 (2). 
Najprije varijanta bez razmjene: 1.48-42 17-22 2.42-37 (napad 2.43-38 nema ' 
smisla, jer se crni figurom 33 brzo probija do dame) 2. ... 22-27 +. 

Obična razmjena iz korijena mijenja rezultat: 1.43-38 33:42 2.48:37 17-21 
3.37-32 21-26 4.32-27 +. 


Značenje razmjene time se ne iscrpljuje. Znamo da se obična figura kre- 
će samo za jedno polje i to naprijed. A što će biti ako privremeno treba od- 
stupiti, hitno prebaciti figure na drugi dio ploče ili razviti brz napad? Ovdje u 
pomoć priskače razmjena. Zahvaljujući razmjeni moguća je dinamika pozicije: 
mijenjaju se jake figure protivnika, aktiviraju slabe vlastite, zauzimaju se brže 
ključna polja. Pomanjkanje mogućnosti razmjene u pravilu je gotovo uvijek ve- 
lik pozicioni nedostatak. 


Primjer — B:32, 33, 38, 48 (4); C:3, 18, 22, 23 (4). 
Bijeli je na potezu. Kako igrati? 
1* 1.48-43 3-8 2.43-397 8-12 i bijeli mora dati figuru što je ravno porazu. 
2* 1.48-42 3-8 2.42-377 8-13 s istim rezultatom kao u prethodnoj varijanti. 
Spas je jedino u razmjeni: 
3“ 1.48-42 3-8 2.33-29 23:34 3.32-28 22:33 4.38:40 i remi uz daljnju pravilnu 
igru. 


Razmjena ima veliku ulogu u svim dijelovima partije. Mnoga otvaranja po- 
činju razmjenom već u prvom potezu. Razmjena prema naprijed omogućuje da 
se poveća broj tempova, a unatrag da se smanji. 


Zadatak 7 
Nakon početnih poteza 1.32-28 18-23 2.33-29 23:32 3.37:28 20-25 4.41-37 
14-20? bijeli može provesti ugodnu razmjenu 2 sa 2 figure. 


SLOBODAN TEMPO 


Slobodan tempo u igri predstavlja jedinicu vremena. Ako protivnik napad- 
ne vašu figuru, njegov slijedeći potez je poznat — morati će uzeti ono što je 
napao (osim, ako se, naravno, napadnuta figura ne brani ili ukloni), a vi ćete 
za to vrijeme moći pripremiti kombinaciju, razmjenu, prodor i slično. 


Don R. D. Kandane-Lepšić (Olimpijada, Amsterdam 1976.) (dij. 13) 

Bijeli na potezu napao je sa 1.30-25? i crni je dobio slobodan tempo koji se 
može iskoristiti. Odmah se uočava da bi bijeg s napadnutom figurom završio 
Porazom: 1. ... 20-24? 2.39-33! +. Na 1.30-257 ide 23-28! 2.25:14 28-331! 
3.39:28 18-22 4.27:18 12:43 5.21:1 43-48 6.1:34 48:3 7.40-34 3-12 8.34-30 
15-20 9.42-38 12-17 +. 
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U partijama početnika slobodan tempo je vrlo čest uzrok porazu, stoga 
preporučamo oprez. Slobodan tempo može se stvoriti a da protivnik ne na- 
padne našu figuru. Za to postoje različite metode. 


Primjer- B:26,27,30,33,43 (5); C:7,17,19,24, 35 (5). 
Odmah se uočava motiv za korištenje slobodnog tempa-udar s polja 21. Ne- 
objektivno bi bilo čekati da crni odigra 35-40 i tako stvori priliku da se odigra 
27-21, te nakon 24:35 da se dođe do dame sa 21:1. Uz to npr. varijanta 
1.33-28 uvijek daje samo remi. Bijeli ipak ima mogućnost da sam stvori slobo- 
dan tempo i forsira pobjedu: 1.33-29 24:33 2.27-21 35:24 3. 21:1 + 
Jednostavno i efektno. 


Ima slučajeva da se slobodni tempo ne može odmah iskoristiti, već je po- 
trebna priprema. 


Primjer: (dij. 14) 


Crni je potezom 31-36 napao figuru 41. Ako bijeli uzmakne 1.41-37, onda slije- 
di žrtva 27-31 2.37:26 36-41 s prodorom do dame. Bijelom, dakle, preostaje 
samo da potraži kombinacioni spas na osnovi slobodnog tempa, no nije se te- 
ško uvjeriti da bijeli ne smije dozvoliti protivniku dolazak do dame odmah u 
slijedećem potezu. Ovog puta rješenje je u pravilu većine, a tek onda u kori- 
štenju slobodnog tempa: 1.33-28! 22: 24 2.43-39 36:47 3.39-33 47:29 4.34:32 
24-29 5.32-28 +. 


Zadatak 8 
Nakon početnih poteza 1.32-28 18-23 2.34-29 23:34 3.40:29 12-18 4.44-40 
7-12 5.50-44 1-7 6.40-34 19-24 7.34-307 crni koristi slobodan tempo i probija 
se do dame. 
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DVOSTRUKI NAPAD 


U partiji mnogo puta postoji mogućnost da se figurom uđe na polje izme- 
du dviju protivničkih figura. Ukoliko te figure nisu branjene, onda to predsta- 
vlja dvostruki napad, koji najčešće dovodi do materijalnog dobitka. 


Primjer- B: 38,29 (2); C: 28 (1). 
Crni potezom 1. ... 28-33 napada istodobno obje protivničke figure i jedna si- 
gurno pada bez obzira na odgovor. 


Na vrlo efektan način forsirao je remi rasplet talijanski majstor Specogna 
protiv Ahela na | međunarodnom turniru u Zagrebu 1976. 


muaauE 
m uuu 
“m_m 


_ dij. 15 


1.38-33 23-29 2.33-28! 29-33 (dvostruki napad) 3.28-23 33:35 4.23-19 (iskori- 
stivši pravilo većine bijeli uzvraća s dvostrukim napadom, vraća žrtvovane fi- 
gure i opasno prijeti prodorom) 4. ... 24-30 5.19:17 18-23 6.26-21 remi. 


No, dvostruki napad nije uvijek preporučljiv. Kao što već znamo, napad 


na protivničku figuru daje slobodan tempo, a postoje i druge posredne obra- 
ne. 


Primjer- B:27,33,37 (3); C:8,18,36 (3). 
Crni na potezu igra 1. . 18-23 i iznuđuje potez bijeloga 2. 27-22 (na 
2.27-21? crni dobiva s 8-12 3.21-16 12-17 +) i nakon toga neoprezno ide u 
dvostruki napad 2. ... 23-28? (trebalo je igrati 2. ... 8-12! 3.22-18 23-28 =) 
3.37-31! 36:18 4.33:2 +. 


Zadatak 9 — (Huguenin) B:23,30,32,34,42 (5); C:13,14,25,28 (4). 
Crni je izvršio dvostruki napad. Što igra bijeli? 


29 


NEPOMIČNOST I BLOKADA 


Kad na ploči ostane svega nekoliko figura, igrač koji je na potezu može 
brzopleto zaključiti — »snage su toliko reducirane da se nema sa čime igrati 
na pobjedu, predložit ću remi«. Koliko je samo takvih remija sklopljeno, a na 
ploči je bio efektan dobitak u samo nekoliko poteza. 


Postavimo bijelu damu na polje 5, a crnu na polje 46. Sasvim je jasno da 
gubi onaj koji je na potezu. Takav položaj zove se nepomičnost. Isti je slučaj 
s pozicijom gdje bijeli ima dame na poljima 1 i 6, a crni na 45 i 50 (i tome slič- 
no). 


Primjer: 
1 


1 
6 Ž, s 


“e 


36 


1 


dij. 16 


Bijeli ne može spriječiti pretvorbu crne figure u damu. To je dakle remi (pogle- 
daj poglavlje o konačnicama)? No, ne treba žuriti sa zaključkom — 1.45-29! 
43-48 (ako 1. ... 43-49, onda 2.29-38! +) 2.29-42! 48:46 (ako 2.48:5, onda 
3.41-46 +) 3.10-5 +. 


Primjer: (dij. 17) 
1.43-38! (1.26-21 25:45.2.21:3 ne daju više od remija) 1. ... 32:45 2.26-21 
28:50 3.21:3 25:34 4.3:6 i gdje god da odigra crna dama, bijeli uzima 5.6:50 +. 


Zadatak 10 
B:16,26,31,38,39,47,49 (7); C:6,7,8,10,19,20,29 (7). 
Bijeli igra i dobiva blokadom. 
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PRIJETNJA 


Prijetnja je važna praktična metoda borbe. Prijetiti se može vezivanjem, 
zaokruživanjem, izoliranjem, osvajanjem figure, prodorom, napadom, kombina- 
cijom. Prijetnja prisiljava protivnika da igra određene poteze (tj. iznuđuje odgo- 
vor). Na taj način forsiraju se događaji na ploči. Dobro maskirana prijetnja 
lako se previđa. Posebno su opasne dvostruke prijetnje, jer kad se uoči prva, 
najčešće se zaboravlja da može postojati još neka. Osim toga, teško je naći i 
potez koji istodobno parira više prijetnji. Najvažnije su ipak one od kojih nema 
zadovoljavajućih obrana — to su tzv. neuklonjive prijetnje. 


Primjer: 


.% 


BE, 


dij. 19 (Klepacz-Lepšić, 
Poczesna 1979.) 


U jednostavnoj poziciji bijeli nalazi efektan dobitak: 1.37-32 (prijeti osvajanje 
figure 27) 1. ... 27-31 2.32-27! 31:22 3.33:28 22:33 4.38:18 +. 

Prijetnja je omogućila bijelom da dirigira crnu figuru na polje 22, a to je upravo 
i trebalo za završni udar. 


Zadatak 11 (dij. 19) 


Crni na potezu stvara neuklonjivu prijetnju i osvaja figuru. 
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ZAOSTALE | VISEĆE FIGURE 


Rubna figura, koja ne može aktivno sudjelovati u igri, te figura s osnovne 
linije koja je znatno udaljena od osnovnih snaga u toku borbe, zove se zaosta- 
la figura (izuzetak su rubne figure na polju 15, odnosno crna na polju 36). 


Zaostalu figuru vrlo je teško uvesti u igru, jer ih u tome ometaju vlastite 
isturene snage, a i protivnički plan, koji ne dozvoljava dovoljno slobodnog vre- 
mena za prebacivanje tih figura. Ako zaostalu figuru pomaknemo naprijed ona 
može postati tzv. viseća figura. Viseća figura nema iza sebe figure koja bi joj 
mogla dati udarnu snagu (pogledaj UDARNE KOLONE). Ona nema oslonca i 
predstavlja gotovo bez izuzetka slabost u poziciji. Ponekad izgleda da igrač s 
visećom figurom ima figuru manje, a ponekad bi bilo bolje da je i nema na plo- 
či! Uzmimo elementarni primjer — B:33,32,38 (3); C: 22,23 (2). 

Bijeli na potezu gubi zbog viseće figure 38. Da je nema, on bi lako remizirao 
(pogledaj OPOZICIJA). 


Primjer — B:34,35,44 (3); C:15,24,25 (3). 
Oba igrača imaju zaostale figure (bijeli 44, crni 15), no bez obzira tko je na 
potezu-crni gubi, jer će se njegova figura 15 pretvoriti u viseću već u slijede- 
ćem potezu. 


Obično se već u otvaranju nastoje razviti figure sa najneaktivnijih polja, 
jer to su moguće zaostale i viseće figure. 


2 


5 
41.87 
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Crni ima zaostalu i viseću figuru na polju 10, što bijeli primjerno kažnjava: 
1.24-19! + Prijeti, naime, 29-24 prodorom do dame. Ne spašava ni 1. 
... 15-20 zbog 2.29-24 20:29 3.33:24 itd. 
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(dij. 21) 1.34-29! (Bijeli fiksira slabosti protivnika. Viseća figura 12 ometa dje- 
lovanje udarne kolone 9/13/18 i crni je prisiljen na jedinstven odgovor.) 1. 
... 19-24 2.29:20 14:25 3.43-39 9-14 4.40-34 (5 crnih figura je potpuno van 
događaja) 14-19 5.34-29 19-24 6.29:20 25:14 7.39-34 14-20 8.34-29 20-25 
9.29-24 +. 


Zadatak 12 — B:24,25,30,33,34,35,39,47 (8); C:4,10,11,12,183,14,15,19 (8). 
Na koji način bijeli iskorištava viseću figuru 107 


ŽRTVA 


Žrtva je posebna taktička metoda kojom se uz cijenu figure ili više figura 
postiže određena pozicija. Žrtvovati figuru znači — dobrovoljno je dati protivni- 
ku, a zauzvrat postići određenu nadoknadu (kompenzaciju). U prethodnim di- 
jelovima knjige već ste se sretali sa žrtvovanjem figura pri pripremi kombina- 
cijskog udara, no ovdje je riječ o nešto drugačijim žrtvama (tzv. pravim žrtva- 
ma ili gambitima). Žrtva-gambit sigurno je jedan od najtežih elemenata u igri 
dama. 


Postavite na ploču slijedeću poziciju: B:23,39,40 (3); C:13,25,30 (3). Pro- 
analizirajmo detaljno ovaj jednostavan položaj. 
1* 1.39-33 30-35 2.40-34 25-30 (žrtva zbog prodora do dame) 3.34:25 35-40 


2* 1.40-34 30-35 2.34-29 35-40 i bijeli može izgubiti. 

3* 1.40-35 30-34 2.39:30 25:34+. 

Pa ipak bijeli ima dobitak i to u samo 2 poteza! 

4" 1.23-19!! (žrtva figure zbog pozicione ugode) 13:24 2.40-35 +. 


(dij. 22) (Volosjenkin-Butkjavičus, omladinsko prvenstvo SSSR, 1976.) Na 
pogrešno 1.48-42 uslijedila je standardna, no neočekivana žrtva nakon koje je 
crni postavio neuklonjivu prijetnju: 1. ... 23-28! 2,32:23 21-27! i nema obrane 
od 27-32 itd. 


Wiersma-Scholma (simultanka, Herden 1975.) 

1.32-28 16-21 2.31-26 11-16 3.38-32 7-11 4.43-38 18-22 5.49-43 1-7 6.37-31 
12-18. 7.41-37 7-12 8.46-41 20-25 9.31-27 22:31 10.36:27 14-20 11.41-36 
10-14 12.37-31 20-24 13.42-37 4-10 14.47-42 14-20 15.34-30 25:34 16.39:30 
18-23 17.30-25 i da je sad kojim slučajem Scholma odigrao 17. ...2-7 (u par- 
tlji je igrano 12-18) 18.25:14 9:20 bijeli bi mogao uz cijenu žrtve figure postići 
Pozicionu prednost: 19.35-30!! 24:35 20.44-39 35:44 21.28-22 17:28 22.33:22 
44:33 23.38:9 3:14 24.26:17 12:21 25.31-26 7-12 26.26:17 12:21 27.22-17 
11:31 28.37:17 sa šansama bijelog na pobjedu. 
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Položaj crnog na dijagramu 23 
pomoć dolazi žrtva dviju figura: 1.16- 
mora braniti 3. ... 13-18 (ništa ne m 
binacija: 4.27-22 18:27 5.29:7 s dobitkom. 


Zadatak 13 — B:26,31,36 (3); C:6,1 1,22 (3). Bijeli dobiva. 


je rešetkast, no direktne kombinacije nema, U 
111! 7:16 2.35-30! 24:35 3.33-29 i crni se 
ijenja ni 12-18) na što slijedi lagana kom- 


UDARNE KOLONE 


Da bi se omogućile razmjene, stvarale 
Vale snage valja imati udarne kolone. 
na iza druge na istoj dijagonali. 
Postojanje udarnih kolona (tj. m 
čuje djelovanje protivničkih sna 


i uklanjale Prijetnje, brzo prestroja- 
One na sredini ploče čine 3 figure, jed- 
Na rubu ploče dovoljno je imati dvije figure. 
ogućnost njihova postavljanja) znatno ograni- 
ga, a povećava aktivnost vlastitih. 


Primjer — B:28,35,39,40,43,47 (6); C:1,12,13,15,24,25 (6). 
Potezom 1.40-34! bijeli je postavio udarnu kolonu 34/39/43 koja prijeti udarom 


34-30 i iznudio je odgovor 1. ...13-19, na što Slijedi 2.28-23! 19:28 3.34-30 
25:34 4.39:19 i bijeli dobiva. 


Usklađeno djelovanje svih figura često vodi ka uspjehu. U slijedećem pri- 
mjeru bijele figure preciznošću Stroja koriste osobine udarnih kolona. (dij. 24) 


1.34-29 23:34 2.40:29 (jedna udarna kolona razmjenom je prestrojena u dru- 
gu, koja je bliža mjestu odluke) 2. ...20-25 (Na 2. ...13-19 ide 3.32-28 
22-27 4.29-23 18:29 5.33:2 +) 3.32-28 22.27 4.37-32 27-31 5.32-27 31:22 


6.28:17 (bijeli na kraju iskorištava treću udarnu kolonu, koja mu omogućuje 
prodor do dame i pobjedu). 
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Poli) 
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«4 HE? _ dij. 24 
46 +9 4 
IZNUDICA 


iš s .. 
Iznudica je položaj u kojem igrač na potezu gubi jer mora . dra 
tez. Razliku između iznudice i nepomičnosti ili blokade lako ćete uočiti, 
je suština ista. 


;G: 4 (4). 
r — B:30,33,35,50 (4); C:19,20,23,2 . 
2 30-25 i crni je u iznudici. Materijalni gubici su neminovni, upravo 
zbog toga što crni mora nešto igrati. 


Zanimljiva i za praksu neobično korisna iznudica nastala je već u ide 
i 6.) 
rtije Šuljmin-Negodujev (Riga, 197 KI: 
len 2.37-32._ 18-23 gad podao gine Sonje: AI a 
- -12 7.44-39 2-8 8.34-29 23: 40: -217 E s; iu 
ća g ska ide 11.28-23 19:28 12.33:2 24:44 13.50:39 1-7 nihon Sv 
jeli čtaje s figurom više.) 11.27-22!! 18:27 12.32:21 i crni 2 2 . 
na 12. ... 11-16 ide 13.47-41 16:27 14.37-31 26:37 15.42:2 +. pre Kire 
slijedi pričekni potez 13.50-44 i dalje kao u partiji. mia dei 
13.28-23. U partiji je dalje nastavljeno: 12. ... 17-22 13.28: : 
26:17 15.29-23 19:28 16.31-27 22:31 17.33:2 +. 


(dij. 25) (moguća pozicija u partiji Agafonov-Lepšić, Golub-Dobrzyn, 
< RO ide 23-28 2.24:22 18:16 =. Bijeli ima, međutim, pape 
zanimljivu zamku potezom 1.39-33! 20-25? (Bolje je 1. .. Mia . 
itd.) 2.33:24 25:34 3.47-41! 23-28 (Prijetilo je 4.43-39 34:3 a E :1 ad: s 
Bo, 14-197 ide 4.48-42 19:30 5.43-39 34:32 6.37:8 +) ko E: edjise 
zadovoljavajućeg odgovora. On je u iznudici. Ako odao 2 amgdec« 
onda 6.38-32 19:30 7.32:21 +. Nije bolje ni 4. ... 3-8 zbog 5.16: 2 
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i na 34-40 ide 7.24-20 14:25 8. 39-34 40:29 9.38-33 28:39 10.43:3+. Ako 4. 


++. 3-9 ili 17-22, onda 5.16:7 12:1 6.44-39 34-40 7.39-33 28:39 8.43:45 i bijeli 
ostaje sa figurom više. 


PPI: LA 


(dij. 26) (Aščić-Lepšić, II Prvenstvo Zagreba, 1976.) 
Crni je u ovoj poziciji našao forsirani dobitak: 1, ... 24-29! 2.39-33 (Bijeli daje 
odmah figuru, no ne Spašavaju ni ostali nastavci. Na 2.31-27 ili 32-27 ili 30-25 
ide 12-17 s osvajanjem figure. Nakon razmjene 2.39-34 29:40 3.35:44 A 12-17 
4.44-39 17:28 5.30-25 B,C 19-24 6.31-27 24-29 7.45-40 13-19 8.39-34 19-24 
9.40-35 29:40 10.35:44 14-19 +. 
A) 3.45:34 23-29 4.34:23 19:17+. 
B) 5.38-33 16-21 6.33:22 21-27 7.32:21 26:28 +. 
C) 5.31-27 28-33 6.38:18 13:31 + 
Ako 2.22-18 13:22 3.39-33 29-34! D 4.30:39 16-21 i nema obrane od prijetnje 
11-16 uz 21-27. 
D) 3. ...12-17?2 4334 17-21 5.4:27 23-28 6.32:23 21:41 7.23-19 26:48 
8.19:10 48:25 9.10-5 41-47 10.38-33 uz 11.5-28 =) 2. ...12-18 3.33:24 18:36 
i nema obrane od prodora 26-31 i 36-41. 


(dij. 27) (Lepšić-Wiersma, Olimpijski turnir, Amsterdam, 1976.) 

Crna pozicija je nadmoćna, no teško je odmah uočiti da postoji potez nakon 
kojeg više uopće ne vrijedi igrati. 

1. ... 14-201! (Kao što piše Jean Chaze u Svojoj knjizi »Les dames« — »bijeli je 
dobio mat«!) 2.32-27 (Prijetilo je 20-24, 30:28 22:44, Na 2.45-40 ide 20-25 uz 
23-29, a na 2.30-25 ide 22-27! 3.25:5 27:49 4.5:28 17-22 +) 2. ...22:31 
3.36:27 (Ništa ne mijenja 3.37:26 20-24 4.30:28 17-21 5.26:17 11:44 +.) 3. 
... 20-24 4,30:28 17-22 5.28:17 12:41 i bijeli je predao. 
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P22A 


(dij. 28) (Lepšić-Babić, II dopisno prvenstvo SFRJ 78/79) ' 
Pozicija na dijagramu je objektivno remi, no ... postoji i zamka. 1. ...9-147 
(Trebalo je igrati 1. ...10-14l i sad bi na 2.33-28 išlo 17-22, a na 2.34-29 
23:34 3.40:29 ide 14-19 4,33-28 17-22 itd.) 2.33-28! i crni ostaje bez zadovo- 
ljavajućeg odgovora. ' 

Š 2. ... 14-19 3.34-30 25:34 4.40:29 23:34 5.28-22 17:28 6. 32:5 21:41 
7.5:46 +. 

2 2 ...17-22 3.28:17 21:12 4.27-22! 18:38 5.34-30 25:34 6.40:7 38-43 
7.44-39 43:34 8.35-30 34:25 9.7-2 10-15 10.45-40 +. 

3* 2. ...6-11 3.28:19 14:23 4.34-29 23:34 5.40:29 20-24 6.29:20 25:14 
7.44-39 14-19 8.39-33 i od 33-28 nema obrane. 


Vrlo lijep i poučan primjer forsinga nastao je u partiji Kokot-Rumiha 
(1980.) (dij. 29) 


Bijeli ima figuru više, no materijalna ravnoteža lako će se uspostaviti zbog 
slabe figure na polju 17. Bio je to razlog što se Kokot odlučio na privremenu 
žrtvu dviju figura, sa namjerom da ih nakon toga vrati i ostane s figurom više, 
no previdio je jedan važan međupotez. 
1.24-20? 15:33 2.17-12 7-11 3.12:23 (sve izgleda jasno-figura crnog 33 je 
ugrožena, no sad je na potezu crni) 3. ...33-38! (potez koji iznuđuje kombi- 
nacionu sliku) 4.32-28 (Nije dobro 4.32-27 zbog 9-13 5.43:32 25-30 i udarom 
do dame sa 10:46 ili 10:50 +) 4. ... 25-301! (grom iz vedra neba!) Bijeli preda- 
je, jer bez obzira na uzimanje, crni dolazi do dame. 

1" 5.43:32 30:50 +. 

2* 5.34:25 11-17! 6.43:32 17-22 7.28:17 14-20 8.25:14 10:46 +. 

3" 5.35:24 9-13 6.43:32 14-19 7.23:14 10:50 +. 
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Zadatak 14 — 


(dij. 30) (J. Marek-Pečar, Momčadsko prvenstvo Evrope, Tbilisi 1978.) 
Kako crni na potezu dovodi protivnika u iznudicu? 


ZLE 2 4 
A V4_# ZB 


Reprezentacija Jugoslavije (Kramarić, Krištović, Lepšić, Ljubić, nedostaje Pe- 
tričević) za vrijeme otvaranja turnira u Staszowu (Poljska) 1978. 
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KONAČNICE 


Konačnica je završna faza Partije, koja počinje kad igračima na ploči 
ostane 5 do 7 figura. Borba se uglavnom svodi na pretvorbu običnih figura u 
dame i »lov« na damu. 


Bez obzira na ograničen broj figura, konačnice Mogu biti vrlo teške, tim 
više što za njihovo razigravanje obično ostaje vrlo malo vremena. Prividna 
jednostavnost glavni je uzrok što upravo pred kraj partije ima najviše grubih 
grešaka. , 


DAMA PROTIV OBIČNIH FIGURA 


U borbi dame protiv jedne obične figure dobitnički je manevar (ukoliko 
postoje uvjeti) očigledan. Na Primjer B: D3 (1); C:33 (1). 1.3-25 33-38 2.25-48 
+. 


Gore spomenuta Pozicija mogla je nastati iz konačnice 1x1 (na svakoj 
strani po jedna obična figura). Da bismo znali kad je konačnica 1x1 dobivena 
(a da'nije moguća opozicija), izvest ćemo pravilo — ako bijeli dođe na 7. red 
(Polja 16,17,...,20) prije nego crni na 4. red (brojeći sa svoje strane), onda 
će bijela dama biti dovoljno brza da zaustavi crnu figuru prije pretvorbe. U 
protivnom je remi. 


Kada se dama bori protiv dviju običnih figura moraju biti zadovoljeni stro- 
ži kriteriji, ako se želi pobjeda. Najjednostavnija i najčešća metoda borbe 
dame protiv dviju figura je odrezivanje po dijagonali. (dij. 31) 


Bijela dama je odrezala crne figure po velikoj dijagonali S 1.15-10 i dobitak je 
vrlo lagan: 1. ... 13-18 2.10-5 (ali ne 2.10-28, jer nakon 18-22 crni se probija 
figurom 36 do dame) 2. ... 18-22 3.5-46 22-27 4.46-28 27-31 5.28-32 i crni 
mora svoje figure postavljati na udar bijeloj dami. 


Zadatak 15 


Zbog čega bijela dama ne može odrezati dvije protivničke figure po dijagonali 
6/50 u poziciji B: DA4; C: 23,34. (dij. 32) 


Ovakav se finale zove »viljuška«. Crni na potezu mora žrtvovati odmah jednu 
figuru, ali ni to ga ne spašava poraza, jer dama je dovoljno brza da spriječi 
Pretvorbu druge figure u damu. Na Primjer: 1. ... 16-21 2.49:16 35-40 3.16-11 
40-45 4.11-50 +. d 
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Na ploču postavite slijedeću poziciju — B: D22; C:16,20. Bijeli igra i dobi- 
va »viljuškom«: 1.22-33 20-25 2.33-39 16-21 3.39-43 21-26 4.43-48 je 
Moguć je i drugačiji dobitak: 1.22-27 20-24 2.27-38 24-30 3.38- 


4.43-49 i nastala je pozicija kao na prethodnom dijagramu. 


Ponekad je moguće »viljušku« postaviti i s druge strane, kao npr. pozicija 
B: D9; C:15,26 i slično. 
U poziciji na dijagramu 33 je tzv. mješovito finale; pre rijeka ari p? 
j Č bi se iznudila ovakv 
žana je na rubu ploče, a druga u centru. Da | la o 
E. dk protiv dviju običnih figura valja uočiti karakterističan manevar da 
što | —B: D42; C:11, 23. 
, kao što je u slijedećem primjeru — B: D i C: ' 
Meč na prvi bade vidi se da odrezivanje ni »viljuška« ne dolaze u obzir. Da 
kle, 1.42-33 11-16 2.33-38 23-28 (na ploči je tražena pozicija, ali na potezu je 
bijeli) 3.38-27 28-33 4.27-43+. 
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Pored odrezivanja najraširenija metoda borbe dame protiv običnih figura 
je tzv. niz. (dij. 34) 
Dvije crne figure uhvaćene su na istoj dijagonali. Isti je slučaj i s pozicijom — 
B: D42; C:32,28 — a crni je na potezu. 


Nerijetko se događa da igrač, komu su slični finali nepoznati, propusti, 
kao što i sami vidite, vrlo jednostavan dobitak. 


Primjer — B:14,15 (2); C:4,27 (2). (Blonde) 
Ako bijeli požuri do dame _1.14-10, crni će lako remizirati sa 1. ...27-32 
2.10-5 32-38 itd. Ispravno je 1.14-9! 4:13 2.15-10 (prijeti odrezivanje po velikoj 
dijagonali) 2. ... 13-19 (ili 2. ... 27-32) 3.4-10 27-32 (odnosno 13-19) 4.4-10+. 


Kada se dama bori protiv triju običnih figura, najčešći je rezultat remi, no 
postoji cijeli niz pozicija koje dama dobiva. Odrezivanje je moguće samo u slu- 
čajevima kad su figure zaostale ili izuzetno loše raspoređene. Zanimljivo je da 
dama može pobijediti i 6 protivničkih figura, ako ih odreže po dijagonali 3/26 
(bijela dama na polju 3 ili 26, a crne figure na poljima 1,2,6,7,11,16), dok samo 
remizira protiv 3 figure, ako ih odreže po velikoj dijagonali 5/46, ukoliko nisu 
već na poljima 26,31,36. U protivnom, crni uz žrtvu dviju figura uspijeva uklo- 
niti damu s velike dijagonale i s najisturenijom figurom se probija na drugu 
stranu. 


Kad uz damu postoji i obična figura (jedna ili više), onda su šanse na do- 
bitak znatno veće, kako zbog dobitka potrebnog tempa, tako i zbog direktnog 
djelovanja ostalih figura. 


Zadatak 16 — B:50,D5 (2); C:16,26,36 (3). (Moser) 
Bijeli igra i dobiva. Kako? 


Na kraju ćemo upoznati još dva načina na koje dama pobjeđuje tri protiv- 
ničke figure. 
Primjer — (Blonde) B:D50; C:13,18,19. 


Bijeli može iskoristiti nedostatak u položaju crnih figura (a ovog puta to 
je njihovo »samoograničenje«). Nepokretnost figure 13 je motiv za dobitak. 
1.50-33 18-23 2.33-15! 13-18 (na 2. ... 23-28 ide 3.15-4 +) 3.15-33 (crni je u 
iznudici i mora žrtvovati figuru) 3. ... 18-22 (ili 3. ... 19-24 4.33:15 23-28 
5.15-4 18-23 6.4-10 +)4.33:11 23-29 5.11-2 19-23 6.2-7 +. 


Zadatak 17 — Pronađite dobitak ako na 1.50-33 crni igra 1. ... 19-23. 


Primjer — (Mantel) B: D49; C:11,16,24. 
Bijeli dobiva metodom »napad s leđa«: 1.49-35 24-29 2.35-40 29-33 3.40-1 i 
sad na bilo koji odgovor crnoga slijedi 4.1-6 sa jasnim dobitkom. 


Zadatak 18 — (Hoogh) B: D15; C:7,8,9. 
Bijeli igra i dobiva. 
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DAME NA OBJE STRANE 


Obično u konačnici slabija strana žrtvuje figuru-dvije da bi se probila do 
dame. Tako nastaju pozicije s neravnomjernim snagama, no koje su ponekad 
vrlo teško dobivene. Ostanu li na ploči samo dame, potrebno je dobro znati 
koliko treba imati dama, a da bi se uhvatila jedna protivnička dama. 

Upamtite! Da bi se u bilo kakvoj poziciji uhvatila dama-jedinka, potrebne su 


četiri dame. 

Dobitničkih pozicija pri takvom odnosu snaga ima nebrojeno mnogo, a 
jedna od njih je i: B- D6,D17,D34,D45. 

Pri pravilnom igranju konačnice »dvije dame protiv jedne« i »tri dame pro- 


tiv jedne« treba završiti remijem, no i tu postoji mnogo izuzetaka. Na primjer u 
poziciji B: D45 i D50; C:D1 — bijeli dobiva bez obzira tko je na potezu. 
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26 


“dij. 35 


1.6-221! i crnoj dami nema spasa. Na 1. ...3-26 ide 2.25-3 26-48 3.22-31 
18:26 4.40-12 +. Na 1. ... 3-21 ide 2.40-35! i nema obrane od dvostruke pri- 
jetnje 35-8 i 22-9, te 25-43 i 22-44. Ništa ne mijenja ni odgovor 1. ...3-8 


2.40-35. 


Zadatak 19 — B: D10, D27, D48; C: D33. 

Pozicija je remi, no crni koji je na potezu ne smije odigrati 1. ... 33-47 ili 
33-15 ili 33-17. Zašto? : 

Općenito, u konačnici »tri dame protiv jedne« preporuča se slabijoj strani 
da što prije zauzme veliku dijagonalu 5/46, te da se oslobodi vlastitih običnih 
figura, jer one su obično samo na smetnji dami-jedinki. Kao ilustracija neka 
posluži slijedeći primjer — B: D13, D37, D40; C:26, D25. 


Da crni nema figure 26, on bi uz pravilnu igru lako remizirao, no sad je iz- 
gubljen, ako je na potezu bijeli, 1.13-31! i sad na 1. ... 25-48 ide 2.31-36 +; na 
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Simultanka 


1. ... 25-3 ide 2.40-12! 3:21 5.37-46 26:37 6.46:16. Ako crna dama stane na 
jedno od središnjih polja, onda bijeli ponovno igra 37-46. 


Sad kada znate da jedna dama može remizirati protiv trostruko jačeg 
protivnika, nije teško zaključiti zašto u borbi običnih figura često jedna strana 
pribjegava žrtvama. Prije nego se odlučite na prodor do daminih polja uz po- 
moć žrtava pažljivo provjerite da li se nova dama može hvatati odmah čim se 

. pojavi na ploči. Točnije, da li su novoj dami već pripremljene tzv. petlje. 


Na ploču postavite poziciju Lamberta — B:12,16,50; C:29. Crni je žrtvovao 
dvije figure da bi se probio do dame, no čekalo ga je iznenađenje. 1.12-8 
29-33 2.8-3 33-38 3.3-26! 38-43 4.26-48 43-49 5.48-31 49-35 6.50-44 35:49 
7.31-27 49:21 8.16:27 +. 


Zadatak 20 — B: D24, D34, D35; C:15, D46. 
Crni na potezu remizira: Kako? 
Zašto bi bila greška potez 1. ...46-57 


Zadatak 21 — B:8,9,24; C:32. 
Nađite dobitak za bijeloga u ovoj poziciji Jacobsa. 
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STANDARDNE KONAČNICE 


Standardnim se zovu one konačnice koje se vrlo često susreću u prak- 
tičnoj igri i teoretski su proanalizirane, tj. kod njih su pronađeni najbolji načini 
realizacije prednosti i najbolji načini obrane. Uz pravilnu igru u takvim je kona- 
čnicama rezultat unaprijed poznat. 


Konačnica Scouppea 


2 
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dij. 36 


Crni drži veliku dijagonalu i sprečava pretvorbu preostalih bijelih figura u 
dame. Plan bijeloga je slijedeći: a) postaviti petlju crnoj dami i prisiliti je da 
napusti dijagonalu 5/46; b) spriječiti pretvorbu crne figure 36 u damu; c) pret- 
voriti obične figure u dame; d) uhvatiti crnu damu. 


Konačnica Scouppea se dobiva samo u slučaju ako obične figure u po- 
četnoj poziciji nisu pomaknute dalje od polja 29! 


U poziciji na dijagramu treba nastaviti: 1.50-6! (Važan pričekni potez. Sla- 
bo je 1.47-42 zbog 14-3! 2.50-28 3-20 3.28-33 20-3 4.33-28 3-20 i crni iznuđuje 
remi ponavljanjem poteza.) 1. ... 14-10 2.47-42 10-4 (Crni je prinuđen napu- 
stiti veliku dijagonalu. Na 2. ...10-14 slijedi 3.42-37 14:46 4.6-28 46:40 
5,45:23 + Na 2. ...36-41 ide 3.42-37 uz 6-28 ili 29-23 +. Ako 2. ... 10-15, 
onda 3.6-33 36-41 4.42-37 41:32 5.33-47 itd.) 3.42-37 4-15 (Ako 3. ...4-9, 
onda 4.37-31 5.6-22 6.29-23 7.45:4 +) 4.6-33 15-4 5.33-17 i crni mora žrtvova- 
ti figuru 36, ako ne želi odmah izgubiti damu. 
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Konačnica Manoury-Sargina 


dij. 37 


Francuz Manoury još je u 18. stoljeću obradio ovu konačnicu, ali na polju 
50 bila je dama, a ne obična figura. Doprinos Sargina (zamijenio damu obič- 
nom figurom) znatno je doprinio većoj praktičnoj primjenljivosti ove konačni- 
ce. 


Dobitak se postiže na slijedeći način: 1.48-39 5-19 2.39-44 19-14 3.47-38 
14-37 (Ako 3. ... 14-46, onda 4.38-29 46-5 5.29-33 36-41 6.44-40 45:34 
7.33-39 34:43 8.49:46 +.) 4.38-33 37-5 5. 33-29 5-46 6.44-33 46-5 7.33-39 
5-46 8.39-44 46-5 9.29-33 i crni je u iznudici. 


Obje prikazane standardne konačnice imaju veliko praktično značenje, ne 
samo zbog toga što se mnoge složene pozicije mogu svesti na njih, već i 
zbog toga što se preko njih mogu spoznati način i metoda igre u damskim ko- 
načnicama. 


Zadatak 22 — (Lambert) B:29,35,D26,D50; C:45,D10. 
Bijeli igra i dobiva. 
PRAKTIČNE KONAČNICE 


Pomanjkanje vremena (cajtnot) i koncentracije (što je pak uvjetovano 
umorom, a i prividom jednostavnosti) daje praktičnoj konačnici posebnu draž. 


(dij. 38) (Stanek-Lepšić, Soči 1978.) 


Crni ima tek neznatnu prednost, ali ... 1.29-247 19:30 2. 25:34 21-27! 
3.48-42 27-32 4.33-29 22-27 5.29-23 27-31 6.23-18 32-37 7.42-38 37-41 
8.18-12 (Ne spašava ni 8.38-33 41-47 9. 33-28 A 47-24 10.18-12 24-35 
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dij. 38 *q 39 
11.15-10 14:5 12.12-7 35-2 13. 7-1 31-37 i dobitak je stvar tehnike, jer bijele 
obične figure lako padaju. A-9.34-29 14-19 10.18-12a 19-24 11.29:20 47:1 
12.20-14 1-23 13.15-10 4:15 14.14-9 23-14 +. 
a — 10.33-28 47:24 11.18-12 24-35 12.28-22 35-44 +) 8. ...41-47 9.38-32 
A7-414 10.32-27 31:22 11.12-8 4-10! 12.15:4 41-36 13.4:31 36:2 i bijeli je pre- 
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Nebojša Radojević (Topola), najveća nada jugoslavenske dame 
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(dij. 39) (Lepšić-Papinski, Poczesna 1979.) 


U obostranom nedostatku vremena crni je nastavio 1. ... 17-267 (Nepo- 
pravljiva greška. Trebalo je igrati 1.... 17-111) 2.10-5 31-36 (ništa ne mijenja 
2. ...31-37 ili 19-24) 3.5:37 36-41 4.37:46 26:48 5.46-23 48-26 6.38-42 26:48 
7.23-34 48:30 8.25:34 +. 


Zadatak 23 — B:27,28,29,32,37,39,44; C:12,14,16,17,19,26,35. Bijeli na po- 
tezu forsira kombinacioni dobitak. 


Kad na ploči ostane malo figura igrači zaboravljaju na kombinacijske mo- 
gućnosti i igraju gotovo po inerciji. Slijedeći tragikomični primjer to najbolje 
ilustrira. 


(dij. 40) (Martin-Lepšić, Amersfoort 1980.) 

Bijeli ima čistu figuru više i lak dobitak, no protivnik se držao devize da nikad 
nije kasno predati i to je za čudo dalo rezultat. Slijedilo je 1. ... 17-22 
2.30-247 19:30 3.35:24 22:31 4.33-28 31-37!! (ovaj odgovor promakao je paž- 
nji bijeloga)  5.42:31 23-29! 6.24:33 18-23 7.28:19 9-14 8.19:10 4:24 (Bijeli 
sad ima dvije figure više, ali na ploči je remi!) 9.32-28 24-30 10.28-23 30-34 
11.23-19 34-40 12.19-14 40-44 13.14-10 44-50 14.33-29 12-17! 15.10-5 17-21 i 
remi, jer nema obrane od razmjene figure, čime se prelazi u konačnicu u kojoj 
nema šansi za dobitak. 
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KOMBINACIJE 


Kombinacija je vrsta planske igre u kojoj kombinator serijom poteza prisi- 


ljava protivnika da postavi svoje figure u položaj koji je njemu potreban za za- 
vršni udar (uzimanje). 


Sprovesti kombinaciju znači efektno ostvariti zamišljeni plan prijetnjama, 
zamkama, žrtvama... 


Stvaranje kombinacijske zamisli zahtijeva određena znanja i navike. Osnovni 
problem je kada i kako tražiti kombinaciju, te kako se sprovodi? 


e Pa Ž 
o ze 
j_4_E 
a 


(dij. 41) Lepšić-Frater, Zagreb 1975. 


Bijeli je odigrao 1.31-271! 

Crni nema velik izbor poteza i vjerojatno je analizirao što to protivnik prijeti. 
Naravno, ne smije se igrati 1. ...6-11 ili 9-14, jer nakon 2.27-22 crni gubi fi- 
guru. Ako 1. ...17-21 2.26:17 12:21, onda 3.27-22 18:27 4.29:18 13:22 
5.28:26. Nije dobro ni 1. ... 17-22 2.28:17 12:21 3.26:17, jer ne može 2-7 
zbog 4.29-24! 19:30 5.17-11 6:17 6.34-29 23:34 7.27-22 17:28 8.32:1 +. Ne 
može ni 3. ... 19-24 4.29:20 25:14 5.34-30! 35:24 6.33-29 23:34 7.39:10 +. 
Crni je odigrao 1. ... 2-7? mimoilazeći jedinstvenu obranu putem dvostruke 
razmjene: 1. ... 25-30 itd. 

Zašto je odgovor crnog slab? Zar ima neka kombinacija, a ako i ima, što je to 
navelo bijelog da je traži? 


U novonastaloj poziciji lako se uočava tzv. kombinacijski motiv (tj. polo- 
žaj figura koji daje naslutiti o postojanju kombinacijskog rješenja), prazno da- 
mino polje 2, a ispred njega figura na polju 7. Slijedeća etapa je traženje kom- 
binacijske ideje (tj. puta za završni udar). Ovaj put to je udar figurom 42 na 
polje 2, no da bi on postao moguć treba razmjestiti neke figure. Na poljima 


27 i 37 umjesto bijelih figura trebaju biti crne. Ovaj put to je bio i najteži 
dio posla. Preostalo je, dakle, pronaći način na koji se može izvršiti »zamje- 
na« na poljima 27 i 37, odnosno tzv. metodu kombinacije. 


Na 1. ... 2-7 uslijedilo je 2.29-24! 19:30 3.28:19 13:24 (prva faza kombi- 
nacije) 4.27-22! 18:27 (drugo uzimanje odmah gubi figuru) 5.32:21 16:27 (go- 
tova je i druga faza — na polju 27 nalazi se crna figura; sada se lako uočava 
da se na polje 37 može dirigirati samo figura 30) 6.44-40! 35:44 7.39:50 30:28 
8.37-32 28:37 i na kraju razorni završni udar 9.42:4! +. 


Možda ovaj primjer izgleda suviše složen, no čitaocima koji će pažljivo 
proučiti cijelo ovo poglavlje neće ubrzo predstavljati poteškoću ni rješavanje 
znatno težih problema. Potrebno je samo mnogo vježbe i praktične igre. 


Za trening kombinacijskog zrenja preporučam slijedeći sistem: najprije ra- 
zigrajte predloženu poziciju kao što je u tekstu navedeno, a zatim ponovno 
postavite poziciju i nakon nekog vremena pokušajte ponoviti kombinaciju. Na 
kraju proslijedite cijeli tok kombinacije bez micanja figura po ploči, identificira- 
jući kombinacijske motive, ideje i metode. 


Pošto u dami ima nebrojeno mnogo različitih kombinacija, nemoguće ih je 
sve naučiti (uostalom mnoge još »čekaju« da budu sprovedene) napamet. 
Valja samo pamtiti njihov mehanizam, koji je opći za cijeli niz kombinacijskih 
ideja, dok će se osjećaj za otkrivanje kombinacija razviti sam po sebi duljom 
praksom. 


TIPIČNE KOMBINACIJE 


Tako se nazivaju kombinacije, čije se ideje najčešće pojavljuju u igri. Njih 
treba poznavati svaki damist, jer se na osnovi njih najlakše spoznaje cjelokup- 
na problematika kombinacijske igre. 
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Udar početnika 


Na dijagramu 42 je prikazan karakterističan položaj za udar početnika, 
koji je ime dobio po svojoj jednostavnosti i zbog toga što se najčešće poja- 
vljuje baš u partijama neiskusnih igrača. Potezom 1.28-23! bijeli prisiljava pro- 
ajs da postavi tzv. vezanu trojku (tri figure u jednom Sasi ai nizu): 

. 19:28, a zatim sa 2.31-27 izbija iz te trojke srednju figuru — . 20:91, 
na što slijedi završni udar 3.33:2 +. 


U početnoj poziciji udar početnika može nastati već“nakon drugog pote- 
za! Gotovo da nema igrača koji nije izgubio nakon 1.32-28 18-23 2.37-3277 
Takav slijed poteza odigran je u tisućama slobodnih i službenih partija, ali gre- 
ška bijeloga ponekad ostaje nekažnjena. Crni ima mogućnost da odmah forsi- 
rano osvoji dvije figure: 2. ... 23-29! 3.33:24 (ništa bitno ne mijenja ni uzima- 
nje 3.34:23) 3. ... 20:29 4.34:23 (stvorena je vezana trojka od bijelih figura 
23, 28 i 32, kojoj je potrebno izbiti srednju) 4. ...17-22 5.28:17 19:26 i crni 
će u slijedećem potezu uzeti i figuru 17. 


Iz početnog položaja povucite poteze: 1.32-28 19-23 2.28:19_ 14:23 
3.37-32 10-14 4.41-37 14-19 5.33-29 5-10? i slijedi kombinacija do dame na 
polju 5-6.29-24120:29 7.32-28 23:41 8.34:5 +. 


Pogledajte još jedan primjer: 1.32-28 16-21 2.33-29 18-22 3.39-3377 22-27 
4.31:22 19-23 5.29:18 (ili 5.28:19 17:30 itd.) 5. ... 12:32 6.38:16 (pravilo veći- 
ne!) 17:30 7.35:24 20:29 +. 


Zadatak 24 — 1.33-28 18-22 2.39-3377 Crni osvaja 2 figure. 


Zadatak 25 — 1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 13-19 4.41-37 8-13 
5.33-28 2-87? Bijeli igra i osvaja 2 figure. 


Udar Philippa 


U Marseillesu je živio damist Philipp, koji je gotovo u svakoj partiji nasto- 
jao sprovesti kombinaciju, koja je kasnije po njemu i dobila ime; što nam go- 
vori da je u tome imao i mnogo uspjeha. 

Udar ili kombinacija Philippa izvodi se figurom 40 ili 38 na polje 7 ili 16 
kroz centar ploče. Mehanizam udara i glavna obilježja pozicija u kojima je mo- 


guća slična kombinacijska ideja lako ćete uočiti na slijedećim primjerima. (dij. 
43) 


1.27-22 18:27 2.32:21 16:27 3.34-30 (ili 3.33-29) 25:34 4.40:16 +. 


Udar Philippa moguć je u klasičnim pozicijama, i kada protivnik ima cen- 
tralizirane figure, a vi udarne kolone 40/34/45 ili 33/38/42, a protivnik još i fi- 
guru na polju 25, odnosno 24. 
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Ahel-Bronhstein (Omladinsko prvenstvo svijeta, Amsterdam 1974) Crni je 
neoprezno napao figuru: 1. ... 17-22? i bijelom se pružila mogućnost da uda- 
rom Philippa riješi partiju u svoju korist. 2.33-28! 22:24 3.27-22 18:27 4.32:21 
16:27 5.34-30 25:34 6.40:16. Broj figura na ploči je isti, no nije se teško uvje- 
riti da crnoj figuri 27 nema spasa. 

To je tzv. strateška ili razmjenska kombinacija, čija se korist osisća tek u na- 
knadnoj igri. Sličan je i slijedeći primjer. 
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R.Kawczynska-Lepšić (Poczesna 1979.) 
1. ... 24-29! 2.33:24 19:30 3.35:24 16-21! 4.27:16 18:27 5,32: 21 7-11 6.16:18 
13: 35 i crni je igrajući 9-13; 14-19 i 10-15 osvojio figuru 24. 
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Zadatak 26 — (Babić-Rašović, | omladinsko prvenstvo SFRJ, 79) 1.31-27 
17-21 2.33-28 19-23 3.28:19 14:23 4.35-30 11-17 5.38-33 10-14 6.30-25 14-19 
7.25:14 9:20 8.33-28 20-24 9.39-33 4-9 10.44-397 Crni udarom Philippa osvaja 
figuru. 

Kraljevska kombinacija 


Za razliku od udara Philippa, ovdje udarna figura 40 ne prolazi kroz cen- 
tar, već ga zaobilazi, a najčešći mu je smjer 40:29:20:9:18:7. Kombinacija je 
po svojim obilježjima neobično lijepa te joj odatle i ime. Uglavnom se sreće u 
klasičnim pozicijama, a preduvjeti su joj postojanje udarne kolone 40/45 ili 
mogućnost da se postavi koristeći se slobodnim tempom, te mogućnost uda- 
ra 27-22 s tim da se koristi pravilo većine i dovede figura s polja 23 na polje 
34. 
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1.27-22! 18:27 2.32:21 23:34 3.40: 16 +. 


Često je kraljevska kombinacija samo uvod u glavnu kombinaciju. (dij. 
47) 


1. ... 24-30! 2.35:24 19:30 3.28:17 11:31 4.37:26 14-20 5.25:14 6-11 6.34:25 
3-9 7.14:3 11-17 8.3:21 16:36 sa šansama crnoga na pobjedu. 


Kraljevska kombinacija može nastati već i u samom otvaranju. 1.31-27 
18-23 2.33-28 17-21 3.38-33 12-17 4.42-38 21-26 5.34-30 17-21 6.30-25 8-12 
7.39-347 i crni koristi kraljevsku kombinaciju kao pomoćni udar da bi došao 
do dame — 7. ... 19-24! 8.28:17 (pravilo većine) 11:42 48:37 24-30! 10.35:24 
20:29 11.34:23 14 20 12.25:14 10:48 i nakon 13. 38- 33 48:31 14.36:27 crni 
ostaje s figurom više. 
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Zadatak 27 — Lepšić-Nikiforov (Soči 1978.) 


B:25,27,28,30,32,33,35,36,37,38,39,40,42,45,48 (15); 
C:3,5,6,9,10,11,12,13,14,16,17,18,19,23,24 (15). 


Crni je svojim zadnjim potezom omogućio protivniku da sprovede kraljev- 
sku kombinaciju i probije se do dame, na što je uslijedio protuudar, da bi na 
kraju sve završilo razmjenom 18 figura. Kako je nastavljena partija? 


Kombinacija bomba 


U Nizozemskoj je naziv ove kombinacije bio predmet nemilih rasprava. 
Jedni su je zvali »Kikke zet« (tj. potez ili udar Kikkea) po jednom igraču koji je 
na taj način prvi izgubio partiju, a drugi pak »Kikker zet« (tj. žablji skok). Fran- 
cuzi su izmislili novi naziv »bomba« i tako je prekinuta svađa oko slova »r«. 
Novi naziv se ubrzo udomaćio u literaturi, jer u potpunosti odgovara djelova- 
nju te kombinacijske ideje. 
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1.27-21! 16:27 2.32:12 (sada crni mora uzeti većinu i dozvoliti da bijela figura 
12 »prije smrti« uzme još jednu figuru, a to je i osnovna ideja kombinacije) 2. 
.. 23:41 3.12:23 19:28 4.33:22 i bijeli osvaja figuru. 


Lj. Miličević — J. Nižić-Clerc (prvenstvo Zagreba 1976.) (dij. 49) 

Nakon neopreznog poteza 1.30-257 slijedila je kombinacija bomba s prodorom 
do dame — 1. ... 26-31! 2.37:26 24-30 3. 35:24 19:39 4.28:10 39:46 5.10-5 
21:32 6.38:27 4-10 7.5:11 16:7 +. 
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Konwerski-Lepšić (Warszawa 1979). 

1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.41-37 14-19 5.46-41 5-10 6.33-28 
17-22 7.28:17 11:22 8.39-33 7-11 9.44-39 10-14 10.50-44 1-7 11.33-28 22:33 
12.39:28 11-17 13.44-397 17-21! 14.39-33 21-26 15.34-30 20-24 16.43-39 7-11 
17.49-43 11-17 18.59-347 2-7! 19.31-27 17-21 20.36-31 7-11 21.41-362 12-17! 
22.30-25 (bijeli je bio u iznudici i od više zala izabrao ono najgore) 22. 
... 24-30! 23.35:24 19:39 24.28:10 39:28 25.32:12 21:41 _26.12:21 26:37 
27.42:31 16:27 28.31:22 41-46 29.10-5 13-19 30.5:23 46:5 +. 


Zadatak 28 


Po 


dij. 50 


Zašto bi u ovoj poziciji kombinacija »bomba« bila greška? 


Kombinacija odskok 


Vrlo jednostavan mehanizam ove kombinacije govori o njenoj širokoj pri- 
mjenljivosti u praktičnoj igri. Može nastati u svim fazama partije, no početnici- 
ma prijeti već nakon nekoliko početnih poteza. 


Primjer: 
1.34-29 20-25 2.32-28 17-21 3.37-32 18-237 4.29:18 12:23 5.35-30! 25:34 
6.40:18 13:22 7.28:26 + 


Zadatak 29 
Nakon početnih poteza 1.32-28 20-25 2.37-32 17-21 3.31-27 18-23 4.41-37 
12-187 bijeli sprovodi kombinaciju odskok. 
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Kombinacija expres 


Godine 1962. majstor Zvirbulis je u partiji protiv Fajnberga sproveo originalnu 
i do tada gotovo nepoznatu kombinacijsku ideju: 1.31-27 19-23 2.33-28 13-19 
3.34-30 8-13 4.38-33 17-21 5.42-38. 20-247 6.27-22!! 18:27 7.33-29! 24:31 
8.30-24 27:38 9.43:32 19:30 10.23:37 14-20 11.35:24 20:29 12.39-34 i bijeli 
osvaja figuru. 


Ova kombinacija toliko je neočekivana i teško uočljiva da se u zadnje vri- 

jeme sve češće sreće u majstorskoj praksi. Posebno je dojmljiva briljancija 
bivšeg prvaka svijeta Sijbrandsa protiv Sheoratana, Paramaribo 1969. 
1.32-28 18-23 2.38-32 12-18 3.31-27 7-12 4.43-38 17-22 5.28:17 11:31 6.36:27 
12-17 7.33-28 17-21 8.38-33 8-12 9.42-38 20-24 10.34-30 14-20 11.39-34! 
20-25? 12.27-22!! 18:27 13.33-29 24:31 14.44-39 27:38 15.41-37._ 23:41 
16.46:8 3:12 17.39-33 38:29 18.34:3 25:34 19.3:26 10-14 20.40:29 16-21 
21.26:10 5:14 i bijeli je ostao sa figurom više. 
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Anto Aščić (Đakovo), jedan od prvih popularizatora dame u Jugoslaviji 
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Kombinacija udar petom 


Osnovna karakteristika ove kombinacijske ideje sastoji se u prethodnoj 
razmjeni unazad, odakle joj i ime. Evo te ideje u najjednostavnijem obliku: 


vidi dijagram 51. 


1.50-44! 40:49 2.48-43 49:38 3.32:43 21:32 4.37:10 +. 


Zadatak 30 


Nakon početnih poteza 1.32-28 17-21 2.31-26 18-23 3.26:17 12:21 4,37-32 
21-26 5.41-37 16-217 sprovedite udar petom. 


Napoleonova kombinacija 


Malo je poznato da je Napoleon Bonaparte bio strastven igrač dame, cr- 
peći iz igre primjere za taktiku na bojnom polju. Po njemu je dobila ime jedna 
od najljepših kombinacija na stopoljki, iako je teško utvrditi da li je i on spro- 
vodio slične kombinacije. 
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dij. 51 dij. 52 


(dij. 52) 1.28-22! 17:28 2.37-31! 28:46 3.38-32 46:28 4.26-21 16:27 5.31:2 + 
Cazemier-Rivaud (prvenstvo Švicarske 1977.) 

1.31-26 18-23 2.36-31 20-24 3.41-36 15-20 4.34-30 10-15 5.30-25 4-10 6.46-41 
12-18 7.31-27 7-12 8.36-31 1-7 9.41-36 24-29 10.33:24 20:29 11.39-34 15-207 
12.27-22! 18:27 13.31:22 17:28 14.37-31 28:37 15.38-32 37:28 16.26-21 16:27 
17.31:4 i bijeli je dobio partiju. 
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Zadatak 31 


Nakon početnih poteza 1.31-26 19-23 2.37-31 14-19 3.42-37 10-14 
4.33-29 20-25 5.35-30 4-10 6.32-27 15-20? bijeli dobiva kombinacijom Napo- 
leona. 


Ovim kratkim pregledom ni približno nisu iscrpljene sve tipične kombina- 
cije, no o njima će još biti riječi. 


TRENING KOMBINACIJSKOG ZRENJA 


Da bi se ovladalo tehnikom kombiniranja valja početi s rješavanjem naje- 
lementarnijih primjera i na njima uočavati osnovne kombinacijske sastojke. Na 


primjerima ćemo pokazati tok stvaranja i način rješavanja složene višepotez- 
ne kombinacije. 


(dij. 53) Ideja je kombinacije ovdje lako uočljiva-udar s polja 33 na polje 
4. Da bi kombinacija (odnosno, završni udar) bila moguća, potrebno je dirigira- 
ti crnu figuru na polje 28, a to se postiže žrtvom: 1.38-32 37:28 2.33:4 +. 


Prethodni dijagram dobro zapamtite, jer će on biti osnova za razvoj kom- 
binacijske ideje i pomoć za rješavanje složene kombinacije. 


(dij. 54) Već se na prvi pogled uočavaju zajednička obilježja ove i pret- 
hodne pozicije. Tu je i udarna kolona 33/39, rešetkast položaj crnih figura (18, 
9), i kao najvažnije, postoji način da se crna figura dirigira na polje 28. Sve 
faze kombinacije su gotove, dakle: 1.37-31 26:37 2.38-32 37:28 3.33:15 +. 
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partiji i da igrate bijelima. Kako biste nastavili? 
dvije primjene tog mehanizma u partijama majstora. 


njene sastavne dijelove? 


dij. 56 


mu 
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I 
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mam a. 
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Ako je pažljivo rađen primjer od samog početka, onda kombinatoru neće 


pričinjavati nikakve teškoće ni rješavanje ove kombinacije u 6 poteza: 1.37-31 


(dij. 56) 
Ova se pozicija još više razlikuje od inicijalne. Glavna netipičnost je nedosta- 


tak figure na polju 18. Ideja kombinacije je nepromijenjena, no metoda kombi- 


nacije ima jedan korak više-dirigiranje crne figure na polje 18. 


. . . . . 
aa ; mota 


“e a m 


toga treba ukloniti prije završnog udara. Sve ostalo je isto: 1.37-31 26:37 
26:37 2.27-21 16:27 3.28-22 27:18 4.24-19 13:24 5.38-32 37:28 6.33:15 +. 


nije teško zaključiti da figura 13 stoji na putu udarne figure, te da je zbog 
2.24-19 13:24 3.38-32 37:28 4.33:15 +. 


Na ploči su sad dodane još dvije figure. Kombinacija je malo zamaskirana, no 


1.28-22! 27:18 2.24-19 13:24 3.37-31 26:37 4.38-32 37:28 5.33:4 +. 
A 


dij. 55 
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(dij. 61) — Nikiforov-Thyssen, Adler 1977. 
1.27-22 18:27 2.32:21 16:27 3.28-23 19:28 4.33:11 6:11 5.37-31 26:37 6.42:31 


i crni predaje. 


16 
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Koze 


dij. 61 


(dij. 62) — Delhom-Marini, Bruxelles 1977. 
1.34-29 23:34 2.40:20 15:24 3.27-22 18:27 4.32:21 16:27 5.37-31 5. ... 26:37 
6.42:11 6:17 7.28-23 19:28 8.33:11 + 


Zadatak 33 
U partiji Vesić-Lepšić, VIII prvenstvo Jugoslavije 1981. nakon 1.31-26 19-23 
2.36-31 14-19 3.41-36 10-14 4.46-41 5-10 5.31-27 20-24 6.34-30 15-20 7.30-25 
10-15 8.40-34? crni je sproveo dobitničku razmjensku kombinaciju u 7 poteza. 


Na koji način? 


A sad proučite još jedan primjer razvoja kombinacijske ideje od samog 
početka. (dij. 63) 


Ideja je udar figurom 35 na polje 15 (ili dalje): 1.40-34 39:30 2.35:15 +. 
Preostale pozicije riješite samostalno.: 
Zadatak 34 — B:35,40,47,50 (4); C:10,20,25,37 (4). 
Zadatak 35 — B:24,29,34,37,40,42 (6); C:8,9,10,18,25,26 (6). 
Zadatak 36 — B:21,22,27,34,35,41,48 (7); C:8,13,14,15,19,25,38 (7). 
Zadatak 37 — B:22,30,33,34,35,37,38,42 (8); C:3,4,7,8,13,19,24,25,26 (9). 


62 


dij. 63 
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KOMBINACIJE U OTVARANJU 


Već nakon prvih par poteza iz početne pozicije postoji nebrojeno mnogo 
kombinacijskih mogućnosti. Nizozemski damist Dr K. Venema sakupio je npr. 
više od 10.000 kombinacija iz grupe početničkih udara i to kad su na ploči još 
sve figure! 


Kombinacije u otvaranju mogu biti jednostavne, ali i vrlo složene. Na 
kombinacije u otvaranju nitko nije imun. Na njih u pravilu padaju manje iskusni 
igrači, ali i majstori ponekad ustaju od stola prije nego je partija zapravo i po- 
čela! 


Nakon početnih poteza 1.33-28 18-22 2.35-307? 22:33 bez obzira na uzi- 
manje, bijeli gubi figuru. Ako 3.39:28, onda 19-23 4.28:19 13:35, a ako 
3.38:29, onda 20-24 4.29:20 15:35. 


Evo još nekoliko sličnih elementarnih udara: 

Q 1.33-29 18-22 2.39-3377? 22-27 3.32:21 16:27 4.31:22 17:30 5.35:24 19:30 +. 

9 1.33-29 18-22 2.31-26 12-1877 3.29-24 19:30 4.35:24 20:29 5.34:21 16:27 
6.32:21 + 

0 1.33-29 18-22 2.38-33 16-2177 3.31-27 22:31 4.36:16 +. 

9 1.34-30 16-21 2.33-28 20-2577 3.31-27 25:34 4.27:16. 

0 1.31-27 19-24 2.37-31 14-19 3.34-30 17-21 4.30-2577 21-26 5.25:23 26:19 +. 
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Petar Šegedin (Nova Gradiška), nacionalni majstor i prvak SFRJ 1979. 
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Takva i slična iznenađenja vjerojatno ste već i sami doživjeli u svojim 
partijama, a mogu se izbjeći samo malo pažljivijom igrom. Teže pak kombinaci- 
je valja poznavati, jer se u igri teško otkrivaju. 


Pedesetih godina ovog stoljeća vodeći igrači Sovjetskog Saveza mahom 

su prelazili s male ploče (64 polja) na stopoljku. Bilo je to za njih vrijeme istra- 
živanja i »početničke romantike«. Jedna varijanta koju su često igrali već je 
gotovo ušla kao korektna u teoriju otvaranja, no onda je »pala prva žrtva« 
... Šavelj-Kuperman, prvenstvo SSSR-a 1955. 
1.31-26 19-23 2.37-31 14-19 3.41-37 10-14 4.46-41 5-10 5.31-27 20-24 6.34-30 
24-29 7.33:24 23-28 8.32:23 18:20 9.30-25 20-24? (prije je mnogo partija ima- 
lo takav tok, ali bijeli nije znao kazniti grešku protivnika) 10.25-20 14:25 
11.27-22 17:28 12.26-21 16:27 13.38-32 27:38 14.43:5 +. 


Slijedeći izbor kombinacija u otvaranju iz prakse nije sistematiziran, ali 
će, nadam se, dobro ilustrirati mnoge opasnosti koje očekuju damiste u prvoj 
fazi partije. 


J. Nižić-Borghoms, Žensko prvenstvo svijeta, Amsterdam 1976. 
1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14. 4.41-37 14-19 5.33-28 17-21 
6.31-27 5-10? 7.27-22! 18:27 8.38-33 27:29 9.37-31 23:32 10.34:5 + (kombina- 
cija iz svake malo bolje početnice). 


Šegedin-Igaly, VI prvenstvo Jugoslavije 1979. 
1.32-28 18-23 2.33-29 23:32 3.37:28 19-24 4.39-33 14-19 5.44-39 10-14 
6.50-44 5-10 7.41-37 12-18 8.37-32 7-12 9.46-41 1-7 10.41-37 20-257 11.29:20 
15:24 12.34-30 25:34 13.40:20 14:25 14.28-22 18:27 15.31:22 17:28 16.32:5 
En 


Rašović-Rambouts, Dopisna partija 1979. 
1.32-28 16-21 2.31-26 18-22 3.37-32 11-16 4.41-37 7-11 5.46-41 1-7 6.34-29 
20-24 7.29:20 15:24 8.40-34 13-18 9.37-31 21-27 10.32:21 16:27 11.45-40 
11-16. 12.41-37. 7-1177 13.35-30! 24:35 14.26-21 17:26 15.28:17 11:22 
16.33-28 22:33 17.31:24 + 


Igaly-Šantek, polufinale prvenstva Jugoslavije 1980. 
1.32-28 17-22 2.28:17 11:22 3.37-32 12-17 4.41-37 6-11 5.46-41 8-12 6.32-28 
16-21 7.31-26 21-27 8.34-297 27-32! 9.38:27 22:31 10.36:27 18-23 11.29:18 
12:21 + 


Lepšić-Kamieniarz, Soči 1978. 
1.32-28 16-21 2.31-26 18-22 3.37-32 11-16 4.41-37 7-11 5.34-29 20-24 6.29:20 
15:24 7.37-31 21-27 8.32:21 16:27 9.40-34 1-7 10.45-40 10-15 11.34-30 13-18 
12.40-34 9-13? (poznata teoretska greška) 13.28-23! 18:40 14.33-28 22:33 
15.38:18 12:23 16.31:22 17:28 17.50-45 i bijeli ostaje sa figurom više. 
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de Ruiter-Wiersma, Prvenstvo Nizozemske 1976. 
1.32-28 20-25 2.33-29 17-21 3.29-24 19:30 4.35:24 11-17 5.39-33 7-11 6.44-39 
1-7 7.37-32 18-22 8.31-26 21-27 9.32:21 16:27 10.50-44 14-19 _11.34-307 
25:34 12.39:30 27-31! 13.36:18 12:32 14.38:27 13-18 15.24:22 17:50 +., 


Goudt-Schotanus, Prvenstvo Nizozemske 1975. 
1.32-28 18-23 2.33-29 23:32 3.37:28 19-24 4.39-33 14-19 5.41-37 17-22 
6.28:17 11:22 7.37-32 12-18 8.34-30 7-12 9.30-257 16-21! 10.25:23 21-26 
11.29:20 26:19 +. a 


Rabatel-Drost, Amsterdam 1974. 
1.32-28 20-25 2.38-32 14-20 3.31-27 17-21 4.43-38 21-26 5.37-31 26:37 
6.42:31 10-14 7.47-42 5-10 8.41-37 20-24 9.46-41 18-23 10.49-43 14-20 
11.31-26 13-18 12.36-317 24-29! 13.33:22 23-29 14.34:23 16-21 15.27:16 
25-30 16.35:24 20:47 +. 


Domselaar-de Groot 
1.34-29 17-22 2.40-34 11-17 3.45-40 6-11 4.50-45 20-25 5.31-26 16-21 6.32-28 
21-27 7.38-32 27:38 8.43:32 1-6 9.42-387 25-30! 10.34:25 (10.35:24 19:30 
11.34:25 22-27 12.32:21 18-23 13.28:19 A 14:32 14.37:28 11-16 +. A-13.29:18 
12:34 14.21:1 11-16 15.40:29 13-18 16.1:23 14-20 17.25:14 10:50 +) 10. ... 
22-27 11.32:21 18-23 12.29:18 12:34 13.21:1 11-16 14.40:29 13-18 15.1:23 
19:50 +. 

Horin-Klimovič, Omladinski turnir, SSSR 1975. 
1.33-29 19-23 2.35-30 20-25 3.30-24 17-22 4.31-27 22:31 5.36:27 11-17 
6.41-36 6-11 7.36-31 1-6? 8.24-19!! 13:33 9.39:19 14:23 10.27-22 18:36 
11.34-30 25:34 12.40:18 12:23 13.37-31 36:27 14.32:1 +. 


U otvaranjima mogu nastati vrlo komplicirane pozicije s višestrukim kom- 
binacijskim prijetnjama. Na prvenstvu Pariza 1973. u partiji Peres-Leloup na- 
stala je nakon svega 11 poteza prava studija! 

1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.41-37 14-19 5.46-41 5-10 6.33-28 
10-14 7.34-30 16-21 8.31-26 11-16 9.37-31 20-24 10.31-27 24-29 11.30-25 
6-11! (dij. 64) 

dij. 64 
Bijeli se našao pred nizom vrlo teških problema. Svojim posljednjim potezom 
crni je postavio niz lijepih kombinacijskih prijetnji. 

1* 12.41-377 18-221 13.27:18 13:33 14.39:28 21-27 15.32:21 23:41 + 

2* 12.39-337 1-6! 13.33:24 19:30 14.28:10 13-19 15.35:22 17:46 +. 

3* 12.35-307? 29-33! 13.38:29 23:34 14.40:29 18-22 15.27:18 13:35 + 

A* 12.36-317 18-22! 13.27:18 13:33 14.39:28 21-27 15.31:22 (15.32:21 16:36) 
15. ... 14-20 16.25:14 19:10 17.28:19 17:46 +. 

5* 12.40-34 29:40 13.45:34 i ponovno kombinacija, nakon koje je vrlo teško 
ocijeniti završnu poziciju: 13. ... 17-22 14.26:6 
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mo 


E. 


(14.28:6 7-11 15.6:7 23-29 16.34:23 19:46 17.38-33 21:32 18.47-41 12:21 
19.26:17 46:37 20.42:31 s jednakim materijalom, ali znatno povoljnijom pozici- 
jom crnog) 14. ... 22:31 15.36:27 16-21 16.27:16 18-22 17.28:17 12:21 
18.16:27 23-29 19.34:23 19:46 20.42-37 46:21 21.38-32 21:38 22.43:32 s vje- 
rojatnim neriješenim rezultatom. 


Izmučen svim tim kombinacijskim prijetnjama bijeli je izabra) pasivan na- 
stavak: 12.38-33 29:38 13.42:33, kojim je znatno oslabio svoju poziciju. 


U otvaranju potpuno ravnopravno egzistiraju i kombinacije, koje za svrhu 
nemaju osvajanje materijala ili postizanje pozicionih ugoda, već im je cilj rav- 
nopravna razmjena i smanjenje napetosti. 


Primjer: 
1.31-26 18-23 2.37-31 12-18 3.41-37 7-12 4.46-41 1-7 5.31-27 20-24 6.36-31 
14-20 7.41-36 10-14 8.47-41 5-10 9.33-28 20-25 10.27-22! 18:27 11.31:22 
14-20 A _12.32-27 23:21 13.38-32 17:28 14.32:5 24-29 15.26:17 11:22 


16.34:23 9-14 17.5:19 13:24 i nakon vraćanja figure putem 18. ... 24-30 
19.35:24 20:18 šanse su približno jednake. 
A-11. ... 15-20 12.34-30 25:34 13.40:18 12:23 14.26-21 16:18 15.28-22 


17:28 16.35-30 24:35 17.44-40 35:33 18.38:29 23:34 19.32:1 20-24 
20.1:40 24-29 21.40:16 6-11 22.16:7 2:11 i ponovno s jednakim materija- 
lom, no ovaj put crni ima bolju poziciju. 


Zadatak 38 
1.34-30 20:24 2.40-34 17-21 3.32-27 21:32 4.37:28 11-17 5.41-37 7-11 6.37-32 
18-22 7.32-27 12-18 8.46-41 14-20 9.30-257 
Na koji način crni dolazi do dame? 
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Zadatak 39 
1.31-26 17-22 2.37-31 11-17 3.41-37 6-11 4.31-27 22:31 5.36:27 17-22 6.37-31 
12-17 7.42-37 20-24? Bijeli sprovodi tzv. stratešku (razmjensku) kombinaciju 
nakon koje osvaja figuru. 


Zadatak 40 
1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 3.41-37 18-23 4.46-41 13-18 5.31-26 9-13 6.34-30 
20-257 
Kako bijeli dolazi do dame? 


Zadatak 41 
1.34-30 17-22 2.30-25 18-23 3.31-26 12-18 4.40-34 7-12 5.34-30 12-17 6.39-34 
1-7? 
Bijeli dolazi do dame u 6 poteza. 


Zadatak 42 
1.31-27 19-23 2.33-29 17-21 3.37-31 12-17 4.35-30 14-19 5.30-2517 
Zašto bi bio pogrešan odgovor 5. ... 21-267 


Zadatak 43 
1.34-29 19-23 2.39-34 14-19 3.44-39 19-24 4.50-44 13-19 5.31-27 8-13 6.36-31 
17-227 i 
Bijeli dolazi do dame. Na koji način? 


RAZLIČITE KOMBINACIJE — BISERI STOPOLJKE 


Kombinacija u dami upravo je ono što najviše privlači njene ljubitelje. 
Ona je za damiste isto što i boja za slikara! 


Originalna kombinacija bez obzira na broj poteza i složenost uvijek pobu- 
duje pažnju, kako početnika, tako i velikih majstora, a gotovo u pravilu partije 
koje završe taktičkim udarom dobivaju najviše mjesta u stručnoj literaturi. 


Iz domaće prakse 


Naši damisti mahom su pozicioni igrači, no mnogi od njih ponekad bljesnu 
s nekom neočekivanom kombinacijom. Već na prvom službenom turniru odi- 
granom u našoj zemlji — | prvenstvu Jugoslavije u Zagrebu 1974. provedeno je 
nekoliko udara koji su našli mjesta i u inozemnoj literaturi, koja ima mnogo 
probirljiviju publiku. Na tom turniru nagradu za ljepotu dobila je partija Ko- 
vacs-Marinić. (dij. 65) j 
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dij. 65 
Nakon neopreznog 1. ... 7-11? bijeli je osvojio figuru putem 2.28-22!! 18:47 
3.44-39 35:33 4.38:27 (uzimajući 7 figura!) 47:40 5.45:34. 


(dij. 66) (Ahel-Juričić, II prvenstvo Jugoslavije 1975) 

Teško je povjerovati da u ovoj otvorenoj poziciji samo jedan neprecizan potez 
može dovesti do poraza. 

1.33-28? 18-22! (tihi potez koji u sebi sadrži neuklonjivu prijetnju provođenja 
udara početnika) 2.38-33 (Na 2.28-23 19:28 3.32:23 ide 22-27 4.31:22 17:19 
+ Ako 2.39-33, onda 22-27! 3.32:21 16:27 4.31:22 19-23 5.28:19 17:30 
6.35:24 20:29 +) 2. ... 25-30! 3.34:23 12-18 4.23:21 16:47 5.28:17 47:20 
6.40-34 11:22 7.43-38 20:47 8.39-33 47:40 9.35:44 22-28 i crni je lako pretvo- 
rio materijalnu prednost u pobjedu. Naravno, nije se smjelo igrati 7. 
20:427 zbog 8.31-26 itd. 


dij. 67 


(dij. 67) (J. Nižić-Šegedin, III pr- 
venstvo Jugoslavije 1976.) 
Naša prvakinja nije dobro ocijenila po- 
sljedice razmjene i odigrala je: 
1.34-297? 23:34 2.30:39 i crnom nije 
bilo teško pronaći kombinacijsko rješe- 


nje — 2. ... 24-291 3:33:24 1980. | 2 5 7 
4.25:34 26-31 5,37:17 18-22 6.27:18 1% 7 
13:44 +. 3 : s 
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(dij. 68) (Sabol — Ž. Lepšić, Rijeka 1975) 
Bijeli je svojim posljednjim potezom 1.47-4127 stvorio kombinacijski motiv, koji 
je iskorišten na zaista originalan način: 1. ... 23-2911 2.34:14 25:34 3.14:25 
(3.40:29 18-22 4,14:25 22-27 5.29:20 9-14 6.20:18 12:23 7.31:22 7-12 8.28:19 
17:50 9.26:17 50:5 +) 3. ... 18-22 4.40:20 22-27 5.31:22 9-14 6.20:18 12:23 
7.28:19 17:50 8.26:17 50:46 Bijeli predaje. 


(dij. 69) G. Zoran-Aščić, I međunarodni turnir Zagreb 1976. 
Na 1. ... 12-187 talijanski majstor je dobro uočio motiv — otvoreno damino 
Polje i figura ispred njega. 2.35-30! 25:34 3.40:29 23:34 4.28-23 19:39 5.38-33 
39:28 6.32:1 +. 


(dij. 70) (M. Lepšić — Ž. Lepšić, Rijeka 1977) 
, 1.34-29 19-237 2.24-19! 13:33 3.42-38 33:42 4.48:10_ 4:15 5.26-21 16:27 
6.36-31 27:36 7.47-41 36:47 8.30-24 47:20 9.25:23 sa lako dobivenom kona- 
čnicom. ' 
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Na međunarodnom turniru socijalističkih zemalja u Adleru 1977. godine 
naš prvokategornik Vladimir Pečer osvojio je nagradu za najljepšu kombinaci- 
ju! 
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(dij. 71) (Kržišta-Pečar, Adler 1977) ' 


Nakon 1.44-40? crni je pronašao tešku kombinacijsku ideju s prodorom do 
dame na polje koje je zauzeto: 1. ... 25-30!l 2.34:14 23:43 3.48:39 9:29 
4.33:24 26-31 5.37:26 13-19 6.24:22 17:48 7.40-34 16-21! 8.26:6 7-11 9.6:17 
12:43 i bijeli je predao partiju. ' , 


(dij. 72) (Baranauskas-Medunić, Bytow 1977) | 


Ne poznavajući dovoljno teoriju kombinacija naš reprezentativac prošao je po- 
red efektnog dobitka: 1. ... 24-29! 2.33:24 26-31 3.37:17 11:44 4.49:40 
15-20 5.24:15 23-29 6.34:23 19:46 + 


(dij. 73) (Kramarić-Šegedin, V prvenstvo Jugoslavije 1978) 


Potezom 1.37-327 bijeli je omogućio gotovo školski primjer za tzv. oslobađa- 
nje od vlastitih figura, što mladi majstor nije propustio: 1. ... 24-291 2.33:24 
23-29 3.24:33 (crni se oslobodio figura 23 i 24, nakon čega ide elementaran 
udar) 3. ... 12-17 4.21:12 13-18 5.12:23 19:48 +. ' 


(dij. 74) (Dsinter-Pečar, momčadsko prvenstvo Evrope 1978) 


Pozicija bijelog je poziciono već izgubljena i ne iznenađuje previd kombinacije: 
1.31-267 22:31 2.36:27 14-20! 3.25:14 19:10 4.30:28 18-22 5.27:18 12:41 +. 
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(dij. 75) (Agafonov-Lepšić, Staszow 1978) 
Bijeli u slabijoj poziciji odlučuje igrati na kombinaciju, jer mu ništa drugo niti 
ne preostaje. 1.29-2417 9-14? (Trebalo je igrati 1. ... 23-281) 2.30-25!! 19:30 
3.34-29 23:34 4,38-32 27:29 5.26-21! (potez kojeg je teško bilo ranije uočiti) 
17:26 6.43-38 34:32 7.37:10 26:37 8.25:1 15:4 9.41:3211! 


(dij. 76) (Kramarić) 
Na 1.47-427 bila je pripremljena jednostavna, ali dobro zamaskirana kombina- 
cija u 8 poteza: 1. ... 24-30! 2.35:24 19:30 3.25:34 22-28 4.33:22 16-21 
5.27:16 18:27 6.31:22 23-29 7.34:23 12-18 8.23:12 8:46 +. 
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(dij. 77) (Medunić-Lepšić, III prvenstvo Zagreba 1977) 

Pozicione nedostatke protivnika crni je iskoristio poziciono kombinacijskim 
forsingom. 1. ... 20-25! 2.38-33 11-17! 3.42-38 (Ne spašava 3.28-22 17:28 
4,33:22 15-20 5.42-38 9-14 i pada figura.) 3. ... 17-21 4.47-42 (Ponovno je- 
dinstven odgovor, jer na 4.28-22 ide 9-14 5.33-28 6-11 6.47-42 14-20 +.) 

4. ... 15-20! 5.28-22 (Gubi i 5.27-22 18:27 6.31:22 12-18 itd.) 5. ... 23-28! 
6.32:14._ 21:43 7.39:48 18:27 8.31:22 24-30 9.35:15 9:20 10.15:24 13-18 
11.22:13 8:50 +. 


(dij. 78) (Petričević-Kokot, Nova Gradiška 1979) 
Ništa ne sluteći crni je odigrao 1. ... 4-107 Tko bi i mogao pomisliti da će za- 
vršni udar biti upravo na polje 10! 
Slijedilo je 2.34-29! 23:34 3.40:20 10-15 4.28-23 19:39 5.32-28 15:24 6.48-43 
39:48 7.38-33 48:22 8.28:10 +. 
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(dij. 79) (Rejc-Marini, IV međunarodni turnir Zagreb 1979) Budući prvak 
Jugoslavije nije uočio temu »oslobađanje od vlastitih figura«: 1.35-30! 24:35 
2.34-30 35:24 3.27-21 16:27 4.29-23 18:38 5.43:25 + 


(dij. 80) (Rašović-Radojević, meč 1980) 
Na naoko običnu razmjenu 1.34-297 23:34 2.40:29 uslijedio je prodor do 
dame: 2. ... 19-23! 3.28:30 20-24 4.29:20 14:34 5.39:30 21-27 6.32:21 16:27 
7.31:22 17:50 + 


(dij. 81) (Rašović-Radojević, meč 1980.) 
Bijeli efektno iznuđuje kombinacijsku sliku putem 1.39-33! 14-20 2.33:24 20:29 
3.27-22! 18:27 4.36-31! 27:36 5.37-31 36:27 6.28-22 27:18 7.32-28 23:32 
8.34:5 + 


(dij. 82) (Lepšić-Brajović, VIII prvenstvo Jugoslavije 1981) 
Nakon brzopletog 1. ... 20-257 uslijedila je tipična, za slične pozicije, kombi- 
nacija: 2.34-30! 25:45 3.44-40 45:34 4.39:19 13:24 5.33-28 22:33 6.38:20 
15:24 7.27-21 16:27 8.31:4 +. 


Ovim izborom dakako ne iscrpljuje se kombinacijska praksa naših dami- 
sta. Čak štoviše, već sad se osjeća potreba za izdavanjem specijalnog zborni- 
ka ili čak knjige koja bi sačuvala od zborova kombinacije pionirskih dana naše 
dame. 


Kombinacije iz prakse velikih majstora 


U partijama vrhunskih majstora rjeđe može proći lagana i svima već po- 
znata kombinacijska ideja. U njihovim partijama stvaraju se nešablonske pozi- 
cije, bolje zamaskirani planovi, a kao rezultat toga stvaraju se izuzetno lijepi 
taktički zapleti. 


Kanađani su poznati kao odlični kombinatorici, tako da je njihov igrač 
Deslauriers samo zahvaljujući natprosječnom kombinacijskom daru postao 


" čak i prvak svijeta, prezentirajući sasvim nove ideje ili pak stare ideje u novoj 


formi. Ništa slabiji od njega po kombinacijskom talentu nije ni njegov sunarod- 
njak Gaetan Gagnon, osvajač mnogih nagrada za originalne udare. No kao što 
sam već ranije rekao — nitko nije imun na kombinacijsko sljepilo, tim više ako 
je pozicija slabija u strateškom smislu. 


(dij. 83) (Gagnon-Wiersma, Tbilisi 1974) 
Na 1.39-33? uslijedila je kombinacija za koju je Wiersma zasluženo pobrao 
pljesak prepunog gledališta. 1. ... 17-221! 2.28:17 15-20 3.24:15 4-10 4.15:4 
12-18 5.23:12 13-18 6.4:31 26:46 +. 
Zaista, nije sramota izgubiti na ovakav način! 


Damisti afričkog kontinenta iako bez nekog osobitog teoretskog znanja 
priznati su kao vrsni kombinatorici. Od njih strahuju i najjači svjetski asovi cr- 
no-bijele ploče. Malo poznati igrač iz Malija Soumaoro na svom prvom među- 
narodnom turniru u prvom kolu oduševio je stručnjake. 


(dij. 84) (Overman-Soumaoro, Amsterdam 1976) 
Prvak Surinama ništa ne sluteći odigrao je 1.40-347 no čekalo ga je neugodno 
iznenađenje: 1. ... 17-21! 2.31-27 (iznuđeno) 11-17! 3.22:11 16:7 4.27:16 
7-11 5.16:7 23-29 6.34:23 8-12 7.7:18 13:31 8.36:27 19:37 Bijeli predaje. 


Sunarodnjak Soumaoroa Mamina N'Diaye mnogo je poznatiji, uostalom on 
Već ima i velemajstorski naslov. Nenadmašan je u brzopoteznim partijama 
upravo zbog izuzetnog kombinacijskog zora. Evo kako je igrajući bijelima zavr- 
šio jednu svoju partiju: 
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(dij. 85) 


1.37-31! 26:46 2.22-17 11:31 3.47-41 46:37 4.32:41 23:32 5.33-29 24:33 
6.39:8 i crni predaje, jer ne može spriječiti izvlačenje dame bez materijalnih 
gubitaka. 


Međutim, prvo ime afričke dame i dalje ostaje legendarni Baba Sy, koji je 
sedamdesetih godina ovog stoljeća bio najozbiljniji kandidat za naslov svjet- 
skog prvaka. Teško da mu je naći premca u kombinacijskoj igri. 


(dij. 86) (Baba Sy) 
1.31-27! 11-16 2.28-23! 19:28 3.32:23 21:41 4.34-30 25:34 5.39:19 13:24 
6.33-28 24:22 7.35-30 18:29 8.42-37 41:37 9.38:7 2:11 _ 10.36-31 26:37 
11.48-42 37:39 12.42:2111 ; 


Ž 
L 
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Na Olimpijadi u Amsterdamu 1976. bivši dvostruki prvak svijeta Vjače- 
slav Sčogoljev (inače veliki pozicionist) bljesnuo je izuzetnom kombinacijom u 
9 poteza protiv vrlo jakog protivnika. 


(dij. 87) (Jansen-Ščogoljev) 
1. ... 24-29! 2.33:24 19:30 3.28:19 (3.25:34 12-18 4.28:19 18:47 +) S. ... 
14:23 4.25:34 23-29 5.34:23 12-18 6.23:12 8:28 7.32:23 13-18 8.23:12 11-17 
9.12:21 16:47 i nakon nekoliko poteza bijeli je predao. 


(dij. 88) (de Zeeuw-Kuyken, Momčadsko prvenstvo Nizozemske 1975) 
Položaj na ploči daje naslutiti o mogućnosti kombinacijskog rješenja, no teško 
da bi je manje iskusan igrač mogao pronaći za vrijeme partije, jer kombinaciji 
treba određena priprema. Švicarski velemajstor prodemonstirao je vrlo zani- 
mljivu metodu. 1. ... 26-31! 2.27-22 23-29! (koristi se slobodan tempo) 
3.36:27 16-21 4.27:7 19-23! 5.30:8 3:1 6.28:10 17:48 7.33:24 48:5 +. 
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Računanje kombinacije u dami olakšava pravilo obaveznog uzimanja, no i 
pored toga izračunati kombinaciju dulju od 10 poteza vrlo je teško, tim više 
što svaki potez nije i samo jedna promjena slike na ploči. 


(dij. 89) 
1. ... 23-291! (Uvod u kombinaciju kojoj se ne vidi kraja.)2.34:23 25:34 
3.40:29 26-31 4.37:26 17-22 5.28:17 19:37 6.42:31 12:32 7.38:27 24-30 
8.35:24 18-23 9.29:18 20:40 10.45:34 13:22 11.27:18 16-21 12.26:17 11:13 i 
crni ima figuru više. 


(dij. 90) (de Val-Barbero, Prvenstvo Italije 1977) 
1. ... 14-191 2.23:5 30-34 3.39:30 25:23 4.28:19 17:50 5.26:17 11:31 6.36:27 
35:44 7.49:40 16-21 8.27:16 7-11 9.16:18 9-13 10.18:9 3:23 11.5-28 50:22 +. 
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(dij. 91) (Sijbrands) 
1.34-30! 25:34 2.39:19 13:24 3.28-23! 18:29 4.35-30 24:35 5.33:24 20:29 
6.40-34! 29:49 7.45-40 35:44 8.43-39 44:33 9.38:29 49:27 10.37-31 26:37 
11.42:4 + 


Zadatak 44 (Đurović) 
B: 27,29,32,34,35,36,37,38,39,40,41,42 (12); C: 1,2,4,6,10,11,12,13,17,18,20,23 
(12). 
Kakvu kombinaciju na temu slobodnog tempa sprovodi crni? 


Zadatak 45 (Lepšić-Clerc, Amsterdam 1976) 
1.33-28 18-22 2.38-33 12-18 3.42-38 7-12 4.31-26 19-23 5.28:19 14:23 6.32-28 
23:32 7.37:28 16-21 8.41-37 21-27 9.37-31 20-24 10.48-42 10-14 11.46-41 1-7 
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12.34-29 5-10 13.29:20 15:24 14.40-34 13-19 15.41-37 8-13 16.45-40 10-15 
17.50-457 4-10!! 
Bijeli na sva četiri moguća odgovora gubi kombinacijom. 


Zadatak 46 
B: 27,28,29,30,32,34,40,48,49_(9); C: 12,13,14,15,18,19,23,36 (8). Nakon 
1.48-42 36-41 2.42-37 41-47 bijeli dobiva kombinacijom. 


ZAMKA | PROTUKOMBINACIJA 


U dami nije samo važno vidjeti kombinaciju već je jednako važno ocijeniti 
i položaj koji nastaje nakon kombinacije, razmjene, napada... 


Zamka je provociranje protivnika na slab potez ili nekorektnu kombinaci- 
ju. Ako protivnik upadne u zamku, čekaju ga neugodna iznenađenja u vidu 
materijalnih gubitaka, protukombinacija, neotklonjivih prijetnji i sl. 


Zamke su ponekad tako dobro zamaskirane, da je za njihovo otkrivanje 
potrebno dobro ovladati prije svega tehnikom kombiniranja, računanja varijanti 
i objektivnog ocjenjivanja pozicija. Također valja izbjegavati brzopletost pri na- 
padanju, razmjeni, otklanjanju prijetnji i sprovođenju kombinacija. 


Da bi se protivnik navukao u zamku, potrebno je postaviti lako uočljiv 
mamac. 


(dij. 92) (M. Goljevšček-Sečen, III dopisno prvenstvo SFRJ 1980) Bijeli je 
odigrao 1.31-27!? postavljajući protivniku lijep mamac-lako uočljiv kombinacij- 
ski motiv-udar na polje 46. Na žalost crni je uočio motiv i brzopleto sproveo 
kombinaciju ne uzimajući u obzir eventualne posljedice: 1. ... 26-31? 2.37:26 
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24-29 3.33:24 13-18 4.24:22 12-17 5.28:19 17:46 6.42-37! 46:21 7.26:17 11:22 
(bijeli sad ima slobodan tempo kojeg može iskoristiti) 8.30-24 14:23 9.34-30 
25:34 10.40:27 BH. 


(dij. 93) (Šegedin) 
Bijeli može potezom 1.31-27 postaviti zamku, zasnovanu na kombinaciji i pro- 
tukombinaciji — 1. 26-317 2.37:26 17-22 3.28:17 12:21 4.26:17 23-29 
5,34:12. 13-18 6.12:23 19:46 7.30:19 14:23 8.27-21! 16:27 9.17-11_ 6:17 
10.33-28 23:32 11.47-41 46:37 12.42:11 i bijeli lako dobiva. 


Nizozemac van Eijk postavio je mamac za neoprezne kombinatorike već 
"nakon 9 početnih poteza: 1.33-28 18-23 2.38-33 12-18 3.42-38 7-12 4.47-42 
2-7 5.34-30 20-25 6.40-34 14-20 7.44-40 17-21 8.31-27 21-26 9.50-44 11-17! 
(Kombinacijski motiv je ponovno lako uočljiv-udar na polje 2.) 10.27-227 18:27 
11.32:21 16:27! 12.37-31 23:32 13.31:2. Bijeli je svoje uradio, no sad ima riječ 
crni. Slijedilo je 13. ... 19-23! 14.38:27 13-19 15.2:24 20:47 +. 


U slijedećem primjeru nije sasvim jasno tko je kome postavio zamku, ali 
se zna tko se prekombinirao i uhvatio u zamku (nevažno je da li u protivniko- 
vu ili svoju vlastitu). 


(dij. 94) (Gantvarg-Jansen, Olimpijski turnir 1976) 
Posljednji potez crnog bio je 4-10. Da li je to previd ili lukava zamka? Velemaj- 
stor je odlučio »uletjeti u zamku« i odigrao 1. 28-22! 17:28 2.33:4, na što je 
uslijedila protukombinacija: 2. 3-9 3.4:20 15:24 4.26:17 11:31 5.37:26 
24-29 6.34:23 19:46, no sad je do riječi opet došao velemajstor — 7.38-33! 
25:34 8.40:29 46-32 9.33-28 i Jansen se predao. 
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(dij. 95) (Dubois-Sangare, Lion 1974) 
1.48-427 14-20 2.25:14 19:10 3.28:8 17:28 4.30:19 3:12 (Crni je sproveo kom- 
binaciju, na koju ide protukombinacija, ali ...) 5.19-14 10:19 6.38-33 28:30 
7.35:4 (No sad još jedno iznenađenje-protu protukombinacija.) 7. ... 26-31! 
8.36:27 12-18 9.4:22 11-17 10.22:11 6:17 i bijeli je predao. 


Nakon početnih poteza 1.33-29 17-22 2.39-33 11-17 3.44-39 6-11 4.50-44 
1-6 5.31-26 16-21 6.32-28 21-27 (7) 7.37-32 postavljena je zamka. Na pravoli- 
nijsku obranu 7. ... 11-167 ide 8.32:21 16:27 9.28-23 19:28 10.29-24 20:29 
11.34:21 B+1. 


Zadatak 47 
Kako može crni obraniti figuru u prethodnom primjeru? 
Tko bolje stoji nakon razmjene? 


Zadatak 48. — B:__25,27,28,32,37,38,39,40,42,45,48. (11);Ć_C: 
3,8,13,14,16,18,19,21,23,24,26 (11). 


Da li nakon 1. ... 24-29 bijeli smije igrati 2.27-22 18:27 3.39-33? 


Zadatak 49 
1.34-30 20-25 2.32-28 25:34 3.39:30 14-20 4.30-25 19-24 5.25:14 10:19 
6.37-32 18-22 7.31-27 22:31 8.36:27 17-21 9.44-39 12-18 10.41-37 18-23 
11.40-34 7-12 12.34-30 12-18 13.49-44 21-26 14.47-41 1-7 15.30-25 8-12 Crni 
je postavio zamku, no lošu. 
Kako bijeli postiže materijalnu prednost? 


POSEBNE KOMBINACIJE 


Kombinacija ne služi uvijek samo za postizanje materijalne prednosti ili za 
spašavanje slabijih pozicija. Kombinacijom je moguće prestrojavanje figura, 
pojednostavljenje pozicija i slično. Kombinacija je ponekad potpuno u službi 
pozicionog plana (nekad direktno, a nekad posredno). Najviše kombinacija 
ipak ostaje pod »vodom« tj. ne sprovede se zbog točne igre protivnika, ili pak 
zbog »kombinacijskog sljepila« 


(dij. 96) (Šapoval-Krasnoštejn, SSSR 1976) 
Crni je sproveo višepoteznu kombinaciju koja je forsirala mirni ishod partije: 
. 14-20 2.24:15 28-33 3.39:19 13:42 4.47:38 17-21 5.26:28 25-30 6.31:13 
30:48 7.15-10 8:19 8.10-5 48-26 9.5:23 12-17 10.23:1 2-7 11.1:21 26:42. Remi. 


(dij. 97) 
Ova je pozicija otkrivena i u analizi partije Sijbrands-Bassirou Ba (Bamako 
1980.) Na 1. ... 17-217 2.26:17 12:21 ide razorna strateška kombinacija: 
3.39-33!! 28:48 4.31-26! 22:33 5.26:17 11:22 6.29:38 20:29 7.36-31 48:26 
8.41-37 26:33 9.32-28 23:32 10.34:23 25:34 11.40-9 +! 
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Na kraju poglavlja o kombinacijama pogledajte jedan primjer u kojem je kom- 
binacija slavila pobjedu nad pozicionom igrom, potvrđujući još jednom da je 
igra dama neiscrpno vrelo najfantastičnijih ideja. 


((dij. 98) (Sijbrands-van der Wal, momčadsko prvenstvo Nizozemske 76) 
Crni je zaokupljen pozicionim planom nastavio 1. ... 18-22 2.28:17 14-19 
(Sad ako 3.40-35 19:30 4.35:24 10-14 5.45-40 14-19 6.40-35 19:30 7.35:24 
13-18 i bijeli ostaje bez ijednog poteza. Na 8.24-19 ide 26-31! 9.36:27 8-13 
10.19:8 3:43 + No bivši prvak svijeta imao je pripremljeno iznenađenje.) 
3.33-281! 19:30 4.17-12 8:17 5.28-22 17:28 6.29-23 28:19 7.39-33 30:28 
8.36-31 26:37 9.41:5. Crni predaje. 


Zadatak 50 — B: 26,27,31,32,33,34,36,37,38,39,43,45,47,49._(14); C: 
3,6,7,8,11,13,15,16,17,18,21,23,25,30 (14). 
Na 1.33-29 postoji forsirana remi kombinacija. Kakva? 
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POZICIONA IGRA 


Damska partija sastoji se od tri dijela: otvaranja (početka), središnjice | 
konačnice. 


Da bi se pravilno razigralo otvaranje, važno je shvatiti njegovu ideju i za- 
pamtiti prvih 10-15 poteza. Ovladavanju tehnike konačnice pomaže poznava- 
nje ideja praktičnih studija i konačnica. Međutim, najsloženiji i najdulji dio par- 
tije je središnjica. Tu se ostvaruju osnovni strateški planovi. Kako unijeti ne- 
kakvu jasnost u ocjeni neiscrpnog broja različitih pozicija? Dosadašnji teoret- 
ski radovi na tom području nisu sasvim dovoljni ali su dali odgovor koji su 
planovi igre u kakvim tipovima pozicija najprihvatljiviji. Središnjica se, nadalje, 
ne može promatrati potpuno odvojeno od otvaranja i konačnice. Zapravo, te- 
ško je i odrediti precizne granice gdje završava otvaranje, a počinje središnji- 
ca, odnosno, gdje završava središnjica, a počinje konačnica. U svakom sluča- 
ju sva ta tri dijela partije čine jednu nerazdvojnu cjelinu — damsku partiju. 


U dosadašnjem dijelu knjige upoznali ste kombinacijsku igru u svim dije- 
lovima partije, a sad je red da se upoznate i s osnovnim metodama pozicijske 
igre. 


Igra dama i pored mnogobrojnih kombinacijskih mogućnosti u suštini je 
ipak poziciona igra. Blaže rečeno — poziciona igra je osnova s kojom se ispre- 
pliće kombinacijska. Kombinacija je zapravo pomoćni element za stvaranje 
određene pozicije. Kao što postoji kombinacioni, tako postoji i pozicioni zor, 
koji je mnogo apstraktnija veličina, mnogo subjektivnija, jer često ne podliježe 
analitičkom dokazu. Za jednu te istu poziciju dva igrača približno iste snage 
mogu imati sasvim oprečna mišljenja, što u mnogome ovisi o njihovu stilu 


igre. Neki, naime, preferiraju otvorene igre, neki zatvorene, blokirane, neki su ? 


specijalizirali igru na zaokruživanje, neki igru na centar. Jedni vole krilnu igru, 
drugi pak centralnu-pravolinijsku itd. Međutim, postoje neki kriteriji za ocjenu 
pozicije, pa se na osnovi njih može u velikom broju slučajeva dati približno 
objektivna ocjena. 


Evo jedne partije u kojoj su oba igrača težili istoj poziciji, izbjegavajući lo- 
gična pojednostavljenja, a svaki ju je za sebe smatrao povoljnijom. 


Lepšić-Đurović (meč, Zagreb 1978) 
1.33-29 16-21 2.31-26 18-22 3.39-33 11-16 4.44-39 13-18 5.29-23 19:28 
6.32:23 18:29 7.34:23 12-18 8.23:12 7:18 9.37-32 14-19 10.41-37. 10-14 
11.37-31 5-10 12.50-44_ 1-7 13.40-34 8-12 14.32-27 21:32 15.38:27 9-13 
16.42-38 6-11 17.47-42 19-23 18.33-29 4-9 19.35-30 13-19 20.30-24 19:30 
21.34:25 23:34 22.39:30 2-8 23.38-33 9-13 (Bolje je 23. ... 20-24.) 24.33-29! 
3-97 ' 
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dij. 99 


dij. 99 
Tu poziciju priželjkivala su oba igrača. Crni je smatrao da osvaja figuru, jer pri- 
jeti 20-24, a na 25.30-24 imao je pripremljen udar 18-23. Bijeli je ipak odigrao 
25.30-24! i crnom nije preostalo ništa drugo nego da sprovede svoj plan: 25. 
... 18-23 26.29:18 20:29 27.27-21!! (Ovaj potez je ispušten iz razmatranja cr- 
nog. Sad ne može uzimati 27. ... 12:23.) 27. ... 16:27 28.42-38 12:23 
29.38-33 29:33 30.43:3 i crni je predao. 


Roglje 


Za pozicije s rogljama karakteristična je postava bijelih figura 26,27,31,36; 
koje vežu desno protivničko krilo. 


1 2 s 4 # 
i 3 
4 
36... M. #9. o 
dij. 100 dij 101 
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Na dijagramu 100 je osnovna postava roglji, a na dijagramu 101 netipič- 
na, ali još u sklopu osnovne. 
Ukoliko se na poljima 1,6,7,11,12 nalaze crne figure, one su također spriječe- 
ne u daljnjem napredovanju i spadaju u podvezanu grupu. U sličnim postava- 
ma vodi se borba za kontrolu nad poljem 23. Ako crni izgubi nad njim kontro- 
lu, onda je lako izgubljen. Crni, nadalje, mora na osnovnoj liniji sačuvati figure 
na poljima 2 i 4, zbog kombinacijskih prijetnji na ta polja. Za bijelog se pak 
preporuča da se čim prije riješi figura s dijagonale 46/5, jer tada roglje posta- 
ju ekonomičnije. Četiri figure 26,27,31,36 opravdavaju se tek ako vežu na 
desnom krilu barem isti broj figura. Roglje postaju slabe ako se protivnik 
može lako odvezati bez stvaranja nekih osobitih slabosti u novonastaloj pozi- 
ciji. Ukoliko vezana strana nema figure na polju 16, onda će on u povoljnom 
trenutku izvršiti upad sa 22-28. Roglje su vrlo statičan oblik podvezivanja i 
zbog toga se ne preporučaju početnicima. 


(dij. 102.) (Lepšić-Radojević, II dopisno prvenstvo SFRJ 1978) 


Školski primjer s rogljama. Bijeli se riješio figura sa dijagonale 46/5, a crnom , 


nedostaju obrambene figure 2 i 4. Crni je ništa ne podozrijevajući odigrao 1. 


. 20-25? Trebao je igrati na odvezivanje putem 1. ... 24-29 aline 1. ... 
13-197 zbog 2.27-21 16:27 3,33-28 22:33 4.31:4 + Na 1. ... 14-197 ide 
2,27-21 16:27 3.38-32 27:29 4.34:5 +. Nije dobro ni 1. ... 22-287 2.33:22 


17:28 zbog 3.27-21 16:27 4.31:33 +) 247-411! 15-20 (Sad na 2. ... 14-19 ide 
3.27-21 16:27 4.38-32 27:47 5.41-37 47:29 6.34:5 9-14 7.5:30 25:34 8.40:29 i 
bijeli ima figuru više. Ako 2. ... 14-20, onda 3.34-30 25:34 4.39:19 13:24 
5.33-28 22:33 6.38:29 24:33 7.27-21 16:27 8.31:4 +.) 3.42-37 10-15 (Crnom 
ne preostaje ništa drugo.) 4.34-30 25:34 5.39: 10 15:4 i bijeli je dobio. 
Poluroglje 


Sve karakteristike koje vrijede za roglje vrijede i za pozicije s poluroglja- 
ma (figure 27,31,36), osim što su poluroglje mnogo djelotvorniji način podvezi- 
vanja zbog svoje elastičnosti. Po potrebi bijeli se može prestrojiti razmjenom 
31-26 22:31; 26:37 ili pak aktivno 36:27. Crni pak sa svoje strane može figu- 
rama desnog krila preko polja 21 napadati na figuru 27. 


dij. 103 
dij. 104 


Na dijagramima 103 i 104 prikazane su osnovne pozicije s polurogljama. Slič- > 


nost s rogljama je očigledna, no karakter borbe ipak se u mnogome razlikuje i 
nema toliki vid forsiranosti zbog mogućnosti mijenjanja karaktera pozicije. 


(dij. 105) (Kramarić-Ahel, IV prvenstvo Jugoslavije 1977) 
1.39-34! 17-21 2.42-38 21:32 3.38:27 12-17 4.34-29! 16-21 (Iznučena žrtva fi- 
gure, jer crni je izgubio kontrolu nad poljem 23 pa ne može nastaviti s napa- 
dom preko polja 21. Na 4. ... 17-21 ide 5.29-23 18:20 6.27:9 +) 5.27:16 
22-28 (Ne spašava ni 5..... 13-19 6.24:13 18:9 7.29-231 9-14 A 8.16-11! 17:6 
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#6 47 #4 E2 

dij. 103 


9.31-27 22:31 10.36:27 15-20 11.23-18 20-24 12.18-13 24-29 13.43-39 14-20 
14.13-9 20-25 15.9-4 29-34 16.39:30 25:34 17.4-22 34-40 18.22-28 40-45 
19.28-50 6-11 20.50:6 45-50 21.27-22 +. A — 7. ... 15-20 8.23-19 20-25 
9.16:11 17:6 10.31-27 22:31 11.36:27 25-30 12.43-39 6-11 13.27-21 11-16 
14.21-17 30-35 39-34 sa trostrukom opozicijom!) 6.43-39? (Greška u konačni- 
ci, koja ispušta pobjedu. Trebalo je igrati 6.31-27! 17-21 7.16-11 21:32 8.11-7 
32-37 9.36-31 37:26 10.7-2 +) 6. ... 18-22 7.31-27 22:31 8.36:27 13-18! i 
partija je završila remijem. 


2 $ 


4 Žž 
28. mz 


ki e bv ' x 1 s 
te ŽZ š 7 3; 


27 o 2 


dij. 105 


(dij. 106) (Radojević-Lepšić, trening meč 1980) 
Bijeli ima nespretno postavljene figure i ne može zadržati kontrolu nad poljem 
28, a uz to zbog viseće figure 39 otpada i napad preko polja 30. 
4. ... 11-161 2.32-28 
(Ako 2.41-37, onda 21-27! 3.32:21 16:27 4.37-32 A 27-31 5.36:27 22:31 
6.32-27 31:22 7.38-32 22-27 8.32:21 18-22 +. 
A — 4.37-31 9-14 5.31-26 Aa 8-12 + 
Aa — 5.29-23 18:29 6.34:23 8-12! pa sad na 7.31-26 ide 24-30, a na 7.40-34 ili 
39-34 ide 24-29 +. 
Nije dobro ni 2.29-23 18:29 3.34:23 24-30 4,35:24 20:18 zato jer se ne može 
igrati 5,32-28 22-27 6.28-22 zbog 8-12 7.22:4 21-26 8.4:31 26:46 +.) 
2. ... 22-27 3.28-23 
(Naravno, ne može 3.28-22 zbog kombinacije na polje 46.) 
3. ... 8-12 4.41-37 
(Na 4.34-30 ide 9-14! 5.30:19 27-31 6.36:27 21:34 7.41-37 B 6-11 8.37-31 C 
11-17 9.33-28 34-39 uz 18-22 +. 
B — 7.33-28 16-21 8.41-36 21-26 +. 
C -8.37-32 11-17 9.33-28 34-39 +.) 
4.... 6-1111 
(Ali ne odmah 4. ... 12-17 5.23:12 17:8 zbog 6.29-23! i ne može 24-29 
7.33:24 20:18, jer slijedi udar 8.38-32 27:38 9.39-33 38:29 10.34:5.+) 
5.37-31 
(Ako 5.34-30, onda 9-14 6.30:19 12-17. 7.23:12 14:41. 8.36:47. 17:8 +. Ako 
5.37-32, onda 21-26 6.32:21 16:27 7.34-30 9-14 8.30:19 27-32 9.38:27 12-17 
10.23:21 14:43 11.21-17 D 11:31 12.36:27 43-49 13.27-22 20-24 1440-34 
49-44 15.33-28 44-50 + 
D — 11.21-16 43-49 +.) 
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5. ... 27-32 6.38:27 21:32 7.34-30 9-14 8.30:19 12-17 9.23:21 14:43 i bijeli 
predaje. 


(di. 107) (Lepšić-Rejc, meč 1980) 
ae iinost crnog u centru poništava djelovanje poluroglji, no bijeli je našao 
način da zaoštri situaciju: 1.33-29 23:34 2.40:29 13-19 3.35- - . 
28:34 5.25:14 8-137 inn 
6.42-38! 17-21 (Ne spašava ni žrtva figure 6. ... 16-21 7.27:16 22-28 8.31-27 


itd.) 7.38-32! (crni je u iznudici) 7 21-26 8.14-10 
io ogled - .14- 26: .10- ž 
11.5:26 + 6:28 9.10-5 22:31 


Kliješta 


Kliještima se zove vezivanje u sredini ploč i 
iL ploče. Na dijagramima 108-110 pri- 
kazane su tri karakteristične skupine figura pri kliještima. či 


dij. 108 dij.109 dij.110 


41 2 EJ 4 Ed 


dij. 108 1 


2 E 4 * dij. 109 
A 4, F4, M, E Ma 
umu u i 
«#1 1 _14_1u 
26 
37 
“5% 
45 
46 
76 4%. 4% Ez] o. dij. 110 
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Kliješta su velik nedostatak u poziciji, jer pokretljivost ne gubi samo ve- 
zana figura (22 na dijagramu 108, odnosno 28 i 29 na dijagramima 109 i 110), 
već i velik broj figura oko nje. Igrač uhvaćen u kliješta, teško ih se oslobađa. 
Pri nedostatku dovoljnog broja pričeknih poteza nemoguće je izbjeći materijal- 
ne gubitke. Igrač koji je pak postavio kliješta može pri nepovoljnom razvoju si- 
tuacije lako promijeniti karakter pozicije. 


U praksi su najčešći slučajevi vezivanja figure 22, pa ćemo njih i prikazati 
na primjerima. Gotovo u pravilu pri takvim pozicijama za vezanu stranu nije 
dobro imati figuru na polju 24, jer to onemogućuje razmjene preko polja 23. 
Kliješta mogu nastati već u otvaranju: 1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 3.32-27 
7-12 4.38-32 1-7 5.43-38 20-24? (Bolje je bilo 5. ... 19-23 itd.) 6.34-30 14-20 
7.30-25 10-14 8.41-37 5-10 9.46-41 i crni nema ni jednog zadovoljavajućeg od- 
govora. 

Ako npr. 9. ... 24-29 10.33:24 20:29 A onda 11.28-23 19:28 12.32:34 B+1. 
A-10. ... 22:33, onda 11.39:28 20:29 12.28-22 17:28 13.32:34 B+1. 
Rainis-Lepšić (meč Italija- Jugoslavija, Tolmezzo 1979). 

1.31-26 19-23 2.36-31 14-19 3.41-36 10-14 4.46-41_ 5-10 5.33-29 17-22 
6.31-277 22:31 7.36:27 11-17 8.39-3377 6-11! 9.44-39 (Na 9.33-28 ide 18-22 +, 
a na 9.27-21 16:27 10.32:21 ide 23-28 +) 9. ... 19-24! (Crna figura 29 uhva- 
ćena je u kliješta, a postojanje bijele figure na polju 27 onemogućuje osloba- 
đanje. To je dovoljno za brzu pobjedu.) 10.50-44 1-6 i bijeli je žrtvovao figuru 
putem 11.27-22, nakon čega je ubrzo izgubio. Nije spašavalo ni 11.37-31 
13-19 12.41-36 8-13 13.47-41 2-8 14.41-37 17-22! 15.26-21 11-17 16.31-26 
22:31 17.36:27 7-11 18.37-31 (ili?) 23-28 19.32:23 19:28 20.33:22 17:28 i bije- 
li je u iznudici. 

Lepšić-Martko (meč, Warszawa 1977) 

1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 3.41-37 7-12 4.46-41 1-7 5.34-29 19-24 6.40-34 
14-19 7.45-40 20-25 8.29:20 25:14 9.50-45 19-24 10.32-27 14-20 11.34-29 
(Nije dobro 11.37-32? zbog tipične kombinacije do dame: 11. ... 16-21! 
12.27:16 18-23 13.28:30 22-27 14.31:22 17:46 +) 11. ... 10-14 12.37-32 
14-19 13.41-37 20-25 14.29:20 15:24? (Crni ne mari za pozicione principe.) 
15.40-34 5-10? 

dijagram 111 

(Nakon poteza u partiji bijeli može forsirano dobiti. Jedinstvena obrana bila je 
razmjena 15. ... 24-30 16.35:24 19:30 itd. sa pasivnijom, ali još održivom po- 
zicijom. 


Nakon 15. ... 4-10? 16.44-40 25-30 17.34:25 24-29 18.33:24 22:44 mo- 
guć je udar poznat iz partije Ricou-Salve: 19.32-28 19:30 20.35:24 44:35 


21.24-19 13:24 22.28-22 17:28 23.27-21 16:27 24.31:15 i bez obzira na mate-. 


rijalnu ravnotežu, bijeli dobiva. 
Nakon poteza odigranog u partiji kombinacija na polje 5 ne daje prednost: 
16.35-30 24:35 17.33-29 22:24 18.27-22 17:28 19.32:5 4-10 itd. U partiji je na- 
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stavljeno 16.34-307? 25:34 17.39:30 24-29! 18.33:24 22:33 19.38:29 18-22 
20.27:18 12:25 + No na ploči je bio efektan dobitak!) 

16.44-40! 10-15 

(Ne smije se igrati 16. 25-30 17.34:25 24-29 18.33:24 22:44 zbog 
19.35-30! 44:35 20.27-22 17:28 21.32:5 + Gubi također i 16. ... 10-14 
17.49-44 14-20 A 18.47-41 B 9-14 C 19.28-23 19:28 20.32:23 18:29 21.27:9 
4:13 22.34:23 +. 

A—17. ... 4-10 18.34-30 25:34 19.40:20 14:25 20.33-29 22:24 21.27-22 
17:28 22.32:5 + 

B — 18.34-30? 25:34 19.39:30 24-29! 20.33:15 22:33 21.38:29 18-22 22.27:18 
12:25 i pozicija je jednaka. 

C— 18. ... 4-10 19.35-30 24:35 20.28-23 19:28 21.32:23 18:29 22.33:4 +) 
17.49-44 4-10 18.34-30 

(Ništa ne daje 18.47-41 10-14 19.34-29 14-20 i 20. ... 
19.40:20 15:24 20.45-40 

(Naravno, ne 20.39-347 zbog 20. ... 19-231 21. ... 22-28 +) 20. ... 10-15 
(Na 20. ... 10-14 21.47-41 14-20 22.39-34 20-25 43.43-39 i crni gubi figuru.) 
21.47-41 15-20 22.39-34 9-14 23.43-39 3-9 24.48-43 i bijeli postiže materijalnu 
prednost, što mu je dovoljno za pobjedu. 


24-30.) 18. ... 25:34 


dij. 111 


Zadatak 51 
1.33-29 17-22 2.31-27 22:31 3.36:27 11-17 4.39-33 19-23 5.44-39 14-19 
6.50-447 


Na koji način crni postiže odlučnu prednost? Pokušajte proanalizirati sve fine- 
se nastale pozicije. 


Napomena: kliješta ne vrijedi postavljati u slučaju ako se protivniku veže 
mali broj figura (u konačnici je to posebno neekonomično rješenje), a u sluča- 
Ju opasnosti (prijetnja kombinacije ili pomanjkanje tempova) obično se razmje- 
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njuje 31-26 uz 26:37. Vezanoj strani se preporuča da se čim prije oslobodi ve- 
zivanja ukoliko nema potpunu kontrolu na drugom krilu (ili u centru). 


Upad na polje 23 (odnosno, na polje 28 za crnog) 


Zauzimanje polja 23 (za bijelog), odnosno, polja 28 (za crnog) je svrsis- 
hodno, ako je figura koja je izvršila taj upad ojačana pozadinom i dobro ujedi- 
njena sa snagama iza nje. 


Tada takav upad ispunjava slijedeće ciljeve: 
a) povećava prostranstvo u centru; 
b) nastavlja aktivna djelovanja, kad su sve zaostale figure primaknute centru; 
c) slabi povezanost protivničkih krila; 
d) sprečava pokretanje zaostalih protivničkih figura. 


Nadalje, upad na polje 23 (28) omogućuje eventualno mijenjanje karakte- 
ra nepovoljnih pozicija (naročito klasičnih) i gotovo u pravilu vodi vrlo oštroj i 
beskompromisnoj borbi. 


Posebno povoljan činilac za upad su otvorena damina polja u protivnič- 
kom lageru. 


Nakon upada treba težiti da se centar sastoji od udarnih kolona, treba iz- 
bjegavati rešetkastost i stvaranje zaostalih figura kod vlastitih snaga. Važno 
je voditi računa o rasporedu figura, tako da se ne bi nakon napada na figuru 
23 s polja 18 ili 19 oslabilo jedno krilo i omogućio prodor protivniku. Potrebno 
je imati dovoljno neposrednih i posrednih obrana isturene figure. 


Pri upadu na polje 23 protivnik će nastojati izolirati isturenu figuru, tj. od- 
vojiti ju od osnovnih snaga. Nastojat će postaviti kolonu 15/20/24 s ciljem os- 
vajanja figure 23 posredstvom 24-30, pa je u tom slučaju opasno za bijeloga 
zauzimati polje 35. 


Ukoliko bijeli zauzme polja 28 i 29 prijetit će mu kliješta. Ukoliko treba iza 
isturene figure zauzeti polja 32 i 34 valja voditi računa o mogućnosti dvostru- 
kog napada s polja 28 i 29. 


Nakon ovih preporuka prijeđimo na primjere. 


(dij. 112) 
Na polju 4 nema figure i to je signal za aktivno djelovanje. 1.29-23! (Lako je 
uočiti da napad na figuru 23 nije moguć. Nakon 1. ... 20-24 2.40-35! nije mo- 
guće 13-18 zbog udara 35-30. Stješnjene snage crnoga nemaju velik izbor na- 
stavaka.) 1. ... 11-17 2.27-22! 12-18 3.22:11 16:7 4.28-22 19:17 5.37-31 
26:28 6.33:2 +. 
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dij. 113 ij. 112 


(dij. 113) 
Kad god je figura 23 van opasnosti, a uz to protivnik nema ni udarnih kolona 
da je razmjeni, ona je velik pozicioni dobitak. 1.28-23! 19:28 2.32:23 i sad crni 


ne može napadati 2. ... 13-19 zbog udara na pravilo većine 3.29-24 18:20 
4.15:2 +. 
Ako 1, ... 21-27, onda 2.39-33 i sad na 4-9 dobiva 3.37-32, a na 13-19 


3,36-31 19:30 4.31:2 30-34 5.40-35 34:23 6.2-19 23-29 7.19:5 29-33 8.5-32 
33-39 9.32-49 itd. 


Posebno je efektivan upad na polje 23 ako postoji mogućnost da se u 
daljnjem toku igre zauzme jedno od susjednih polja (22 ili 24). Na taj način 
učvršćuje se upad i smanjuje opasnost napada. 


(dij. 114) 
1.28-22! uz 2.33-28 i bijeli je ovladao velikim prostranstvom na protivničkom * 
teritoriju, što mu daje odlučnu prednost. 
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A sad pogledajmo dva primjera slabog upada na polje 23. 


(dij. 115) 
Figura 23 nije dovoljno učvršćena i uslijedio je tipičan manevar prijetnja- 
izolacija: 1. ... 19-24 (prijeti 13-18 i 14-20 uz 24-30.) Bijeli gubi na sve odgo- 
vore. 


Kombinacija je ipak najčešći način borbe protiv upada. 


(dij. 116) 
Rešetkast položaj bijeloga daje jasan motiv — 1. ... 13-19 i nema obrane od 
udara 24-30 +. : 


mi Ze 
nI a _" . .. 
« us .. ma a a ' a "u 
i.m, Ž Ž 
. i maa 
u Z a +49 I 
dij. 115 dij. 116. , 
Zadatak 52 — B:_ 27,28,29,32,33,34,37,38,39,40,43,47__ (12); _C: 


6,8,10,12,13,14,15,16,18,20,21,26 (12). 
Na koji način bijeli rješava rezultat partije? 


Zadatak 53 — B: 23,29,33,36,37,38,39,40,43 (9); C: 4,6,8,12,13,14,16,20,26 
(9). 
Kako bijeli postiže veliku terensku prednost? 


Zadatak 54. - B = 23,27,28,32,33,35,37,38,43,44,45,48__ (12); C: 
2,6,8,9,10,12,13,14,15,16,19,24,26 (12). 
Crni je na potezu. Zašto je slaba figura na polju 237 


Upad na polje 23 može ponekad biti uspješan već u otvaranju. 
Evo jednog primjera. 
1.32-28 20-25 2.37-32 14-20 3.41-37 10-14 4.46-41 5-10 5.31-27 20-24 6.36-31 
15-20 (?) 7.28-23! 19:28 8.32:23 18:29 9.34:23 
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Da crni ima problema potvrđuju i slijedeći nastavci: 

a) 9. ... 13-19 10.41-36 19:28 11.33:22 17:28 12.27-21 16:27 13.31:33 i bije- 
li stoji bolje, kao što je bilo u partiji de Ruiter — Goudt, prvenstvo Nizozem- 
ske 1976. 

b) 9. ... 17-217 10.23-191 21:32 11.19:30 25:34 12.37:28 BH. 

c) 9. ... 10-157 10.23-18! 12:23 11.33-29 24:33 12.39:10 +. 

d)9.... 17-22 10.27:18 13:22 11.40-34 i crni stoji slabo. 

e) 9. ... 13-18 (najbolje) 10.35-30 24:35 11.37-32 18:29 12.33:15 i crni stoji 
nešto slabije zbog rubnih figura 25 i 35. 


A sad provjerite svoje znanje o upadu na polje 23 (28). 


Zadatak br. 55 — (Wilsens-Lepšić, Otvoreno prvenstvo Nizozemske za 
profesionalce, Amsterdam 1979.) 


s" 


“u 


N.N 


dij. 117 


(dij. 117) 
U partiji je nastavljeno 1.42-38 18-237 2.38-32! 10-147 
a) Kako je trebao igrati crni u prvom potezu i kakva je pozicija? 
b) Zašto nije dobro 2. ... 24-297 
6) Kako dobiva bijeli nakon 2. ... 9-147 
d) Kakvu je kombinaciju sproveo bijeli u partiji? 
€) Što je bilo najbolje za crnoga u drugom potezu? 
Klin (upad na polje 24, odnosno 27) 


Bijela figura koja zauzme polje 24 (uz postojanje crne figure na polju 25, 
a uz to eventualno i na 15) ili crna na polju 27 (uz postojanje bijele figure na 
26 i eventualno i na 36) zove se klin, a takva metoda-uklinjavanjem. Tako po- 
stavljena (i dovoljno branjena) figura stješnjava igru protivnika na lijevom kri- 
lu, a često je i preduvjet za daljnje proširavanje prostranstva u centru. 
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(dij. 118.) 
Na lijevoj strani dijagrama crni ima tzv. vezani klin na polju 27, dok na desnoj 
strani bijeli ima tzv. otvoreni klin na polju 24. 


Osnovne preporuke za pozicije s klinom: 

A) Prijeko je potrebno cijelo vrijeme imati dovoljno obrana za figuru 24. Broj 

figura, koje brane klin, ne smije biti manji od broja mogućih napadača. Izu- 

zetak od tog pravila dozvoljen je samo pri postojanju tzv. indirektnih obra- 

na (taktičkih) ili kad je moguće iznuditi razmjenu figure 24. 

Kada crni ima figuru na polju 20, a bijeli vezanu trojku 24/29/34 figuru s 

osnovne linije 49 nije korisno micati zbog kombinacijskih prijetnji na to 

polje. 

C) Za obranu klina od napada s polja 19 često treba imati figuru 40. Micati tu 
figuru na polje 35 u većini slučajeva nije dobro, osim kad za to postoji 
opravdan razlog. Pri postojanju figure na polju 35 uklinjena figura slabi, jer 
crni može stvoriti prijetnju njenog osvajanja putem 25-30. 

D) Nekorisno je držati suvišan broj figura kao potencijalnu obranu uklinjene 

figure, jer protivnik to može iskoristiti za stvaranje nadmoćne pozicije na 

drugom krilu. 

Čak i pri dovoljnom broju obrambenih figura potrebno je računati s tim da 

serija napada na uklinjenu figuru može oslabiti desno krilo. Snage desnog 

krila trebaju uvijek biti spremne na odbijanje prodora sa strane protivnika. 

Uklinjavanje najčešće dovodi do terenske prednosti, no treba paziti da se 

to ne pretvori u prerazvijenost. Zato je uvijek dobro imati u rezervi zado- 

voljavajuće razmjene s mogućnošću prestrojavanja snaga. Za stranu koja 
je izvršila uklinjavanje povoljnije su otvorene pozicije. 

G) Bijeli treba biti pažljiv pri zauzimanju polja 29. Poželjno ga je zauzimati go- 
tovo uvijek kad je crni već pomaknuo figure s polja 2 i 4. Ako je polje 29 
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zauzeto ranije, postoji opasnost da crni u prikladno vrijeme potezom 13-19 
razmijeni uklinjenu figuru, a zatim da igra na slabost figure 29. 

H) Pri postojanju klina najčešće nije preporučljivo zauzimati i polje 27 (poseb- 
no kad je već i na polju 29 figura), jer tada protivnik ima mogućnost vezi- 
vanja s obje strane, te stvaranja kolone 7/12/18 ili 9/13-18 i neprijatnih 
prijetnji 18-23, odnosno 18-22. 

I) Nije preporučljivo u ranoj fazi igre micati figure s polja 47 i 49 radi stvara- 

nja kombinacijskih prijetnji. 

J) Crni ne smije besciljno napadati uklinjenu figuru, jer to može opasno osla- 
biti njegovo lijevo krilo. Napad na klin ima smisla ako se uklinjena figura 
može osvojiti ili osjetno oslabiti desno krilo protivnika. Korisno je sačuvati 
kolone 2/8/13 ili 4/9/13, što daje mogućnost razmjene klina putem 13-19. 

K) Često je dobro za crnog da zauzme polje 23, pa da igra na izolaciju ukli- 
njene figure. 

L) Bijelom se ne preporuča zauzimati polje 23 kada protivnik ima kolone 
218/13 ili 5/10/14. Kad ih pak nema, tada je zauzimanje tog polja vrlo ko- 
risno. 

(Sve ove preporuke važe i za pozicije s dvostrukim klinom, tj. kad i bijeli i crni 

istodobno imaju uklinjene figure, a djelomično i za pozicije s tzv. poluklinom.) 


(dij. 119) 


Crni je na potezu. Ostaje dojam da bijeloj figuri 24 nema spasa, no nije baš 
tako. Bijeli na napad putem 14-19 nema direktne obrane, jer je figura 45 spo- 


ra, no zato postoji indirektna. Na 1. ... 14-197 slijedi 2.29-23! 20:27 3.23:5 +. 
Nije se teško uvjeriti da u slučaju nastavaka 1. .,. 6-11ili 1. ... 13-18 bijeli 
ima veliku pozicionu prednost i sve izglede na pobjedu. 

(dij. 120) 


Crni je napadima na uklinjenu figuru oslabio desno krilo bijeloga. Ponovno 
nema direktne obrane s polja 35. Potez 1.28-23, E inače često spašava u 
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sličnim situacijama, je nemoguć zbog 13-19. Bijeli ipak ima obranu i prijelaz u 
remi konačnicu: 1.34-30! 25:23 2.28:10 15:4 3.24:15 = 


(dij. 121.) 
Crni je na potezu. Za napad na uklinjenu figuru on ima 4 figure, a bijeli svega 
dvije za obranu. Zbog toga je on požurio s napadom 1. ... 14-19, jer nije že- 
lo dozvoliti potez 2.28-23, pošto nakon 2. ... 13-19 3.24:13 8:28 4.29-24 
20:29 5.34:32 bijeli ima bolje izglede u borbi za centar. Međutim, potez 1. ... 
14-19 je greška, zbog 2.34-30! 25:32 3.37:28 20:29 4.28-22 17:28 5.39-33 
28:39 6.43:1 +. 


(dij. 122) (Boom-Keizer) 
Crni je prividno stvorio dobar plan-najprije će napadima na uklinjenu figuru 
oslabiti desno krilo protivnika, a zatim putem 13-19 razmijeniti tu figuru, s 
neodoljivim napadom. Podršku desnom krilu sa 28-23 parirat će razmjenom 
17-22. Lijepo zamišljeno, ali na 1. ... 14-19? bijeli je sproveo dobitničku kom- 
binaciju: 2.32-28! 19:30 3.37-32 26:37 4.28-23 37:19 5.29-24 20:29 6.34:1 +. 


"m m s 
a tat 


dij. 122 


(dij. 123) (Twijnstra-Lepšić, meč Amsterdam-Lent, Lent 1976) 
Bijeli je svojim potezom 1.37-31! zaprijetio 31-27 i 26:37 i pojednostavljiva- 
njem pozicije. Na prvi pogled izgleda najlogičnije rješenje-uklinjavanje, no na 1. 
. 21-27 2.32:21 16:27 uslijedilo je 3.26-21! 17:37 4.28:17 12:21 5.38-32 
27:29 6.34:1 +. 


(dij. 124) (Sijbrands-van der Wal) 
Bijeli je odigrao 1.33-28 i sad se postavlja pitanje: može li crni izvršiti razmje- 
nu putem 1. ... 6-11 2.28:19 18-22 3.27:18 12:147 Pokušajte sami na to dati 
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dij. 123 


lovor ne gledajući u daljnji tekst i ne mičući figure u poziciji s dijagrama 

a) Uvjerit ćete se da nije uopće lako uočiti što bi spomenutoj razmjeni moglo 
prijetiti. 

b) kad pronađete prijetnju, teško će biti ocijeniti novonastalu poziciju; 

c) ako i uspijete sve riješiti, teško da ćete moći dati bez micanja figura na 
ploči konačan sud o udaru i protuudaru. (Ne zaboravite da je nakon poteza 
U partiji 1.33-28 crni sve to morao odgonetnuti bez upozorenja »da nešto 
postoji«, a uz to i ograničen vremenski.) > 

Na 1.33-28 6-11 2.28:19 18-22 3.27:18 12:14 bijeli može sprovesti udar: 

4,34-30 25:23 5.24-19 13:24 6.32-27 21:32 7.37:10, no crni ima obranu putem 

7. ... 26-31! 8.36:27 17-22 9.27:18 9-13 10.18:9 3:5 sa remijem. Znači, vari- 

jantu Je trebalo računati za 10 poteza unaprijed! 

Kako se van der Wal nije zadovoljavao tim nastavkom i očevidnom podjelom 

bodova, partija je krenula drugim tokom i nakon nekoliko poteza nastala je po- 

zicija sa dijagrama 125. 


(dij. 125) 
Bijeli je nastavio paradoksalno 1.39-33!7! (Gotovo neshvatljiv potez, ali ne i 
greškal). Sad na 1. ... 14%-19 postoji zanimljiva obrana: 2.29-231! 19:19 


3.27-22 17:28 4.37-31 26:37 5.41:5 12-17 6.5-41 9-14 7.41: 5 13-19 8.5:11 
6:17 sa remijem. 


Zadatak 56 — B:24,28,29,32,34,37,39,40,43 (9); 
C:2,7,8,10,13,14,15,20,25 (9). 
Zašto nije moguć napad 1. ... 14-197 


Zadatak 57 — B:24,28,29,34,37,39,42,43,49 (9); 
C:2,12,13,14,15,20,25,21,26, (9). 
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dij. 125 dij. 126 


Crni je na potezu, a bijeli klin je prividno ostao bez obrane. 
Smije li crni igrati 1. ... 14-197 


Zadatak 58 
(Boom-Lepšić, Polufinale prvenstva svijeta, Arco 1978) 
(dij. 126) 
Crni je postavljanjem klina želio još više povećati svoju prednost i neoprezno 
odigrao 1. ... 22-277 2.32:21 16:27 što ga je stajalo figure. Na koji način? 
Zadatak 59 — (Kinnegen-Gordijn, prvenstvo Nizozemske 1963) 


B:25,26,30,31,35,36,37,38,41,43,45,46,49 (13); 
C:3,5,9,10,11,12,14,15,18,19,22,23,27 (13). 

Kako crni mora nastaviti da bi zaštitio svoj klin na polju 27? 
Poluklin 


Poluklinom se zove figura na polju 24 (27), ako protivnik nema figuru na 
polju 25 (26). Poluklin je obično manje opasan od klina. Opravdano ga je po- 
stavljati u pozicijama kada crni nema udarne kolone 2/8/13, odnosno, bijeli 
38/43/49, kad nema opasnosti da se izolira od ostalih snaga ili u pozicijama 
kad bi njegova razmjena mogla da se iskoristi za akciju na drugom dijelu plo- 
če. Ukoliko je poluklin strateški opravdano postavljen, onda se takve pozicije i 
strateški planovi u njima malo razlikuju od prethodno spominjanih. 

Poluklin se gotovo nikad ne isplati postavljati u ranoj fazi partije. Zato evo jed- 
nog ilustrativnog primjera na tu temu. 

Ciska Butter — Lepšić, Hoogezand 1977. 

1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.33-28 23:32 4.37:28 10-14 5.34-29 17-21 (Na- 
ravno, ne 5. ... 14-197 zbog 6.29-23! 18:29 7.28-22 17:28 8.39-33 28:39 
9.43:25 B+1.) 6.39-33 14-19 7.29-24 (?) 20:29 8.33:24 19:30 9.35:24 (Bijeli je 
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postavio poluklin bez pozicionih osnova.) 9. ... 5-10 10.38-33 9-14 11.44-39 
18-23 12.28:19 14:23 (Počinje plan izolacije poluklina.) 13.33-29 23:34 
14.40:29 10-14 15.45-40 3-9 16.42-38 42-38 11-17 17.31-26 21-27! (Dok bijeli 
ima pasivni poluklin na jednoj strani, crni je postavio aktivan klin na drugoj, s 
boljim izgledima u centru. Partija je strateški već odlučena.) 18.50-45 741 
19.39-33 1-7 20.41-37 12-18 21.37-32 (?) (Potez koji još samo više pojačava 
ionako dobru poziciju crnog.) 21. ... 7-12 22.32:21 16:27 23.46-41 2-7 (Crni 
dobrovoljno razbija udarnu kolonu 2/8/13 jer ona više i nije potrebna, pošto je 
plan izolacije poluklina mnogo egzaktniji.) 24.40-34 (?) 14-201 (Ne dozveljavo+ 
jući manevre 34-30-25.) 25.45-40 9-14 26.43-39 17-22 


dijagram 127 
27.38-32 (?) 27:38 28.33:42 (Nekorektna ražmjena u ionako propaloj poziciji.) 
28. ... 22-28! 29.42-38 4-9 30.38-33 12-17 31.33:22 17:28 32.41-37 8-12 
3349-43 18-23 34.29:18 12:23 35.43-38 20:29 36.48-42 13-19 i crni ostaje sa 
figurom više, jer na 37.38-33 29:38 38.42:22 ide 23-29 39.34:23 19:17 itd. 


dij. 127 


Klasične pozicije 


Karakterističan detalj u pozicijama ovog vida je uzajamno vezivanje u 
centru. Pri tom bijele figure zauzimaju polja 28 i 32, a crne — 19 i 23. Istraživa- 
nje i analiza klasičnih pozicija imaju ogromno značenje za praktičnu igru, jer 
se često sreću. Niz ključnih pozicija proanalizirali su najbolji teoretičari svijeta 
pa se na osnovi toga mogu izvesti i neki opći zaključci. 


U klasičnim pozicijama dobro je imati zalihu rezervnih tempova. Pri pre- 
razvijenosti najbolje je izbjegavati takve pozicije. Polja 27 i 28 za bijeloga, a 
polja 23 i 24 za crnog vrlo su važna. Ona se mogu napuštati samo u specijal- 
nim slučajevima. Prijeko je potrebno sačuvati mogućnost uporne kolone na 
desnom krilu 45/40 (eventualno i 34), odnosno 6/11 (i eventualno 17). Ukoli- 


101 


ko protivnik nema mogućnost postavljanja tog upora korisno je zauzeti rubno 
polje 26 (25). Na osnovnoj liniji obično se najdulje ostavljaju figure 47 i 48 (3 i 
4). U vidu valja imati i opasnost od nastanka zaostale figure na polju 36 (15). 
Ukoliko se ispostavi da klasična pozicija vodi nepovoljnom rezultatu, potrebno 
je čim prije mijenjati njen karakter, bilo razvezivanjem u centru, bilo upadom 
na teritorij protivnika. Od upada najčešći su upad po Ghestemu (za bijelog to 
je 28-22) i upad po Hooglandu (27-22). Dosta jasna ocjena klasičnih pozicija 
može se dati na osnovi izv. teorije tempova, o kojoj će biti riječi kasnije. 


Moderno doba klasičnih pozicija počelo je 1911. godine kad je senegalski 
damist Woldouby postavio zadatak kao na dijagramu 128. 
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(dij. 128) (Woldouby 1911) 
Pitanje je bilo-bijeli igra, kakav je rezultat? 
Rješenje je pronađeno tek pedeset i tri godine kasnije, iako su se tim zadat- 
kom bavili svi najistaknutiji igrači tog doba. No ni rješavanje zadatka nije sma- 
njilo zanimanje za poziciju Woldoubyja, jer ona je postala osnovnim orijentirom 
u nizu klasičnih pozicija. 

Glavnu varijantu u poziciji Woldouby predložio je lenjingradski damist 
Kosminski:1.34-29 23:34 2.30:39 18-23 3.27-22! 12-17 4.22:11 16:7 5.28-22! 
7-12 6.22-17! 12-18 7.32-2811! 23:34 8.17-11 i bez obzira na tri figure više, crni 
ne može pobijediti. 

Budući da ste se s nizom klasičnih pozicija već upoznali na stranicama 
ove knjige, ovdje ćemo dati samo tri karakteristične metode (žrtvu Dussauta, 
žrtvu Ricoua i planiranje igre pri zaostaloj figuri), a znanje možete upotpuniti 
nakon što pročitate »teoriju tempova«. 
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dij. 129 


(dij. 129) (P. Roozenburg) 
Crni je izgubio kontrolu nad poljem 24 i bijeli dobiva tzv. žrtvom Dussauta: 
1.27-22! 18:27 2.33-29 13-18 3.29-24 19:30 4.28:10 +. 


(dij. 130) (Ricou-Garoute, polufinale prvenstva Francuske 1921) Crni je 
odlučio igrati na kombinaciju i potezom 1. ... 3-97 stvorio si viseću figuru 
Bijeli je odgovorio blistavom žrtvom: 2.27-22!! (Naravno, na 2.34-29 23:34 
3.30:39 slijedi 24-29! 4.33:24 19:30 5.35:24 18-22 6.27:18 13:31 +) 2. ... 
18:27 3.34-29 23:34 4.30:39 (Bijeli za žrtvovanu figuru ima više nego dovoljnu 
kompenzaciju.) 4. ...27-31 (?) (Otpor se mogao pružati još jedino protužr- 
tvom — 4. ... 17-22! 5.28:26 27-31 6.32-28 31:42 7.38:47 13-18.) 5.37:26 
17-22 (Na 5. ... 13-18 ide udar do dame 6.28-23 19:37 7.38-32 37:28 8.33:4 
+) 6.26:17 22:11 7.32-27 11-17 (Ponovno je nemoguće igrati 7. ... 13-18 
8.35-30 24:35 9.28-23 +.) 8.27-22 17-21 9.38-321! (U partiji bijeli je pošao na 
osvajanje figure putem 9.22-18 i partija je završila remijem.) 9. ... 21-27 
(Najjači nastavak. Brzo gubi 9. 21-26 10.32-27 16-21 11.27:16 26-31 
12.16-11 31-37. 13.11-7 37-42 14.7-1 +) 10.22:31 13-18 11.39-34. 18-23 
12.31-26 9-13 13.34-30 13-18 14.32-271! 23:21 15.26:17 18-22 16.17:28 16-21 
(kl 21-26 18.22-18 26-31 19.18-13 19:8 20.30:10 31-37 21.10-5 37-42 

5-10! + 


(dij. 131) (Šegedin-Claessens, Momčadsko prvenstvo Evrope, Tbilisi 78) 
Nastala je klasična pozicija koja ima za bijelog jedan minus — zaostalu figuru 
36. Neophodno je bilo mijenjati karakter pozicije upadom po Ghestemu 
1.28-22! prisiljavajući protivnika da traži jedinstven spas: 1. ... 9-14 (1. ... 
12-17 2.22:11 16:7 3.27:16 18-22 4.36-31 13-18 5.32-27 23-28 6.38-32 28:39 
7.34:43 24-29 8.43-39 19-23 9.39-33 29:38 10.32:43 sa šansama bijelog na 
pobjedu.) 2.22-17 (Ako 2.33-28, onda 24-29 3.30-25 29:40 4.35:44 23-29 
5.44-40 19-24! 6.28-23 13-19! 7.23:34 19-23 8.22:13 23-28 9.32:23 21:43 itd.) 
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2. ... 14-20 (Slabije je 2. ... 23-29 3.34:23 19:39 4.17:10 39-44 5.30:19 
44-50 6.37-31 26:28 7.10-4 21:43 8.4:48 +. Ništa ne mijenja ni 2. ... 23-28 
3.33:22 18-23 4.17:8 13:2 5.38-33 23-29 6.34:23 19:39 7.30:10 39-44 8.10-4 
44-50 9.22-18 2-8 10.4-10 50-6 11.37-31 26:28 12.10:46 21:32 13.46:2 +) 
3.17:8 13:2 4.30-25 23-28 5.25:12 28:30 i bijeli ima bolje izglede. No, u partiji 
je bijeli nastavio šablonski, ne uočavajući nedostatke svoje klasične pozicije. 
1.30-257 9-14 2.34-30 

(Položaj više nije mogla popraviti ni žrtva Dussauta: 2.35-30 24:35 3.27-22 
18:27 4.33-29 12-18 5.29-24 19:39 6.28:8 39-44 7.8-2 A 44-50 8.2-7 18-22 
9.7-23 50-45 10.23:10 45-18 11.10-4_ 18-13 12.4:18 22:13 13.25-20 35-40 
14.20-15 40-44 15.15-10 44-50 16.10-5 13-18 17.37-31 26:28 18.5:37 21-26 
19.37-46 50-22 +. A — 7.8-3 18-22 8.3:20 22-28 9,32:23 27-31 10.36:27 21:41 
s prijetnjom 11. ... 41-47 itd.) 2. ... 12-17 


Za a 
a 


16 


a... 


» Ć m» 
- 27, 


dij. 131 dij. 132 


4, 


.. "| «la 


- 5 


dijagram 132 
(Nastala je tzv. pozicija Bartelinga, koja se prvi put pojavila u knjizi »Teorija i 
praksa u igri dama«. Do iste pozicije može doći i tako da je na potezu crni. 
Glavna dobitnička varijanta u tom slučaju je: 1. 
3.33-28 24-29 4.28-22 12-17 5.22:11 16:7 6.38-33 29:38 7.32:43 23-29 8.43-39 
19-23 9.37-32 7-12! 10.39-34 29:40 11.35:44 23-29 12.44-40 29-33 13.40-34 
26-34! 14.27-21._ 31-37. 15.32:41._ 33-38 16.30-24 38-43. 17.36-31 43-49! 
18.31-27 49-38! 19.34-29 14-19! 20.25-20 19:30 21.20-15 38:24 22.15-10 
24-33 23.10-5 33-6 +.) 
3.36-31 
(Kombinacija 3.27-22 18:27 4.36-31 27:36 5.33-29 24:31 6.30-24 19:30 
7.28:10 vodi ka izgubljenoj konačnici.) 
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17-22 2.28:17 21:12. 


3. ... 17-22 4.28:17 21:12 5.33-28 24-29 6.28-22 14-20 7.25:14 19:10 8.38-33 
29:38 9.32:43 23-29 10.30-25 29-34 11.35-30 34-40 12.30-24 12-17 13.22:11 
16:7 | crni dobiva. 


ača 
u... 
ia... 


KG 
2 
ia 


(dij. 133) (Lepšić-Medunić, Ill prvenstvo Zagreba 1977) 
(Klasična pozicija ponovno sa zaostalom figurom — 15.) 
1.43-39 21-26 (1. 15-207? 2.39-34 21-26 3.34-30 25:34 4.40:29 23:34 
5.27-21 +.) 2.27-22 (tipična žrtva figure ne daje ništa više od remija: 2.40-34 
17-21 3.45-40 15-20 4.35-30 24:44 5.39:50 20-24 6.50-45 24-29 itd. Ukoliko bi 
se s ploče uklonile figure 38 i 15, tada nakon 2.40-34 17-21 3.35-30 24:35 
4.45-40 35:44 5.39:50 bijeli dobiva. Figura 15 pokazala se ovog puta kao spa- 
silac, a ne nedostatak pozicije! Bijeli je imao na raspolaganju i slijedeći plan: 
2.39-34 17-21 3.34-30 25:34 4.40:20 15-24 5.45-40 23-29 6.28-22 24-30! 
7.33:24 19-23 i zbog prijetnje 23-28 bijeli mora forsirati tok događaja putem 
8.38-33 30:19 9.33-28 23-29 10.35-30 18-23 11.30-25 29-33 12.28:39 23-28 
13.32:14 21:41 =) 
2... 18:27 3.32:12 23:34 4.40:20 15:24 5.12-7 16-21 6.7-2 21-27 remijem. 


Zadatak 60 — B: 25,27,28,32,33,35,37,38,43 (9); 
C:3,13,14,16,19,21,23,24,26 (9). 
Na koji način bijeli pobjeđuje? 
Zadatak 61 


U poziciji zadatka 60 premjestite figuru 26 na polje 2. Da li to što bitno mije- 
nja u ocjeni prethodne pozicije? 


105 


VI OTVARANJA 


, 


Harm Wiersma, trostruki prvak svijeta 
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OTVARANJA 


Zadatak je otvaranja — razvoj figura iz početnog položaja. Ono se razigra- 
va u prvih 10-15 poteza, ovisno o karakteru pozicije. Praksa je već davno 
odabrala ugodne sheme razvoja, no gotovo da nema turnira, a da u svijet ne 
prodre neka novina iz otvaranja. Mišljenja o pojedinim varijantama često su 
mijenjana. 


Specijalizirane literature o otvaranjima gotovo da i nema. Posljednja knji- 
ga o otvaranjima, autora J. F. Mosera, izašla je 1963. godine pod naslovom 
»Modern openingsspel dammen« (1-4). Više o teoriji otvaranja može se do- 
znati iz časopisa koji obično imaju stalne rubrike o tom i te kako važnom po- 
dručju, te iz analiza partija vrhunskih majstora. Najčešći razlog nedostatka 
knjiga o otvaranjima je u tome što mnogi autori ne žele otkrivati svoja »tajna 
oružja«, a već i samo nabrajanje dobro poznatih varijanti iziskuje vrlo opsežan 
posao. 


Velika zbrka vlada u terminologiji, tako da gotovo svaki autor daje druge 
nazive otvaranjima, sistemima, varijantama i podvarijantama, što stvara 
ogromne probleme u sistematizaciji materijala. Rješenje može iznaći jedino 
FMJD unificiranjem naziva. 


Mi ćemo se služiti kombiniranom nizozemsko-ruskom terminologijom, 
gdje je naziv otvaranja vezan uz prvi potez bijeloga, odgovor crnog određuje 
sistem, a daljnji potezi varijante. 


Springerovo otvaranje 1.31-26 


Ovaj potez na rub ploče općenito je smatran slabim, no bivši prvak svije- 
ta Benedictus Springer uspio ga je rehabilitirati i vratiti u praksu. Osnovna ka- 
rakteristika mu je rano igranje bijelog po rubovima ploče, sa daljnjim planom 
zaokruživanja centra, dok crni ima priliku da igra napadački na centar. Naoko 
pasivna igra bijeloga i defanzivna taktika u početku mogu se tokom igre zbog 
mnoštva kombinacijskih i pozicionih prijetnji pretvoriti u vrlo aktivnu i agresiv- 
nu igru. Danas se ovo otvaranje ipak najčešće igra protiv slabijih igrača, kako 
bi se izbjegla različita pojednostavljenja u dobro poznatim razmjenskim vari- 
jantama. 


Na 1.31-26 uglavnom se crni odlučuju za 18-23 ili 19-23. 
Sistem 1. ... 18-23 
1.31-26 18-23 2.36-31 12-18 3.41-36 7-12 4.46-41 1-7 5.31-27 20-24 (Na 5. 
... 17-22 bijeli se može prestrojiti razmjenom 6.32-28 23:21 7.26:28 i nakon 
19-23 8.28:19 14:23 igra se pojednostavljuje.) 6.36-31 (Igra se i 6.34-30 24-29 
7.33:24 23-28 8.32:23 18:20 sa nešto boljom igrom crnoga). 6. ... 14-20 
7.41-36 (Nakon 7.33-28 10-14 8.39-33 5-10 9.43-39 24-29 10.33:24 20:29 bijeli 
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mora igrati 11.39-33 i nakon 17-22 crni stoji znatno bolje. Izglednije je 7.33-28 
10-14 8.41-36 20-25 A,B, 9.28-22 17:28 10.27-21 16:27 11.31:33 i za crnog je 
vjerojatno najbolje pojednostavljivanje pozicije putem 11. ...24-29 12.33:24 
19:30 13.35:24 23-28 itd. 

A—-8.... 17-22 9.28:17 11:22 10.34-291! 

B—-8.... 18-22 9.27:29 24:22 10.38-33 i crni ima problema zbog figure na 
polju 22.) 7. ... 10-14 8.47-41 5-10 (nakon 8. ... 24-29 9.33:24 20:29 10.35-30 
nastaje vrlo oštra pozicija, u kojoj bijeli ima izgleda na zaokruživanje centra.) 
9,33-28 20-25 10.27-22 18:27 11.31:22 16-21 (Na 11. .... 14-20 ili 15-20 mogu- 
će su velike razmjenske kombinacije — vidi »Kombinacije u otvaranju«.) 
12.34-30 (Naravno, ne smije se igrati 12.36-31? zbog 23-29! 13.34:23 14-20 
14.23:5 13-19 _15.5:23 24-30 16.35:24 20:47 +Na 12.37-317? ide 24-30 
13.35:24. 19:30 14.28:19 17:46 +Na 12.38-337 ide 23-29 13.34:23 13-18 
14.22:13 9:47 +) 12. ... 25:34 13.40:18 12:23 sa zanimljivom i vrlo oštrom 
igrom. 

Sistem 1.... 19-23 

1.31-26 19-23 2.36-31 14-19 3.41-36 10-14 4.46-41 5-10 5.31-27 20-24 6.36-31 
(Igra se i 6.34-30 15-20 7.30-25 10-15 8.36-31 17-21 9.26:17 11:22 10.33-28 
22:33 11.39:28 sa jednakom igrom.) 6. ... 14-20 7.33-28 10-14 8.39-33 4-10 
9.43-39 (Na 9.41-36 ide 17-22 10.28:17 11:22 11.44-39 24-29 12.33:24 20:29 
sa oštrom, ali za crnog izglednijom pozicijom.) 9. ...24-29 10.33:24 20:29 
11.28-22! 17:28 12.41-36 28-33 (Ako 12. ...18-22 13.27:18 13:22, onda 
14.39-33 28:30 15.35:4 11-17 16.4:27 23-28 17.32:34 17-21 18.26:17 12:41 
19.42-37 41:43 20.49:38 sa jednakim izgledima poslije velike razmjene.) 
13.39:28 12-17 14.28-22 17:28 15.27-21 16:27 16.31:24 19:39 17.44:33 i obje 
strane imaju jednake izglede. 


Poljsko otvaranje 1.31-27 


Ovo je otvaranje na repertoaru gotovo svih jačih igrača, iako se primje- 
njuje rjeđe od 1.32-28 i 1.33-29. Nakon 1.31-27 nastaju obično klasične pozici- 
je (zatvorene ili poluotvorene), gdje bijeli ima dosta problema s razvojem lije- 
Vog krila. ' 

Sistem 1.... 17-21 

1.31-27 17-21 2.33-28 19-23 (Najlogičniji nastavak. Kontrolom polja 23 crni na- 
stoji što dulje zadržati razvoj lijevog krila protivnika. Nakon 2. ...21-26 
3.39-33 18-23 4,36-31 12-18 5.41-36 20-24 sa zatvorenom klasičnom pozici- 
jom u kojoj su šanse izjednačene.) 3.28:19 14:23 4.38-33 (Slabijim se smatra 
4.39-33 10-14 5.44-39 A 5-10 6.50-44 11-17 7.35-30 20-25 8.33-29 6-11 
9.30-24 14-20 10.38-33 21-26 i ova moderna pozicija sa »klinom« povoljnija je 
za crnoga. 

A — Ranije se često igralo 5.33-28 5-10 6.28:19 14:23 7.44-39 da bi na 10-147 
igrali 8.27-22 18:27 9.36-31 27:36 10.32-27 21:32 11.37:10 9-14. 12.10:19 


109 


13:24 13.34-30 i crni je izgubljen.) 4. ... 21-26 (Inače se bijeli odvezuje putem 
5,32-28.) 5.35-30 (Mnogi preferiraju mirnije 5.34-30 10-14 6.30-25 14-19 
7.25:14 9:20 8.35-30! 5-10 9.43-38 10-14 10.49-43 11-17 11.40-35 sa zanimlji- 
vom poluotvorenom klasičnom pozicijom.) 5. ... 20-25 6.40-35 10-14 7.33-29 
(Na 7.33-28 ide 26-31! 8.28:10 31:22 sa boljom igrom crnoga.) 7. ... 13-19 
8.39-33 8-13 9.43-38 14-20 10.33-28 11-17 11.38-33 6-11 (Ali ne 11. ...2-8? 
zbog 12.27-21! 16:38 13.30-24! 19:39 14.28:19 13:24 15.44-40 39:28 16.42:22 
24:33 17.35-30 25:34 18.40:38 i bijeli ima figuru više.) 12.42-38 2-8 s obostra- 
nim šansama. 


Sistem 1. ... 18-23 obično nakon 2.33-28 prelazi u neke varijante iz kla- 
sičnog otvaranja (1.33-28), dok sistem 1. ... 19-23 obično prelazi u sistem 1. 
... 17-21. 


Iregularno otvaranje 1.32-27 


Potezom 1.32-27 počinje izuzetno mali broj partija, jer je logično da figura 
32 više koristi u centru. Iregularno otvaranje uglavnom se primjenjuje kao iz- 
nenađenje protiv dobrih znalaca teorije otvaranja, pošto je ono i najmanje 
istraženo. 


Evo nekoliko varijanti koje se igraju: 
a) 1.32-27 17-21 2.37-32 21-26 3.32-28 26:37 4.41:32 19-23 5.28:19 14:23 i 


crni ima znatno više manevarskog prostora. 
b) 1.32-27 17-21 2.37-32 19-23 3.31-26 A 14-19 4.26:17 11:31 5.36:27 12-17 


6.33-28 s klasičnom postavom. 


A — 3.33-287 21-26 +. 
€) 1.32-27 17-22 237-382 11-17 3.31-26 22:31 4.26:37 6-11 i crni će imati 


bolje izglede u borbi za tempove. 
d) 1.32-27 18-23 2.34-30 20-25 3.37-32 25:34 4.40:18 12:23 i crni ponovno 


ima više manevarskog prostora. 
e) 1.32-27 19-23 2.37-32 20-25 3.41-37 15-20 4.46-41 10-15 s vrlo oštrom 


igrom. 


Raphačlovo otvaranje 1.32-28 


Zadnjih dvadesetak godina ovo je daleko najpopularnije otvaranje, nešto 
poput poteza 1.e2-e4 u šahu. Osnovna mu je ideja brz razvoj lijevog krila i 
borba za centar od prvog poteza. 


Sistem 1.... 16-21 


Mnogi ovaj sistem smatraju polukorektnim, no na repertoaru ga imaju go- 
tovo svi vodeći igrači današnjice. Čak, štoviše, statistika pokazuje da crni s 
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njime imaju mnogo bolje rezultate. Općenito, potez 1. ... 16-21 nameće oštru 
i beskompromisnu borbu od samog početka. 


Varljanta Roozenburga 

1.32-28 16-21 2.31-26 (Logično vezivanje crnoga, koje vodi tzv. »prihvaćenoj 
igri Roozenburga«.) 18-22 3.37-32 (Igra se i 3.38-32 11-16 4.43-38 7-11 
5.49-43 13-18 6.37-31 21-27 itd.) 3. ... 11-16 4.41-37 7-11 5.34-29 1-7 6.46-41 
20-24 7.29:20 15:24 8.40-34 13-18 9.37-31 21-27 10.32:21 s jednakom ali vrlo 
oštrom pozicijom. 

Ako nakon 1.32-28 16-21 2.31-26 crni odustane od poteza 18-22 i odigra 2. 
... 11-16, te na 3.38-32 odgovori sa 7-11 moguća je izuzetno oštra varijanta: 
4.37-31 19-23 5.28:19 14:23 6.31-27 23-28 7.32:23 18:38 8.43:32 u kojoj crni 
dozvoljava vezanje jednog krila, a zatim traži protušansu aktivnim djelovanji- 
ma na drugom krilu. Praksa je pokazala da crni uvijek ima mogućnosti da od- 
veže svoje desno krilo u daljnjem toku igre, ukoliko nastavi pravilno borbu za 
centar. 


“Da bi izbjegli komplikacije, koje nastaju u prihvaćenoj igri Roozenburga, 
mnogi igrajući bijelima nakon 1.32-28 16-21 preferiraju poteze 2.37-32 ili 33-29 
što vodi tzv. »odbijenoj igri Roozenburga«, no i ti nastavci mogu voditi »pu- 
nokrvnoj« borbi. Npr. 1.32-28 16-21 2.33-29 21-26 3.39-33 (Može i pojednosta- 
vljenje putem 3.28-23 19:28 4.29-24 20:29 5.34:32 14-19 6.32-28 10-14 
7.40-34 5-10 8.39-33 17-21 9.44-39 12-17 10.37-32 26:37 11.42:31 21-26 
12.47-42 26:37 13.42:31 i crni ima prijatniju poziciju.) 3. ... 17-22 4.28:17 
11:22 5.44-39 6-11 6.38-32 12-17 7.50-44 8-12 8.42-38 3-8 9.47-42 1-6 
10.34-30 i igra je jednaka. 


Da bi se izbjegla dvostruka razmjena u trećem potezu može se nakon 
1.32-28 16-21 2.33-29 igrati 20-25 3.39-33 21-26 4.44-39 (ili 4.37-32 26:37 
5.42:31 19-23 6.28:19 14:23 s inicijativom crnoga.) 4. ... 17-21 5.50-44 12-17 
6.37-32 26:37 7.42:31 21-26 8.41-37 7-12 9.29-24 19:30 10.35:24 1-7 11.47-42 
sa približno jednakom igrom. 

Sistem 1.... 17-21 

U tzv. varijanti Kovrižkina 1.32-28 17-21 2.33-29 20-25 3.39-33 21-26 

4.44-39 11-17 nastaje pozicija slična prethodnoj. 


Francuska varijanta 

1.32-28 17-21 2.31-26 19-23 3.26:17 12:21 4.28:19 14:23 5.35-30 7-12 6.40-35 
1-7 7.44-40 s neizvjesnom pozicijom. 

Sistem 1.... 17-22 

Varijanta Jansena 

1.32-28 17-22 2.28:17 12:21 3.37-32 (Igra se i 3.34-29 7-12 4.40-34 11-17 
5.45-40 6-11 6.37-32 19-23 7.42-37 14-19 8.50-45 1-6 9.47-42 2-7 10.31-26 
21-27 11.32:21 16:27 sa zanimljivom pozicijom.) 3. ... 21-26 4.32-28 (Ukoliko 
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se želi zatvorena pozicija onda se igra 4.41-37 16-21 5.33-28 18-22 6.28:17 
21:12 7.39-33 13-18 8.44-39 9-13 9.50-44 4-9 itd. uz jednaku igru.) 4. ... 26:37 
5.41:32 s prirodnim razvojem lijevog krila što vodi jednakoj igri. 

Varijanta Ščogoljeva 

1.32-28 17-22 2.28:17 11:22 3.37-32 12-17 (Slabije je 3. ...6-11 zbog 4.32-28 
12-17 5.38-32! sa prijetnjom postavljanja kliješta ili poluroglji.) 4.41-37 6-11 
5.46-41 8-12 6.34-29 3-8 7.40-34 19-23 8.45-40 14-19 9.32-28 23:32 10.37:28 
10-14 11.41-37 16-21 12.38-32 11-16 13.43-38 5-10 14.31-26 7-11 sa jedna- 
kom, ali vrlo zanimljivom pozicijom. 

Sistem 1... 18-22 


Ovaj sistem prvenstveno primjenjuju ljubitelji pozicija s klinom. 

1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 (Razmjena 2. ... 22-27 3.31:22 19-23 4.28:19 

17:37 5.41:32 14:19 samo olakšava bijelom da razvije lijevo krilo.) 3.41-37 

7-12 4.46-41 1-7 i sad bijeli ima na raspolaganju tri podjednako dobra nastav- 

ka: 

a) 5.31-26 19-23 6.28:19 14:23 7.32-28 23:32 8.37:28 16-21 9.38-32 11-16 
10.41-37 = 

b) 5.34-29 19-23 (Slabije je 5. ... 20-25 6.39-34! 19-23 7.28:19 14:23 8.32-28 
23:32 9.37:28 i bijeli dobro kontrolira centar.) 6.28:19 14:34 7.40:29 10-14 
8.35-30 20-25 9.30-24 14-20 =. 

c) 5.34-30 20-25 6.30-24 (Ali ne 6.39-34? zbog 22-27! 7.31:22 18:27 8.32:21 
16:27 i crni osvaja fuguru jer su prijetnje 27-32 i 19-24 neuklonjive.) 6. 
... 19:30 7.35:24 14-20 8.33-29 (Može i 8.39-34 20:29 9.34:23 18:29 
10.33:24 22:33 11.38:29 =) 8. ...22:33 9.39:28 18-22 10.38-33 s vrlo 
oštrom i neizvjesnom igrom. 


Sistem 1.... 19-23 


Ovim razmjenskim sistemom crni se nastoji odmah suprotstaviti bijelom 
u borbi za centar. 
1,32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 (Igra se i 3.33-28 23:32 4.37:28 što vodi 
potpuno otvorenoj poziciji.) 3. ... 10-14 4.41-37 (Ovdje se može iskoristiti pri- 
lika da se figura 34 prebaci na polje 25 potezom 4:84-30 i sad se ne može 
20-25 zbog 5. 5.33-28 itd.) 4. ... 14-19 5.46-41 (Na 5.33-28 prijetnja se uklanja 
sa 9-14 ili aktivnom razmjenom 5. ... 17-22 6.28:17 11:22, što vodi povoljnijoj 
igri za crnoga.) 5. ... 5-10 (Igra se i 5. ... 18-22 s agresivnim namjerama u 
pogledu zauzimanja centra.) 6.35-30! (Razmjena 6.32-28 23:32 7.37:28 jako 
pojednostavljuje igru. Klasičnoj poziciji vodi 6.34-30 10-14 7.30-25 17-21 
8.33-28 20-24 9.31-27 21-26 s boljim izgledima crnoga.) 6. ... 20-25 (Pasivno 
je 6.... 10-14 7.30-25 20-24 A 8.34-29 23:34 9.40:20 15:24 10.32-28 itd. 
A-T.... 17-22 8.34-29 23:34 9.40:29. 
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Sistem 1. ... 18-23 


Chefneud varijanta 


1,32-28 18-23 2.33-29 23:32 3.37:28 

a) 3. ... 19-23 4.28:19 13:33 5.39:28 sa znatno slobodnijom igrom bijeloga. 

b) 3. ... 19-24 4.39-33 (ili 38-33) 14-19 5.44-39 20-25 6.29:20 25:14 7.41-37 | 
otvorenom pozicijom. 

6) 3. ... 13-18 4.38-32 (Moguća se i pojednostavljenja putem 2.28-22 17:28 
5.29-24 20:29 6.34:32.) 4. ... 17-21 5.39-33 21-26 6.41-37 9-13 7.42-38 4-9 
8.44-39 19-23 9.28:19 14:23 10.47-41 10-14 11.32-28 23:32 12.37:28 26:37 

13.41:32 sa jednakom igrom. 

d) 3.... 20-24 4.29:20 15:24 5.39-33 12-18 6.41-37 7-12 7.44-39 1-7 8.50-44 
sa dosta elastičnom i nejasnom pozicijom. 

e) 3.... 20-25! (varijanta Vosa) 4.39-33 (Igra se i 4.41-37 da bi se na eventu- 
alno 15-20 ili 14-20 razmijenio putem 5.28-23 19:28 6.29-24 20:29 7.34:32 i 
zbog slabe rubne figure 25 bijeli stoji bolje.) 4. ... 15-20 5.44-39 19-24 
6.41-37 17-21 7.37-32 13-19! s vrlo oštrom igrom. 

f) 3.... 16-21 4.41-37 (Naravno, ne 4.39-33? zbog udara početnika. Slabo je i 
4.31-26 zbog 19-23 5.28:19 13:33 6.39:28 21-271) 4. ... 21-26 5.37-32 itd. s 
ravnopravnom igrom. 

g) 3.... 12-1877 4.28-23 19:28 5.29-24 B+2. 

h) 3. ... 17-22 4.28:17 11:22 5.41-37 16-21 6.31-26 20-24! 7.26:28 24:22 i 
crni ima izvjesnu prednost. 


Zatvorena varijanta 


1.32-28 18-23 2.38-32 12-18 3.31-27 7-12 4.43-38 17-21 5.37-31 21-26 6.49-43 
26:37 7.42:31 12-17 8.47-42 17-21 sa približno jednakom klasičnom pozicijom. 


Sistem 1.... 20-24 


, Ovaj sistem zapravo je obrnuta partija iz »poljskog otvaranja« s tempom 
Više za bijeloga, pa se smatra nepovoljnom za crnoga. 
1.32-28 20-24 2.34-30 nakon čega bijeli ima šanse da podveže lijevo krilo pro- 
tivnika, držeći napetost u centru. On će naime izbjegavati potez 37-32, što bi 
nakon 18-23 vodilo u klasične pozicije. U praksi se sistem 1. ...20-24 susre- 
će vrlo rijetko. 


Sistem 1.... 20-25 


Ovaj sistem predstavlja zapravo obrnutu varijantu iz otvaranja 1.31-26 19-23, 
ali samo s tempom više za bijeloga. 1.32-28 20-25 2.33-29 (2.31-27 19-23 
3.28:19 14:23 4.38-32 10-14 5.43-38 14-19 6.33-28 5-10 7.39-33 17-22 8.28:17 
11:31 9.36:27 10-14 10.33-28 6-11 sa klasičnom igrom.) 2. ... 17-22 3.28:17 
11:22 4.37-32 14-20 5.41-37 6-11 6.39-33 10-14 (Dobro je i 6. ...20-24 
7.29:20 25:14.) 7.46-41 1-6 8.44-39 5-10 9.50-44 11-17 uz jednaku igru. 
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Standardna varijanta 


1.32-28 20-25 2.37-32 15-20 3.41-37 10-15 4.46-41 5-10 5.31-27 20-24 (Sve 
češće igra se i 5.... 19-23 6.28:19 14:23 7.33-28 9-14 8.28:19 14:23 9.38-33! 
10-14 10.33-28 4-10 11.28:19 14:23 12.39-33 13-19 13.44-39 10-14 14.50-44 
17-21 15.33-28 21-26 sa jednakom igrom.) 6.36-31 (U taktičkom smislu slabija 
alternativa je 6.37-31.) 6. ... 17-21 7.41-36 21-26 8.34-30! 25:34 9.40:20 15:24 
10.45-40 s inicijativnom igrom bijeloga. 


Klasično otvaranje 1.33-28 


Ne tako davno većina je partija počinjala upravo potezom 1.33-28, no mo- 
derna teorija ga sve više zapostavlja, jer obično nastaju pozicije s obostranim 
vezivanjem u centru, što dovodi do forsiranih varijanti. Osim toga, takve pozi- 
cije su vrlo dobro teoretski obrađene, tako da su neka veća iznenađenja goto- 
vo nemoguća. Naravno, ima i drugih mišljenja, pa čak i sasvim originalnih va- 
rijanti koje će ipak možda ponovno »oživjeti« ovo otvaranje, koje spada u ro- 
mantično doba dama igre. Budući da je kod nas dama tek u »povojima« i da 
većina igrača preferira klasične postave, otvaranju 1.33-28 dužni smo posveti- 
ti određen prostor iako do klasičnih postava mogu dovesti gotovo sva druga 
otvaranja. 


Sistem 1.... 18-23 
Klasična partija 


1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.31-27 17-21 (Ne dozvoljavajući bijelom ugodnu 
razmjenu sa 4.27-22 itd.) 4.37-31 (Igra se i 4.44-39.) 4. ... 21-26 5.44-39 (Uko- 
liko 5.41-37, onda bijeli mora u perspektivi biti spreman na oštar upad razmje- 
nom 27-22.) 5. ... 26:37 6.42:31 7-12 7.47-42 1-7 8.41-37 20-24 sa jednakom 
igrom. 


Simetrična partija 


1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 7-12 4.31-27 (Ukoliko bijeli odigra 
4.31-2617 ne smije se nastaviti sa simetrijom 4. ... 20-25? zbog udara Phillipa 
putem 5.28-22 +) 4. ... 20-24 5.5.34-30 17-21 6.50-44 1-7 7.37-31 14-20 
8.41-37 10-14 9.47-41 i jednakom igrom. 


Napad Molimarda 


1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.44-39 7-12 4.31-27 (I sad crni s uspjehom 
može izbjeći simetriju.) 4. ... 17-21 5.37-31 (Slabije je 5.33-29 20-24 6.29:20 
15:24 i crni stoji bolje.) 5. ... 21-26 6.41-37 (Ako 6.49-44 26:37 7.42:31, onda 
23-29! 8.33:24 20:29 9.34:23 18:29 10.41-37 19-23 s aktivnom igrom crnoga.) 
6. ... 23-29! (Naravno, nije dobro 6. ... 12-17? zbog kombinacije bomba.) 
7.34:23 18:29 8.33:24 20:29 9.39-33 19-24 i nakon toga crni ima mogućnost 
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razmjene sa 24-30;35:24 29:20 nakon čega ima priliku da sprovodi strategiju 
zaokruživanja centra. Pozicije koje nastaju nakon napada Molimarda vrlo su 
dvosjekle a teoretičari su ih slabo izučili. 


Partija de Haasa 


1.33-28 18-23 2.31-27 (Tako se igra, ako se želi izbjeći napad Molimarda.) 2. 
... 20-24 3.34-30 17-21 4.39-33 12-18 5.37-31 21-26 6.44-39 26:37 7.42:31 s 
jednakim izgledima. 


Sistem 1.... 18-22 
U borbi protiv 1.33-28 ovo je najčešći i najdjelotvorniji sistem. 


1.33-28 18-22 2.38-33 (Ako 2.31-27 22:33 3.39:28 19-23 A 4.28:19 14:23 
5.44-39 10-14 6.39-33 5-10 7.50-44 12-18 8.44-39 17-21 sa slobodnijom igrom 
crnoga. 

A-3....17-21 4.44-39 20-251? 5.39-33 15-20 6.43-39 10-15 7.49-43 5-10 i 
nejasna pozicija.) 2. ... 12-18 3.34-29 (Potez 3.34-29 je moderni nastavak. Na- 
kon 3.32-27 19-23 4.28:19 14:23 crni ima bolje izglede. Pasivno je i 3.31-26 
7-12 4.37-31 19-23 5.28:19 14:23 6.31-27 22:31 7.26:37. Nastavci 3.42-38 
7-12 4.47-42 1-7 ili 3.43-38 7-12 4.49-43 1-7 vode sličnim pozicijama iz otvara- 
nja 1.32-28 18-22, samo s tom razlikom što sad bijeli ostaje sa slabom figu- 
rom na polju 46, dok je oslabio važna damina polja 47, odnosno 49, što se 
smatra nepovoljnim.) 3. ...7-12 4.40-34 (Na 4.42-38 vrlo je jako 16-21! 
5.31-26 21-27! 6.32:21 19-23 7.28:19 14:34 8.40:29 22-28 9.33:22 18:16 i crni 
stoji bolje.) 4. ... 1-7 (Igra se i 4. ... 20-25 s planom 14-20 i zatim 20-24 ili 
19-24.) 5.45-40 19-23 6.28:19 14:23 7.32-28 23:32 8.37:28 20-24 9.29:20 
15:24 10.41-37 16-21 11.31-26 21-27 12.37-31 10-14 13.43-38 14-19 14.48-43 
i nastala je zanimljiva teoretska pozicija s klinom. 


Sistem 1....17-21 


1,33-28 17-21 2.39-33 21-26 3.44-39 18-23 4.31-27 11-17 5.49-44! 17-21 i sad 
bijeli ima priliku zaigrati agresivno na centar putem 37-31, a zatim i 34-29 što 
mu daje bolje izglede. 

Sistem 1. ... 19-23 


1.33-28 19-23 2.28:19 14:23 3.39-33 10-14 4.32-28 23:32 5.37:28 13-19 (Pra- 
Volinijsko 14-19 slabi krilo.) 6.41-37 8-13 7.44-39 2-8 8.37-32 18-23 s mirnom 
klasičnom igrom. 


Roozenburgovo otvaranje 1.33-29 


To je vrlo elastično otvaranje i danas se sve češće igra. Ideja bijelog je 
razvoj desnog krila, dok se lijevo krilo počinje razvijati tek nakon što se crni 
izjasni o svom planu igre. 
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Sistem 1.... 17-22 


1.33-29 17-22 2.39-33 11-17 3.44-39 6-11 4.50-44 1-6 5.31-26 A (Tko je tzv. 
varijanta Kellera.) 5. ... 16-21 6.32-28 (Crni je prijetio razmjenom 6. ... 21-27 
7.32:21 22-28 8.33:22 18:16. Slabo je 6.32-27 21:32 7.37:28 B 19-23 8.28:19 
14:23 9.41-37 10-14 10.46-41 14-19 s velikom terenskom prednošću crnog. 
"B - 7.38:272 22:31 8.36:27 18-23 9.29:18 13:31 10.41-36 11-16 11.36:27 
17-214 12.26:17 12:41 13.46:37 C+1.) 6.... 19-23 (Slabije je 6. ... 21-27 zbog 
7.37-32! i crni se mora pomiriti s pasivnijom pozicijom nakon 7. ... 19-23 
8.32:21 23:32 9.38:27 22:31 10.36:27 18-23 11.29:18 13:31 12.26:37 17:26.) 
7.28:19 14:23 (Zanimljiva je i varijanta Korjenjevskog, koja nastaje nakon uzi- 
manja 7. ... 13:24 8.37-32 14-19 9.41-37 9-13 10.34-30 20-25 11.29:20 25:14 
12.33-29 22-28! 13.32:23 19:28, kao što je bilo u partiji de Ruiter-Lepšić, Pr- 
venstvo Evrope, Bruxelles 1977.) 8.35-30 10-14 9.30-24 21-27 (Igra se i 5-10 
ili 11-16.) 10.37-31 23-28! 11.42-37 (Slabo je 11.38-32 27:38 12.43:23 22-27 
13.31:22 17:30 14.34:25 20-24 15.29:20 15:24.) 11. ...5-10 12.40-35 (Ništa 
ne daje 12.37-32 28:37 13.41:21 22-28 14.33:22 18:16.) 12. ... 28-32! (Opas- 
no je igrati 12. ...20-25 zbog 13.44-40 11-16 C,D 14.24-20! 15:24 15.29:20 i 
bijeli stoji bolje. 

C—13.... 14-20 14.24-19! 13:24 15.29-23! 28:19 16.38-32 27:29 17.34:5 4-10 
18.5:30 25: 34. 19.39:30 B +1. 

D—- 13. ...14-19 14.38-32 19:30 15.32: 21 11-16 16.35:24 16:27 17.37-32 
B+1.) 13.37:28 18-23 14.28:19 14:23 15.29:18 20:40 16.45:40 12:23 sa jedna- 
kom, ali vrlo osjetljivom pozicijom za oba protivnika. 


A — varijanta Kellera 


1.33-29 17-22 2.39-33 11-17 3.44-39 6-11 4.50-44 1-6 5.32-28 19-23 6.28:19 
14:23 7.29-24 20:29 8.33:24 9-14 (Na 8.... 10-14 ide 9.24-19 13:24 10.34-29.) 
9.31-27 22:31 10.36:27 4-9 11.41-36 14-19 13.34-30 i igra je približno jednaka. 


Varijanta Dukela 


1.33-29 17-22 2.39-33 11-17 3.44-39 6-11 4.50-44 1-6 5.31-26 20-25 6.29-23 
18:29 7.34:23 19:28 8.32:23 13-18 (8. ... 22-27 9.40-34 14-20 10.44-40 10-14 
11.33-29 13-18 12.26-21 17:26 13.37-31 26:37 14.42:13 8:28 15.29-24 20:29 
16.34:32 =) 9.39-34 18:29 10.34:23 14-20 11.33-29 s vrlo oštrom i naizvjes- 
nom pozicijom. 


Sistem 1. ... 19-23 


1.33-29 19-23 2.35-30 (Mirniji nastavak je 2.39-33 14-19 3.44-39 10-14 4.50-44 
5-10 5.31-26 20-25 6.37-31 14-20 7.41-37 20-24 8.29:20 25:14 s neznatnom 
prednošću crnoga.) 2. ... 20-25 (Pasivniji nastavak je 2. ... 13-19 3.30-25 
20-24 4.29:20 15:24 5.32-28 23:32 6.37:28 18-23 7.42-37 23:32 8.37:28 12-18 
9.39-33 itd. Ako 2. ... 14-19, onda 3.30-25 17-22 4.25:14 9:20 5.39-33 10-14 


116 


6.44-39 4-9 7.50-44 5-10 8.32-28 23:32 9.37:17 11:22 10.38-32 19-23 sa jed- 
nakom igrom.) 3.40-35 14-19 4.44-40 10-14 5.50-44 5-10 6.31-27 17-22 (Ovdje 
je moguće igrati i na upad potezom 6. ... 23-28 itd.) 7.30-24 22:31 8.36:27 
19:30 9.35:24 s bogatom igrom i obostranim šansama. 


Ostali sistemi u Roozenburgovu otvaranju, kao“ što su 1. ... 19-24 ili 
17-21 ili 20-24 vode u pozicije koje nastaju i u drugim otvaranjima pa tako 
nisu karakteristični za ovo otvaranje. Sistem 1. ... 18-22, pa dalje 2.31-26 sla- 
bo je proučen. 


OTVARANJE FABREA 1.34-29 


U ovom otvaranju bijeli nastoji zauzeti centralna polja 29 i 28 uz ravno- 
mjerno razvijanje obaju krila. 


Sistem 1.... 17-22 


1.34-29 17-22 2.40-34 11-17 3.32-28 6-11 4.37-32 19-23 5.28:19 14:23 6.41-37 
10-14 7.46-41 14-19 8.45-40 (Ako 8.32-28 23:32 9.37:28, onda je dobro za cr- 
noga postaviti poluroglje sa 19-23 itd.) 8. ...5-10 9.50-45 1-6 i bijeli stoji sla- 
bo. 


Sistem 1.... 19-23 


1.34-29 19-23 2.40-34 14-19 3.44-40 10-14 4.50-44 5-10 5.32-28 23:32 6.37:28 
18-23 7.29:18 12:32 8.38:27 s boljom igrom crnoga. 


Sistem 1.... 19-24 


1.34-29 19-24 2.32-28 14-19 3.37-32 20-25 4.29:20 25:14 5.41-37 18-23 
6.40-34 15-20 7.44-40 12-18 8.50-44 10-15 9.34-30 20-24 sa. jednakom klasič- 
nom igrom. 


Sistem 1....20-25 

Crni dobrovoljno prepušta centar, da bi potom pokušao podvezivanje pu- 
tem roglji. 
1.34-29 20-25 2.40-34 14-20 3.44-40 19-24 4.50-44 10-14 5.32-28 17-22 


6.28:17 11:22 7.37-32 14-19 8.41-37 5-10 9.31-27 22:31 nep 27 s oštrom 
igrom u nejasnoj poziciji. 


FRANCUSKO OTVARANJE 1.34-30 


U ovom otvaranju uglavnom se odgovara sistemom 1. ... 20-25, no po- 
nekad se igra i 1.... 17-22 2.30-25 11-17 3.40-34 6-11 4.45-40 19-23 5.34-30 
13-19 ili 1. ... 18-22 2.40-34 12-18 3.30-25 7-12 4.45-40 19-23 5.31-26 1-7 itd. 


117 


Sistem 1.... 20-25 


1.34-30 20-25 2.30-24 (Igra se i 2.32-28 25:34 3.39:30 16-21! 4.44-39 A 21-26 
5,37-32 26:37 6.42:31 15-20 7.41-37 18-23 8.47-42 17-21 sa približno jedna- 
kom pozicijom. 

A — 4.31-267 21-271! 5.30-25 19-24! 6.37-32 11-16 7.32:21 16:27 8.44-39 18-22 
9,40-34 13-18 s pozicijskom prednošću crnoga.) 2. ... 19:30 3.35:24 18-22 
(Crni ima 6 figura za napad na figuru 24, a bijeli samo 5 obrambenih jedinica, 
no pravolinijskim napadom preko polja 19 ništa se postiže, jer na 3. ... 14-19 
(2) ide jednostavno 4.32-28 19:30 5.28-23 18:29 6.33:35 i boljom igrom bijelo- 
ga. Ranije se dosta igralo 3. ... 18-23, koji u sebi krije dvije dobre zamke. Sad 
na 4.32-28 23:32 5.37:28 postaje opasan napad preko polja 19, a na 4.33-28 
ide 14-19 5.40-35 19:30 6.35:24 17-22! 7.28:19 22-28)! 8.32:23 13-18 9.24-20 
15:13 10.39-33 18:29 11.33:24 i nakon 10-15 i 9-14 klin bijeloga bit će u veli- 
koj opasnosti. Po potrebi figura 24 može se razmijeniti sa 13-19:19 uz napad 
na oslabljeno desno krilo bijeloga. Na 3. ... 18-23 najbolje je 4.40-34! 12-18 
5,32-28 23:32 6.37:28 7-12 7.44-40 1-7 8.41-37 17-21 9.50-44 21-26 sa jedna- 
kom igrom. Nakon 1.34-30 20-25 2.30-24 19:30 3.35:24 18-23 4.40-34 nije 
opasno 4. ... 14-19 5.34-30 25:34 6.39:30 10-14 7.30-25 19:30 8.25:34 itd. s 
otvorenom igrom.) 4.33-29 (Sad više potez 4.40-34 nije jak zbog 14-19 
5.45-40 19:30 6.40-35 10-14 7.35:24 5-10! i bijeli ima dosta tehničkih proble- 
ma. Alternativa za potez 4.33-29 je 4.31-26 sa zanimljivom igrom.) 4.... 14-20 
5,38-33 10-14 6.32-28 16-21 7.37-32 (Na 7.31-26 ide 11-16! sa kritičnim polo- 
žajem bijeloga.) 7. ... 11-16 8.43-38 7-11 9.31-27 22:31 10.36:27 21-26 sa pri- 
bližno jedankim šansama. 


DIVLJE OTVARANJE 1.35-30 


Najoštrije otvaranje stopoljke. Uglavnom se odgovara 1. ... 20-25 

1.35-30 20-25 2.40-35 (Igra se i 2.33-29 14-20 3.29-24 20:29 4.34:14 25:34 
5.40:29 10:19=. Na 2. ... 19-23 ide 3.30-24 sa vrlo oštrom igrom. Slabije je 2. 
... 15-20 zbog tzv. varijante Agafonova: 3.29-23! 18:29 4.34:23 25:34 5.40:29 
19:28 6.32:23 i bijeli ima veliku terensku prednost.) 2. ... 15-20 3.44-40 20-24 
4.50-44 i bijeli ima šansu da se kasnije putem 33-29 razveže, no obično crni 
postiže izvjesnu prednost. To se otvaranje preporuča samo igračima koji su 
veliki taktičari. 


Teorija otvaranja pod mikroskopom 


Sve varijante, ovdje predložene, treba prihvatiti s rezervom, a također i 
ocjenu pozicija nakon njih, jer u otvaranjima ima još podosta »bijelih točaka«. 


Da teoriji, a posebno teoriji otvaranja, ne treba slijepo vjerovati ilustrativ- 
no će pokazati i sljedeći primjeri. ' 
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U žurnalu »Šaški« iz Rige 1968. godine tada vodeći svjetski velemajstor 
Andrejko kritizirao je slijedeću varijantu: 
1.32-28 16-21 2.37-32 21-26 3.41-37 18-22 4.34-29 11-16 5.40-34 13-18 
6.45-40 9-13 7.50-45 7-11 8.29-24 20:29 9.33:24 22:33 10.38:29 19:30 
11.34:25 14-20 12.25:14 10:19 nakon koje crni stoji bolje. Mišljenje Andrejka 
gotovo je iz prakse izabacilo tzv. odbijenu igru Roozenburga. No bijeli u 7. po- 
tezu ks. daleko jači nastavak koji u potpunosti rehabilitira zaboravljenu vari- 
jantu! 
7.29-23! 18:29 8.34:23 3-9 9.35-30 20-25 10.40-34 15-20 11.34-29 25:34 
12.29:40 sa dobrom igrom bijeloga, kao što je bilo u dopisnoj partiji Lepšić- 
Černej, 1975. 


1. #* 
a m A : 


2 


dij. 134 


(dij. 134)) 

Na dijagramu je poznata teoretska pozicija Luteyna, koja nastaje iz otvaranja 
1.32-28 19-23. U žurnalu »Šaški« br. 11 od 1977. godine višestruki prvak svi- 
jeta u svojoj rubrici »Teorija debjutov v mježdunarodnyje šaški« zaključuje da 
nakon 19.33-28 4-10 20.28:19 crni ne smije igrati 18-22 zbog kombinacije do 
dame. A Upravo je tako odigrano u partiji Šegedin-Lepšić, Zagreb 1977. Dalje 
je išlo 21.27:18 12:14 22.34-30 25:23 23.32-27 20:29 24.27-21 16:27 25.38-33 
29:38 26.43:1 (lijepa kombinacija, nema šta, ali...) 26. ... 13-18 27.1-6 (ili?) 
9-13 28.6:19 14:23 i sad čak crni ima izvjesnu prednost. 


Isti autor komentirajući partije meča Sijbrands-Andrejko, Amsterdam 
1975. pogrešno ocjenjuje poziciju crnog u varijanti: 
1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.41-37 14-19 5.46-41 5-10 6.35-30 
20-25 7.33-29 10-14 8.40-35 17-22 9.45-40 11-17 10.31-27 22:31 11.36:27 
14-20 12.30-24 19:30 13.35:24 6-11 14.38-33 17-21 15.42-38 21-26 16.41-36 
11-17 17.48-42 1-6 18.40-35 6-11 19.33-28 i sad Kuperman smatra da bijeli , 
nakon razmjene 19. ...17-22 20.28:6 23-28 21.32:23 7-11 22.6:17. 12:41 
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23.23:12 8:17 24.42-37 41:32 25.38:27 17-21 26.39-33 21:32 27.43-38 32:43 
28.49:38 ima prednost. To je točno, ali crni ima na raspolaganju jači nastavak 
u 25. potezu: 25. ... 13-18 26.44-40 9-13 27.29-23 18:29 28.24:33 17-21 
29.50-44 21:32 30.43-38 32:43 31.49:38 16-21 sa remijem, kao što je bilo u 
partiji van der Linde-Lepšić, Hoogezand 1977. 


Zadatak 62 
Da li smije crni u prethodnoj varijanti na 19.33-28 odgovoriti sa 26-317 


Slijedeća varijanta jednaka je s prethodnih 14 poteza. Dalje je nastavljeno 
15.50-45 11-17 
(Sad se ne smije igrati 16.42-38 zbog 23-28 17.33:11 18-23 +. Ako 16.43-38 
25-30! 17.34:14 23:43 18.48:39 9:29 19.33:24 18-23 20.49-43 13-18 s prijet- 
njom osvajanja figure. Sad na eventualno 21.39-33 rješava kombinacija 21. 
... 15-20 22.24:15 4-10 23.15:4 7-11 24.4:22 17:48 +. 
Sve ovo dobro je poznato. U rubrici »THEORIE« iz nizozemskog žurnala »De 
brouwerij« br. 37/38 iz 1977. ukazuje se da nakon 15. ... 11-17 16.41-36 
21-26! ponovno ne može 17.42-38 i 17.43-38 zbog više spomenutih manevara. 
Preporuča se igrati. 17.33-28 4-10 18.28:19 18-22 19.27:18 12:14 itd. No u 
partiji Šegedin-Lepšić, V prvenstvo Jugoslavije 1978. mladi majstor iz Nove 
Gradiške nije se osvrtao na savjete teorije!) 16.41-36 21-26 17.43-38!? 25-30 
18.34:14 23:43 19.48:39 9:29 20.33:24 18-23 21.39-34 13-18 (Po prokušanom 
receptu. Bolje je 21....3-91) 22.34-29 23:34 23.40:29 26-31 (Ništa ne daje ni 
privremeno osvajanje figure 23. ... 18-22 24.27:18 12:34 25.49-43 i nakon 
toga s vraćanjem materijala.) 24.37:26 15-20 25.24:15 4-10 26.15:4 7-11 
27.4:22 17:48 28.36-31 16-21 (Na 28. ... 11-17 ide 29.47-42 48:37 30.31:42 
17-21. 31.26:17_ 12:43 32.49:38 =. Na _ 28. ...48-25 ide 29.44-39 25:21 
30.26:6 =) 29.27:18 48-43 30.38-33 43-39 31.29-24!! 39:30 (Naravno, ne 31. 
... 39:35 zbog 32.44-40 +.) 32.49-43 30:48 33.47-42 48:37 34.31:42 i remi! 


Zadatak 63 

Nakon 1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.41-37 14-19 5.46-41 5-10 
6.35-30 20-25 7.33-29 9-14 8.40-35 3-9 9.45-40 23-28! 10.32:23 19:28 vele- 
majstor Kuperman u svojoj »Teoriji« (Šaški br. 8 iz 1977) smatra da bijeli 
može postići prednost posredstvom 11.39-33 28:39 12.44:33 17-22 13.37-32 
11-17 1441-37 6-11 15.32-28 16-21 16.50-45 11-16 17.29-23 18:29 18.34:23 
25:34 19.40:29 itd. 

Da li crni negdje u predloženom nastavku može nastaviti bolje? 
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Wiersma-Sijbrands (Amsterdam 1972.) 


1.33-29 17-22 2.39-33 11-17 3.44-39 6-11 4.50-44 1-6 5.31-26 16-21 6.32-28 
19-23 7.28:19 14:23 8.35-30 10-14 9.30-24 21-27 10.37-31 14-19 11.42-37 
19:30 12.34:14 9:20 13.47-42 23:34 14.39:30 

(Razigrana je popularna varijanta iz Roozenburgova otvaranja. Crni je postavio 
»klin« na polju 27, pa je stoga vrlo sumnjiv potez 13.47-42.) 

14. ... 18-23 15.44-39 13-18 16.40-34 5-10 17.30-25 10-14 18.45-40 8-13 
19.40-35 14-19 20.25:14 19:10 21.35-30 10-14 22.30-25 2-8 23.49.44? 

(Crni je takav potez mogao samo priželjkivati. Pored velike terenske predno- 
sti, on će sad moći stvarati i razne kombinacijske prijetnje, a samim tim još 
više otežavati razvoj lijevog protivničkog krila.) 


23... 14-191! 
EZ 
d pre 7 
dij. 135 
(dij. 135) 
24.25-20 


(Na 24.34-30? ide 19-24! 25.30:28 27-32 26.38:27 15-20 27.25:14 13-19 
28.14:23 18:40 29.27:18 12:32 30.37:28 17-21 _31.26:17_ 11:44 + Na 
24.37-32? ide 23-28! 25.32:14 27-32 26.38:27 13-19 27.14:23 18:47 + Ako 
24.34-297 23:34 25.39:30, onda kombinacija na polje 40: 25. ...17-21! 
26.26:28 27-32 27.38:27 15-20 28.25:23 18:40 + Na 24.44-407 slijedi kombi- 
nacija pod nazivom »mostić«: 24. ... 27-32! 25.37:28 A 23:32 26.38:27 15-20 
27.25:23 18:49 + 

A — 25.38:27 23-29 26.34:14 13-19 itd.) 

24.... 15:24 25.33-28 22:33 26.38:20 4-10! 27.31:22 18:27 28.43-38 

(Slabo je 28.20-15 zbog 19-24! 29.15:4 24-29 30.4:31 29:47 s figurom više za 
crnoga. Istom vodi i 28.20-14.) 

28. ... 10-15 29.39.33 15:24 30.33-29 24:33 31.38:9 3:14 (Crni je znatno 
prestigao protivnika u razvoju i ima 7 tempova više, a pored toga dobro kon- 
trolira važno polje 27, što je sasvim dovoljno za pobjedu.) 
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32.42-38 17-22 33.37-32 11-16 34.32:21 16:27 35.41-37 6-11 36.46-41 12-18 
37.37-31 18-23 38.41-37 23-29 39.34:23 19:28 40.44-391! 7-12! 

(Na 40. ...8-13? bila je pripremljena kombinacija: 41.26-21! 27:16 42.39-33! 
28:39 43.48-43 39:48 44.31-26 48:31 45.36:20 +) 41.48-43 12-18 42.39-34 
8-13 43.43-39 18-23 44.34-30 13-19 45.37-32 28:37 46.31:42 14-20 47.30-25 
20-24 48.39-34 22-28 49.34-30 24:35 50.25-20 

(Bijeli je uspio organizirati prodor do dame, no konačnica je bez nade za 
spas.) 

E. ... 35-40 51.20-15 40-44 52.15-10 11-17 53.10-4 44-49 54.4:31 49:16 
55.31-9 28-33 56.9-25 23-29 57.25-9 33-39 i bijeli predaje. Briljantna partija! 


Radelja-Lepšić (meč, Zagreb 1974) 


1.33-28 18-23 2.39-33 12-18 3.34-30 20-24 4.44-39 7-12 5.50-44 1-7 6.31-27 
17-21 7.37-31 14-20 8.41-37 

(Na 8.31-267 ide 24-29! 9.26:17 11:31 10.33:24 20:29 11.36:27 29-33 12.38:29 
23:25 +.) 

8....10-14 

(Naravno, ne 8. ... 20-257 zbog 9.27-22! itd.) 

9.40-34 

(Ako 9.47-41, onda 4-10 10.30-25 21-26 i bijeli je prinuđen na upad putem 
27-22.) 

9....5-10 

(Moguće je bilo i vezati desno krilo bijeloga sa 20-25.) 

10.30-25 24-29 11.33:24 20:40 12.45:34 15-20 13.38-33 20-24 14.34-29 
23:34 15.39:30 18-23 16.44-39 12-18 17.42-38 21-26 18.47-42 7-12 19.27-22 
(Zbog pomanjkanja tempova bijeli mora narušiti standardnu klasičnu postavu.) 
19... . 18:27 20.31:22 12-181? 21.37-31 

(Bolje je 21.22-17! 11:22 22.28:17 i sad ne može 22. ... 16-21 zbog 23.17-11 
6:17 2437-31 26:28 25.33:11, a na 22. ...2-77 ide 23.17-11 6:17 24.37-31 
26:28 25.33:2 +.) 

21... . 26:37 22.42:31 18:27 23.31:22 2-7 

(Dobro je i 23. ... 16-21.) 

24.36-31 7-12 25.48-42 

(Bolje je 25.46-41.) 

25.... 12-17 26.39-34? 

(Greška koja omogućava sprovođenje  višepotezne kombinacije.) 26. 
... 24-291 27.33:24 14-20 28.25:5 4-10 29.5:14 9:40 30.35:44_ 19-24 
31.30:19 13:24 32.28:30 17:50. Bijeli predaje. 
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Don Kandane-Lepšić (meč, Zagreb 1975) 


1.33-28 18-23 2.38-33 12-18 3.42-38 7-12 4.34-30 20-24 5.47-42 14-20 
6.30-25 10-14 7.40-34 24-29 8.33:24 20:40 9.45:34 15-20 10.44-40 20-24 
(Na _10. ...4-10? ide _11.28-22! 18:27 12.31:22_ 17:28 13.39-33 28:30 
14.35:4 +.) 

11.34.30 5-10 12.39-33 1-7 

(Ako 12. ... 23-29? onda 13.25-20! 14:45 14.28-22 17:39 15.43:5 +) 

13.40-34 17-21 14.34-29 

(Naravno, ne 14.49-44? zbog 24-29! 15.33:24 14-20 16.25:5 4-10 17.5:14 
9:49 +) 


14. ... 23:34 15.30:39 18-23! 16.31-27 

(Bolje je 16.31-26.) 

16. ...13-18 

(Bolje je 16. ... 12-18 uz 7-12. Na 16. ... 11-17 ili 12-17 ide 17.35-30 24:35 
18.25-20 14:25. 19.33-29 23:34 20.39:30 35:24 21.28-22 17:28 22.32:5 21:32 
23.38:27 +) 

17.49-44 9-13 18.37-31 21-26 19.41-37 4-9 20.50-45 10-15 21.44-40 11-17 
22.40-347 

(Trebalo je igrati 22.27-22 18:27 23.31:11 6:17 24.36-31.) 

22....17-22! 23.28:17 12:21 24.34-29 

(Bolje je 24.33-28 pripremajući upad putem 27-22.) 

24....23:34 25.39:30 18-23! 26.33-29 23:34 27.30:39 19-23! 28.45-40 

(Na 28.39-33? crni osvaja figuru putem 24-29 29.33:24 23-28 30.32:23 21:41 
31.46:37 14-20 32.25:14 9:18 +.) 

28. ... 7-12! 29.46-41 12-17 30.39-33 24-29 31.33:24 14-20 32.25:14 9:29 
33.40-34 29:40 34.35:44 13-18 35.38-33 17-22 36.43-38 8-12 37.44-40 

(Ako 37.48-43 onda dobiva 12-17.) 

37.... 23-28 38.32;23 21:43 39.48:39 18:47. Bijeli predaje. 


Đurović-Lepšić (meč, Zagreb 1975) 


1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.41-37 14-19 5.35-30 20-25 
6.46-41 5-10 7.40-35 10-14 8.44-40 

(Potez koji omogućuje crnom da veže desno krilo protivnika. Češće se igra 
8.33-29, no Đurović preferira oštru i nešablonsku igru.) 

8.... 14-20 9.33-28 20-24 10.39-33 15-20 

(Ne dozvoljavajući odvezivanje putem 11.34-29.) 

11.50-44 16-21! 12.44-39 

“(Bijeli nije mogao igrati 12.31-27? zbog 9-14 13.27:16 23-29 14.34:23 25:34 
15.40:29 17-22 16.28:17 19:50 + 

Opasno je igrati i 12.31-26 9-14 13.44-39 11-16 14.37-31 A 17-22 15.26:17 B 
22:11 s boljom igrom za crnoga. 
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A — 14.36-317 7-11 15.31-27 17-22! 16.26:17 22:31 17.37:26 12:21 18.26:17 
11:22 19.28:17 23-29 20.34:12 25:34 21.39:30 13-18 22.12:23 19:46 23.30:10 
46:5 15.28:177 23-29 +.) 

12. 21-26 

(Jače je bilo 12. ...9-14 i sad je na 13.31-27 vrlo jako 21-26, dok je 13.31-26 
slabo zbog spomenutih varijanti.) 

13.49-44 11-16 14.31-27 17-21 15.28-22 

(Upad na protivnički teritorij, kojeg je teoretski prvi put obradio Francuz Pier- 
re Ghestem.) 

15... . 4-10 16.36-31 10-15 17.33-28 9-14 18.22-172 (1) 7-11 

(Svojim posljednjim potezom bijeli je ipak prekoračio granicu dozvoljenog rizi- 
ka. Crni je odmah imao priliku da stekne praktički dobivenu poziciju mane- 
vrom 18. ... 23-29! 19.34:23 25:34 20.39:30 18:29 21.28-22 12-18 22.17-12 
8:28 23:32:34 21:32 24.38:27 20-25 itd. No novonastala pozicija krije u sebi 
isuviše »podvodnih hridi«, tako da je on odlučio primijeniti mnoge jasniji plan, 
vezan s totalnom blokadom.) 

19.28-22 1-7 20.41-36 3-9 21.47-41 

(Teško je i zamisliti da ova pozicija može nastati u praktičnoj partiji. Slični po- 
ložaji češći su u kompozicijama.) 

21.... 24-291 22.39-33 

(Ne smije se osvojiti figura sa 22.30-24 19:30 23.35:33 zbog 23-28 24.32:23 
21:32 i bez obzira na uzimanje crni dolazi do dame.) ' 

22. ... 20-24 23.33-28 14-20 24.43-39 29-33 25.38:29 24:33 26. 48-43 9-14 
27.43-38 23-29 28.34:23 25:43 29.28:48 19:28 30.22:33 11:22 31.35-30 

(Na 31.40-347 ide 22-28! 32.33:22 13-19 33.22:24 20:49 +) 

31.... 14-19 32.48-43 

(Ako 32.30-257, onda 19-23! 33.25:14 23-28 34.32:23 21:43 _ 35.48:39 
18:47 +) 

32... . 19-23 i bijelom je pala zastavica na satu, tj. prekoračio je dozvoljeno 
vrijeme za razmišljanje, no od udara 23-28 nije više bilo obrane. 


Lepšić-Ščogoljev (Olimpijski turnir, Amsterdam 1976.) 


1.32-28 16-21 2.37-32 21-26 3.41-37 20-25 

(U tzv. »odbijenoj igri Roozenburga« Ščogoljev bira rjeđe igrani nastavak. 
Obično se igra 3. ... 18-22.) 

4.34-29 19-23 5.28:19 14:34 6.39:30 25:34 7.40:29 10-14 8.35-30 14-20 
9.30-25 17-22 

(U partiji protiv H. Verpoesta, Merano 1964. Ščogoljev je igrao 9. ...4-10 
10.25:14 10:19 11.44-39 5-10 12.50-44 10-14 13.33-28 17-22 itd.) 

10.25:14 9:20 11.32-28 

(Drugačiji plan igre, no s manje uspjeha, primijenio je protiv Ščogoljeva nizo- 
zemski majstor Van Dijk, Merano 1964. — 11.44-39 13-19 12.50-44_ 8-13 
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13.32-28 2-8 14.28:17 11:22 15.38-32 4-9 16.32-28 5-10 17.28:17 12:21 
18.42-38 6-11 19.38-32 11-16 20.47-41 8-12 itd.) 

11... . 5-10 12.28:17 11:22 13.31-27 22:31 14.36:27 4-9 15.46-41 

(lako su na udaru figure 27 i 29, crni ne želi dozvoliti pojednostavljenje pozici- 

je, koje bi nastalo nakon privremenog osvajanja bilo koje od njih.) 

15... .6-11 16.41-36 13-19 17.44-40 8-13 18.50-44 10-14 19.44-39 19-24 
(Sprečava razmjenu putem 27-22 i 29-23. Isto se moglo postići i sa 19. 
..11-17.) 

20.49-44 11-17 21.37-31 26:37 22.42:31 1-6 23.48-42 6-11 24.47-41 3-8 
25.41-37 11-16 26.27-22! 

(Aktivan potez kojim se oslobađa vezivanje figura 29, a ujedno se zauzima 

važno strateško polje 22.) 

26....17:28 27.33:22 24:33 28.39:28 18:27 29.31:22 

(Pasivnija pozicija odjednom se pretvorila u nešto povoljniju, jer bijeli ima više 
manevarskog prostora.) 

29.... 16-21 30.37-31 21-26 31.42-37 14-19 32.38-33 9-14 33.43-38 

(Prijetilo je 33. ... 13-18. Na 33.33-29 ide 20-24.) 

33... . 20-25 34.44-39 25-30 35.37-32 26:37 36.32:41 14-20 

(U ovom potezu crni je vidio svoju zadnju priliku igre na pobjedu. Svojim pote- 
zom 36. ... 14-20 postavio je kombinacijsku prijetnju, koja zapravo i nije bila 
opasna.) 
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37.38-32? 

(Trebalo je ignorirati prijetnju i jednostavno nastaviti 37.41-37! i sad nakon 37. 
.. 30-34 38.40:29 19-23 39.29:9 8-13 40.9:18 12:34 41.22-18 2-8 42.37-32 
20-24 43.32-28 remi je neizbježan. Crni bi bio prinuđen na tu varijantu, jer u 
protivnom bi mu slučaju prijetio možda čak i poraz. 
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Nakon pozicijskog propusta 37.38-32? bivši dvostruku prvak našao je forsirani 
dobitak zasnovan na zaista filigranskoj tehnici.) 

37... . 30-35! 38.41-37 35:44 39.39:50 7-11! 

(Ništa ne daje 39. ... 13-18 40.22:24 20:27 41.37-31 itd.) 40.37-31 12-17! 
41.33-29 20-24! 42.29:20 15:24 43.32-27 24-291! 44.31-26 

(Kao što je pokazao T. Sijbrands, nisu spašavali ni nastavci 44.45-40 ili 50-44. 


Ako 44.45-40, onda 19-24! 45.31-26 24-30 46.27-21 8-12 47.36-31_ A 2-7! 
48.31-27 B 30-34 49.28-23 17:19 50.27-22 34:45 51.21-17 12:21 52.16:6 29-34 
53.22-17 7-12 54.17:8 13-2 55.50-44 2-7! 56.6-1 C 19-23 57.1:40 45:34 + 


A — 47.21-16 2-7 uz 48. ... 30-34 + " 
B — 48.50-44 30-34 49.40-35 34-40 50.31-27 40:49 51.28-23 17:19 52.21-16 
49:21 53.26:6 18-23 54.35-30 13-19 +. 

C — 56.44-40 7-11 57.40:29 45-50 58.6:17 50:6 +. 

Ako 44.50-44, onda ne dobiva 19-247, jer bi slijedilo 45.31-26 8-12 46.27-21 
29-34 47.36-31 24-30 48.21-16! 2-7 49.31-27 30-35 50.27-21 35-40 51.44:35 
34-39 52.35-30 39-44 53.30-24 44-50 D 54.45-40 50-45 E 55.40-35 45-50 
56.35-30 i remijer se figura 30 ne može zaustaviti u svom prodoru do dami- 
nih polja. 

D-53.... 44-49 54.24-19 13:24 55.22-18 12:23 56.21:1 +. 

E-54....50-39 55.24-19 13:24 56.40-34 uz 22-18 = 


No na 44.50-44 crni ima mogućnost da sprovode slijedeći manevar: 44. 

. 19-23! 45.28:19 13:24 46.22-18 17-22 47.18-12 8:17 48.27:18 17-22 
49.18:27 29-33 50.27-22 33-38 51.22-18 2-8 52.31-27 38-42 53.27-21 42-48 
54.44-40 24-30 55.21-16._ 11-17 56.18-12_ 48-37! 57.12:3 37-26 58.3:21 
26:17 +) 
44.... 11-16! 45.22:11 16:7 46.50-44 29-34 47.27-22 
(Na 47.28-22 ide 7-11! 48.27-21 19-23! 49.21-16 F 23-28!! 50.22:33 34-39 
51.16:7 2:11 52.44-40 39:28 i daljnji otpor je uzaludan. 
F— 49.36-31 11-16 uz 23-29-33 itd.) 


47.... 19-23! 48.28:19 13:24 49.26-21 24-29 50.36-31 29-33 51.31-26 34-39 
52.44-40 39-43 53.21-16 43-48 54.26-21 33-38 55.22-18 38-42 i bijeli je pre- 
dao. 

(Ova partija proglašena je najboljom u prvom kolu, a bila je i među najboljima 
koje su odigrane na turniru!) 


Lepšić-Ljubić (IV prvenstvo Jugoslavije, 1977) 


1.32-28 16-21 2.31-26 18-22 3.37-32 11-16 4.41-37 7-11 
(Slabije je 4. ... 6-11, jer slijedi 5.37-31 i nije moguće igrati uobičajeno 21-27 
6.32:21 16:27 zbog 7.26-21. Koristeći se time, bijeli može izvršiti ugodno pre- 
Strojavanje sa 6.31-27 22:31 7.26:37 i postići bolju igru.) 
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5.34-29 

(Može se igrati i 5.46-41 1-7 6.28-23 19:28 7.32:23, no nakon 7. ... 13-18 
8.35-30 18:29 9.34:23 20-25 10.40-34 14-19! 11.23:14 10:19 12.45-40 9-13 
13.30-24 19:30 14.40-35 12-18 15.35:24 7-12 položaj bijeloga je kritičan.) 


5.... 1-7! 6.46-41 

(Bijeli ima velik izbor planova: 

I 6.40-34 13-18 7.37-31 21-27 8.32:21 16:27 9.38-32 27:38 10.43:32 19-23! 
11.28:19 14:23 12.31-27 22:31 13.26:37 10-14 14.46-41 14-19 i crni će u 
daljnjem toku partije sa 19-24 postaviti dosta neugodne »poluroglje«; 

II 6.40-34 13-18 7.45-40 19-23 8.28:19 14:23 9.35-30 21-27 10.32:21 16:27 
11.37-31 9-13 12.40-35 10-14 s obostrano bogatom igrom. 

Il 6. 37-31 21-27 7.32:21 16:27 8.46-41 12-18! 9.41-37 A 8-12! 10.37-32 2-8 
11.32:21 19-23 12.28:19 14:34 13.40:29 22-28 14.33:22 18:16 i crni ima 
pozicijsku prednost. 

A — 9.40-34 19-23 10.28:19 14:23 s ugodnom igrom.) 


6.... 20-24 7.29:20 15:24 : 

(Slabije je 6. ... 13-18 7.29-23 18:29 8.33:13 9:18 9.36-31 22:33 10.39:28. 
Ako 6. ... 19-24 7.37-31! i bijeli nakon 21-27 8.32:21 16:27 9.38-32 postiže 
prednost. 

Igra se i 6. ...20-25 7.40-34 14-20 8.45-40 20-24 9.29:20 25:14. Moguće je 
igrati još oštrije: 6. ...20-25 7.40-34 14-20 8.45-40 10-14 9.50-45 4-10 
10.29-23 nakon čega crni ima dva zadovoljavajuća odgovora 10. ... 22-27 ili 
21-27 itd.) 


8.40-34 
(Ali ne 8.37-317 22-27 9.31:22 19-23 10.28:30 17:46 +.) 
8.... 13-18 9.37-31 21-27 10.32:21 16:27 11.45-401!? 
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(dij. 137) 

(Vjerojatno je jače 11.42-37! 9-13 12.37-32! 11-16 13.32:21 16:27 14.48-42! 
što predlaže T. Sijbrands. Zanimljivo je i 11.42-37 8-13? 12.48-427 11-16 
13.45-40 7-11 14.34-29 10-15 15.29:20 15:24 16.40-34 5-10 17.37-32 10-15 
18.32:21 16:27 19.41-37 4-10 20.37-32 17-21 21.26:8 3:12 22.28:8 18-22 
23.32:21 22-28 24.33:22 24-29 25.34:23 19:48 26.8:19 14:23 27.35-30 i bijeli 
hvata damu za dvije figure nakon čega nastaje konačnica s jednakim materija- 


.lom i jednakim izgledima. 


U partiji Wiersma-Mališ, Momčadsko prvenstvo Evrope 1978. igrano je: 
11.41-37 9-13 12.37-32 11-16 13.32:21 16:27 14.34-30 7-11 15.45-40 4-9 
16.30-25 10-15 17.40-34 5-10 B 18.47-41! 11-16 19.44-40 i sad je crni mogao 
nastaviti 18-23! 20.42-37 23:32 21.37:28 12-18! jer kombinacija do dame na 
polje 5 nije opasna! B — 17. ... 18-23 18.47-41! uz 33-29, te na 19-23:34-29 
23:34;35-30, a zatim napad na figuru 27.) 


11. ...8-13 

(Na uobičajeno 11. ...9-13 može se postaviti dvostruka zamka potezom 
12.41-37!. Sad na 12. ... 11-167 ide 13.28-23 19:28 C 14.37-32 28:37 15.33-28 
22:33 16.38:9 3:14 17.31:11 6:17 18.42:31 B+1. 

C — 13. ... 18:29 14.34:23 19:28 15.37-32 28:37 16.33-28 22:33 17.38:18 
12:23 18.31:11 6:17 19.42:31 B+2. 

Ako 12. ...18-237? onda 13.37-32! 11-16 14.32:21 16:27 15.33-29 23:32 
16.29:18 12:23 B+1. 

Crni može nastaviti i drugačije, pa nije naodmet da se spomenu još neki tipič- 
ni udari. 

Npr. nakon 11. ...11-16 12.50-45 7-11 13.34-29 10-15 14.29:20 15:24 
15.41-37!, tipičan udar iz sličnih pozicija ne donosi koristi: 15. ...27-32 
16.38:27 17-21 17.28:17 21:41 18.31-27! D 11:31 E 19.26:46 =, 

D — 18.26-21? 11:22 19.40-34 16:27 20.42-37 41:32 21.33-29 24:33 22.39:17 
12:21 23.31:24 32-37! 24.47-42 9-13 25.42:31 21-27 26.31:22 13-18 27.22:13 
8:501+, 

E-18.... 12:32 19.33-29 24:33 20.39:46 =. 

Nakon 11. ...9-13 12.50-45 10-15 13.34-30 5-10 moguća je karakteristična 
pogreška kao u partiji Kalverboer-Teer, Omladinsko prvenstvo Nizozemske 
1968 : 1441-377 27-32! 15.38:27 24-29 16.33:24 22:33 17.39:28 15-20! F 
18.24:15 19-24 19.30:19 14:41 20.27-22 18:27 21.31:22 17:28 22.42-37 41:32 
23.47-42 11-17 24.42-38 32-37+. 

F-17....17-22 18.28:17 12:41 19.42-37 41:32 20.30-25 19:30 21.25:34, pa 
zatim bijeli putem 47-42-38 pravodobno vraća figuru.) 


12.50-45 

(Nakon 12.34-30 3-8 ne smije se igrati 13.41-377? zbog 27-32 14.38:27 24-29 
15.33:24 22:33 16.39:28 18-22! G 17.27:18 12:41 18.42-37 41:32 19.47-42 
7-12 i na 42-38 ide 11-16 i 17-21. 
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G-16.... 17-227 17.28:17 12:41 18.42-37 41:32 19.47-42 i bijeli vraća figuru. 
Vrlo poučan udar je i nakon: 12.34-30 11-16 13.41-37 3-8 14.47-4M1 10-15 
15.37-32 6-11 16.32:21 16:27 17.41-37 18-23! 18.37-32 24-29 | 19.32:21 H 
23:32 20.38:18 29:47+. 

H — 19.33:24 22:33 20.38:18 27:47+.) 

12.... 3-8 13.34-30 18-23 

(Ako 13. ... 10-15 sa zamkom da na 14.41-37 odigra 27-32 i 15. ... 24-29, 
onda 14.30-25! nakon čega potez 18-23 više nije dobar. Npr. 14. ... 18-23 
15.40-34 23:32 16.33-29 24:33 17.39:37 19-23 | 18.34-29 23:34 19.35-30, a 
zatim s napadom na figuru 27. 
1-17. ... 17-217 18.26:28 19-24 19.31:22 24-30 20.35:24 13-18 21.22:13 8:50 
i bijeli osvaja figuru putem 38-33 i 49-44.) 

14.40-34 23:32 15.33-29 24:33 16.39:37 19-24? 17.30:19 14:23 


Čaj 


= 


dij. 138 


(dij. 138) 

18.34-29! 

(Tipična žrtva figure, nakon koje slijedi napad na figuru 27.) 
18... . 23:34 19.37-32 11-16 


(Nije bolje ni 19. ... 13-18) 

20.32:21 16:27 21.41-37 6-11 

(Ako 24... 13-18 22.37-32, ne prolazi udar na pravilo većine: 22. ... 17-21 
23.26:28 34-39 24.31:13 39:50 25.38-33 9:18 26. 49-44 50:39 27.43:34 B+. 
Ako crni odigra 21. ... 12-18, bijeli ne smije napadati sa 22.37-327 zbog 
34-39! 23.32:14 39:50 24.14-9 22-27 25.31:22 18:27 26.9:18 50-28 27.35-30 i 
nastaje vrlo teška konačnica. 

Na 21. ... 12-18 igra se 22.44-40 J 6-11 ili 7-11 23.40:29 11-16 24.37-32 
16-21 25.38-33 27:38 26.43:32 i mema obrane od 31-27. 
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J — 22.44-397 18-23 23.39:30 23-28! 24.38-32 27:38 25.43:23 10-14 26.23-18 
Ja, Jb 22-28 27.42-38 13:22 | nije jasno kako bijeli može postići materijalnu 
prednost. 

Ja-26.31-27 22:31 27.36:27 7-12 uz 13-18 

Jb-26.42-38 13-19 27.38-32 19:28 28.32:23 6-11 29.37-32 22-28 30.23-18 
28:37 31.31:42 8-12 i crni ima prednost.) 

22.37-32 11-16 23.32:21 16:27 24.42-37 7-11 25.37-32 11-16 26.32:21 16:27 
27.47-42! . 


Ž 
M 


dij. 139 

(dij. 139) 

(Nije išlo tipično 27.38-33 zbog 34-39! 28.43:34 27-32 29.49-43 2-7 30.47-42 
7-11 31.44-39 22-27! 32-31:22 17:28 33.33:22 12-18 i dobitka vjerojatno 
nema.) 

27.... 12-18 

(Na 27.... 13-18 28.42-37 2-7 29.37-32 7-11 30.32:21 11-16 31.38-33 K 16:27 
32.33-28 22:33 33.31:2+. 

K — 31.31-277 22:31 32.36:27 17-22 itd. 

Ako 27. ...2-7, onda 28.42-37 7-11 29.37-32 11-16 30.32:21 16:27 31.38-33 
34-39 32.43:34 27-32 33.49-43 i nema obrane od 48-42-38. Potez u partiji je 
još najbolji, jer u sebi krije vrlo dobru zamku: 28.42-37 18-23 29.37-32 L 34-39 
30.32:14 39:50 31.14-9 sa složenom konačnicom. 

L — 29.44-397 ili 44-40 23-28 uz 28-32.) 

28.44-40 2-7 29.40:29 8-12 30.42-37 7-11 31.37-32 11-16 32.32:21 16:27 
33.48-42 i crni je predao, jer figura 27 pada bez ikakve kompenzacije. 


'Lepšić-Martko (meč, Warszawa 1977) 


1.32-28 18-23 2.33-29 23:32 3.37:28 19-24 4.39-33 14-19 5.44-39 10-14 
(Češće se igra 5. ... 20-25 6.29:20 25:14 s otvorenom igrom.) 6.50-44 12-18 
7.41-37 7-12 8.37-32 1-7 9.46-41 5-10 10.41-37 18-22 
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(Naravno, ne 10. ...20-25? zbog kombinacija do dame na polje 5. Ako 10. 
... 18-23 11.29:18 12:23, onda 12.34-29 23:34 13.40:29 s odličnim perspekti- 
vama u borbi za centar. Ako 10. ... 16-21, onda je jako 11.31-26 18-22 A 
12.37-31 11-16 13.31-27 22:31 14.26:37 s pozicijskom prednošću bijeloga. 
A-11....11-16 12.28-23!) 

11.31-26! 

(Za crnog najneugodniji nastavak. Istina, ka prednosti vodi i 11.34.30 20-25 
12.29:20 25:34 B 13.40:29 15:24 C 14.29:20 14:25 15.44-40 itd. 

B-12.... 15:24 13.31-27 22:31 14.36:27 25:34 15.40:20 14:25 16.44-40. 
C—13.... 14:25 14.29-23 10-14 15.44-40 13-18 16.49-44 18:29 17.33:13.) 
11... . 20-25 12.29:20 15:24 

(Ako 11. ... 13-18, onda _12.37-31 i sad je više nemoguće igrati 20-25 
13.29:20 15:24 14.32-27 17-21 D 15.28:17 21:32 16.38:27 12:32 17.35-30 
24:35 18.26-21 16:27 19.31:24 i figura 32 pada. 

D — potez 14. ... 17-21 je iznuđen jer je bijeli prijetio sa 38-32 i smrtonosnim 
vezivanjem.) 

13.28-23!! 19:28 14.32:23 

(Odlučan upad na polje 23 fiksira slabosti protivnika. Prijeti 15.23-19 14:23 
16.34-30 25:34 17.39:28. Prijetnja se ne može otkloniti putem 14. ... 13-187 
jer slijedi 15.33-28! 18:29 16.34:23 22:33 17.38:20 i figura se ne može vratiti 
sa 10-15 zbog 18.40-34 15:24 19.34-30 25:34 20.39:10 4:15. Trebalo je igrati 
14. ... 13-19 15.38-32 E 19:28 16.32:23 22-27 s izuzetno zanimljivom igrom. 

E — 15.34-307 19:28! 16.30:19 14:23 17.35-30? 25:34 18.40:27 17-21 19.33:22 
21:41 20.42-37 41:32 21.38:27 12-17+. 

Crni se, međutim, odlučio za postavljanje providne zamke, ne ocjenivši dobro 
novonastalu situaciju.) 


14....22-277 
(dij. 140) 
15.47-4111! 
4. 
16 k 
g 4, 
m. 
sd 
mud 
dij. 140 
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(Naravno, ne smije se osvajati figura 15.23-19 14:23 16.34-30 25:34 17.39:28 
radi protuudara 27-32! 18.38:27 17-21 19.26:17 12:41 s dobitkom. Nakon po- 
teza odigranog u partiji, ispostavilo se da crni nema zadovoljavajućeg odgo- 
vora. Nastala je iznudica.) 

15.... 24-29 

(Ne spašavaju ni ostali odgovori: 


a) 15.... 10-15 16.34-30 25:34 17.39:10+. 

b) 15.... 14-20 16.23-19+. 

6) 15.... 13-19 16.34-30 19:28 17.33:31 18.40:20 14:25 B+1. 

d) 15.... 13-18 16.37-31 18:29 17.31:22 17:28 18.34:32+. 

e) 15.... 17-22 16.23-18 12:23 17.34-30+. 

f) 15.... 17-21 16.26:17 12:21 17.23-18 13:22 18.33-29 24:33 19.39:26+. 


g) 15.... 16-21 16.23-19 14:23 17.34-30+.) 

16.33:24 13-19 17.24:13 8:28 18.37-31 17-22 19.26-21 28-32 20.31-26! 
11-17 21.39-33! i bijeli dobiva zbog neuklonjive prijetnje 22.43-39 32:43 
23.21:32 i dobitka figure. 


Pečar-Lepšić (Soči, 1978) 


1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.31-27 10-14 4.35-30 20-25 5.40-35 5-10 
6.33-29 17-22 7.37-32 22:31 8.36:27 11-17 9.39-33 6-11 10.44-39 1-6 

(Slabo je 10. ... 17-22? zbog 11.29-24! 22:31 12.32-27 31:22 13.24-19 13:24 
14.30:6+.) 

11.50-44 17-21 12.30-24 14-20 

(Također je moguće igrati 12. ... 14-19 13.44-40 19:30 14.35:24 11-17 sada je 
za bijeloga najbolje da ne žuri s potezom 41-37, već da igra prije 49-44 i 
33-28.) 

13.41-37 11-17 14.46-41 6-11 15.35-30 

(Ovaj potez vodi ka vrlo složenoj igri, tzv. partiji Bonarda. Mirnije je bilo 
15.44-40.) 

15... . 21-26 16.41-36 

(Nakon 16.44-40 crni dolazi do dame: 16. ... 16-21! 17.27:16 26-31 18.37:26 
13-19 19.24:22 17:46+.) 

16. ...9-14 17.45-40? 

(Taj potez vodi ka porazu. Vrlo zanimljivim kombinacijskim mogućnostima vo- 
dio je nastavak 17.44-40! 


(dij. 141) 

17. ...3-9 18.49-44 17-22 19.33-28 22:31 20.36:27 11-17 21.28:19 14:23 
2247-41 7-11 23.41-36! 2-7! A,B 24.39-33 17-22 25. 43-39 22:31 26.36:27 
10-14 27.24-19 13:35 28.37-31 26:28 29.33:2 4-10! C 30.29:18 12:23 31.38-33 
20-24 32.2:30 35:24 33.33-29 24:33 34.39:19 14:23 35.34-30 25:34 36.40:18 
11-17 37.42-37 s jednakom pozicijom. 
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mi 
m = 


A. su 


4 2 i bj ;, 


dij. 141 


A-23.... 17-227 24.24-19! 13:35 25.34-30 35:33 26.39:6+. 
B-23....10-147 ili 9-14? 2437-31 26:28 25.27-22 18:27 26.29:7 20:29 
27.34:3+. 

C-29....20-24 30.2:30!. 


17... .3-9 18.36-31 17-22 19.33-28 22:33 20.39:19 14:23 21.43-39 
(Nema ničeg drugog. Ako 21.38-33, onda 21. ... 13-19 22.24:22 12-17+.) 

.. 18-221 22.27:18 13:22 23.29:27 20:29 24.34:23 25:45 
(Figura crnog na polju 45 osigurava odlučnu prednost. Potrebno je još samo 
savladati lagane tehničke probleme.) 
25.32-28 9-13 26.27-22 16-21 27.37-32 26:37 28.32:41 15-20 29.39-33 11-17 
30.22:11 7:16 31.33-29 13-18 32.44-40 45:34 33.29:40 18:29 i bijeli je obu- 
stavio otpor. 


Lepšić-Jaskolski (Poczesna 1979) 


1.32-28 20-25 2.37-32 14-20 3.41-37 10-14 4.46-41 18-22 5.32-27 5-10 
6.27:18 12:32 7.37:28 20-24 8.41-37 24-30 
(Crni izabire strategiju igranja na zaokruživanje centra. Bijeli je dobro razvijen 
i u perspektivi ima vrlo jak centar.) 
9.35:24 19:30 10.37-32 30-35 11.42-37 14-20 12.47-42 7-12 13.34-29 20-24 
14.29:20 25:14 15.40-34 15-20 16.45-40 13-19 17.50-45 1-7 18.34-29 10-15 
19.40-34 9-13 20.44-40 35:44 21.39:50 (Bolje je ipak 21.49:40 jačajući centar 
i pripremajući upad na polje 23, što je vrlo neprijatno pri nedostatku figure na 
u 1) 

. 20-25 22.50-44 13-18 23.43-39 14.207 
irs pozicijska greška, koju je bijeli uspio u daljnjem toku partije egzem- 
plarno kazniti. Trebao je igrati 23. ... 17-22 24.28:17 11:22 i pokušati se su- 
protstaviti u centru.) 
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24.44-40 8-13 25.29-23 18:29 26.34:14 20:9 27.31-27 15-20 28.40-34 9-14 
29.49-44 14-19 30.28-22 17:28, 32:14 20:9, 37-32 11-17, 33-28 4-10 

(Nakon ovog poteza bijeli zadržava i dalje veliku pozicijsku prednost, ali je ko- 
risnije bilo 30.28-23 19:28 31.32:23.) 

30. .. . 39-33 10-15 35.44-40 15-20 36.34-30! 

(Važan pozicijski potez. Razmjenom se ubrzava aktivan upad, a uz to još više 
slabi ionako slabo lijevo krilo crnoga.) - 

36. ... 25:34 37.40:29 13-19 38.48-43 20-25 

(Nakon razmjene 38. ...20-24 39.29:20 19-23 40.28:19 17-22 41.27:18 12:25 
crni potpuno prepušta kontrolu centra protivniku.) 

39.43-39 17-21 40.42-37 

(Napad se može brže razvijati nakon 40.45-40 41.40-35 i 42.29-24.) 

40.... 21-26? 

(Sada se sve snage bijeloga nezaustavljivo kreću u napad, dok crni može 
igrati samo po rubovima, bez ikakve protuigre.) 

41.28-23! 19:28 42.32:23 2-8 

(Ako 42. ... 25-30, onda 43.45-40 30-35 44.29-24 ili 40-34 s odlučnom pred- 
nošću.) 


43.29-24 7-11 44.27-22 11-17 45.22:11 6:17 46.23-19 17-22 47.33-29 i bijeli 
je predao jer bez materijalnih gubitaka ne može zaustaviti protivničke figure u 
prodoru do dame. 


Ljubić-Šegedin (VI prvenstvo Jugoslavije, 1979) 


1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.35-30 20-25 5.33-29 14-19 
6.40-35 5-10 7.41-37 17-22 8.46-41 11-17 9.45-40 6-11 

(Ranije se češće igralo 9. ... 10-14 10.31-27 22:31 11.36:27 14-20 12.30-24 
19:30 13.35:24 itd.) 

10.31-27 22:31 11.36:27 17-21 12.30-24 19:30 13.35:24 21-26 14.41-36 
11-17 15.38-33 17-21 16.43-38 12-17 

(Po prvi put na domaćim natjecanjima razigrana je ova ultramoderna teoret- 
ska varijanta!) 

17.33-28 

(Nije dobro 17.49-43 7-11 18.36-31 1-7 19.33-28 9-14 20.28:19 14:23 21.38-33 
3-9! 22.33-28 A 9-14 23.28:19 14:23 24.43-38 15-20! 25.24:15 17-22 26.38-33 
7-12 27.40-35 10-14 28.35-30 13-19! 29.29-24 B 2-7!! 30.24:2 11-17 31.2:11 
16:7 32.27:16 17-21! 33.16:27 23-28 34.32:23 18:49 35.27:18 25:43 36.48:39 
12:23 i crni dobiva. 

A — 22.43-38 17-22 23.33-28 22:33 24,39:19 11-17 25.38-33 9-14 26.33-28 
14:23 27.28:19 7-12 28.50-45 ili 48-43 17-22+. 

B — Ako u 29. potezu bijeli odigra nešto drugo, onda 23-28+.) 

17....9-14 

(Igra se i 17.... 7-12 18.28:19 17-22. 
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P GA zari 
6 g i 


2 


PI 


dij. 142 


(dij. 142) 
Bijeli sad ima četiri metode obrane: 


I Metoda Gantvarga (po partiji Gantvarg-Drost, Amsterdam 1974.) 

19,38-33 22:31 20.36:27 12-17 21.47-41 1-6 22.49-43 17-22 23.41-36 22:31 
24.36:27 6-11 25.50-45 11-17 26.37-31 26:28 27.33:11 16:7 28.27:16 9-14 s 
boljom igrom crnoga; 

II Kontražrtva »tri sa dva« 

19.39-33 22:31 20.36:27 12-17 21.47-41 1-6 C 22.44-39 i bijeli manevrom 
19-14 10:30;29-23 18:29;33:35 na vrijeme otklanja opasnost od figure 27. 
C-21....9-14 22.44-39 14:23 23.27-22! itd; 

III Divlja metoda 

19.40-35 22:31 20.36:27 1-6 31.49-437 (Bolje je 21.50-45) 12-17 22.38-33 
17-22 23.33-28 22:31 -24.28-23 18-22 25.34-30 25:34 26.29:40, kao u partiji 
Wiersma-Capelle, Prvenstvo Nizozemske 1976; 

IV Metoda blokade (po partiji Andrejev-Van Aalten, Omladinsko prvenstvo 
svijeta 1975) 

19.36-31 9-14 D 20.38-33 14:23 21.33-28 22:33 22.39:19 3-9 23.40-357 E. 

D Crni se ne zadovoljava velikom razmjenom, koja je moguća nakon 19. 
... 22-28 20.32:23 21:41 21.47:36 26:37 22.42:31 15-20 23.24:15._ 13:42 
24.48:37; : 

E Na 23.49-43 12-17 može se igrati 24.29-23 18:20 25.19-14 10:19 26.27-22 
17:28 27.32:12 2-7 28.12-8 itd. 

Nakon poteza u partiji 23.40-35? crni je mogao dobiti: 23. ... 12-17! 24.49-43 
17-22 25.43-39 9-14 26.39-33 F 14:23 27. 44-39 1-7! 28.50-44 15-20 29.24:15 
7-12 i crni iako ima dvije figure manje dobiva; 

F 26.42-38 14:23 27.38-33 13-19 28.24:13 8:19 29.29-24 Fa 19:30 30.35:24 
23-28! 31.32:12 21:41 32.47:36 26:37 i figura 37 osigurava konačnu pobjedu. 
Fa-29.35-30 4-9 pa zatim 9-13 i 10-14 sa dobitkom. 
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18.28:19 14:23 19.38-33? 

(Igralo se tako i ranije, ali nitko se nije sjetio da potezu 19.38-33 postavi upit- 
nik i da ga proglasi greškom! U partiji Horn-Kuyken, Momčadsko prvenstvo 
Nizozemske 1976. igrano je 19.39-33 17-22 20.33-28 22:31 21.36:27 7-12 
22.28:19 12-17 23.47-41 G 1-6 24.41-36 17-22 25.40-35 22:31 26.36:27 6-11 
27.35-30 H 27. ... 15-20! 28.24:15 13:33 29.38:29 11-17 30.44-39 17-22 
31.39-33 22:31 32.42-38 31:42 _33.48:37 10-14 _ 34.50-44_ 14-19! 35.44-39 
19-23! 36.30-24 21-27 37-32:21 26:17 38.38-32 17-22 39.37-31 | 8-12 40.32-27 
12-17 41.31-26 22:31 42.26:37 17-22 43.49-43 16-21 44.43-38 2-8 45.38-32 
8-13 46.33-28 22:44 47.34-30 25:34 48.29:49 21-26 49.32-27 23-28 50.49-43 
3-9 51.37-31 26:37 52.27-21 28-33 i bijeli je predao; 

G Bolje je 23.27-22 i 29-23; 

H Prijeti 37-31 i 19-14; 

| 39.49-44 22-27 40.32:21 16:27 41.37-32 42.33:42 23-28 43.24-19 8-13 itd.) 
19. ...17-22 

(Igralo se i 19. ... 7-11 prijeteći 23-28. Na 20.33-28 ide 2-7! J 21.28:19 17-22 
22.39-33 K 22:31 23.36:27 11-17! 24.47-41 17-22 25.41-36 22:31 26.36:27 
7-12 27.44-39 12-17 28.50-44 L 17-22 i crni vraća materijal sa dobrom igrom. 
J—20.... 1-7 21.28:19 17-227 22.19-14 10:30 23.39-33 30:28 24.32:1 21:41 
25.36-31 itd. 

K — 22.36-31 22-28 23.32:12 21:41 24.47:36 26:37 25.42:31 7:18 26.39-33 
16-21 27.48-42 21-26 28.31-27 11-16 29.42-37 3-9! s prijetnjom 10-14 i 18-23. 
L — 28.37-3177 26:28 29.33:11 16:7 30.27:16 15-20+) 

20.47-41 

(Na 20.36-31 ide 13-19 21.24:13 8:19 s pozicijskim dobitkom. Na 20.33-28 
22:31 21.28:19 7-12 22.36:27 figura 27 pada.) 

20. ... 22:31 21.36:27 7-1111 

(Teoretska novost! Prije se igralo 21. ...4-9 da bi se spriječio nastavak 
22.32-287 21:32 23.28:19 9-14 24.37:28 14:32 25.42-37 16-21! 26.37:28 13-19 
27.24:22 21-27 28.22:31 26:46-+. 

Međutim, potez 21. ... 4-9 nepotrebno gubi jedan važan tempo. 

Naime, bijeli može .nastaviti 22.33-28 7-12 23.28:19 12-17 24.41-36 17-22 
25.39-33 22:31 26.36:27 2-7 27.44-39 7-11 28.42-38 11-17 29.27-22 18:27 
30.29-23 ili 29.19-14 10:30 30.29-23 18:29 31.33:35 bez ikakvih posljedica. 
Potez u partiji 21... 7-11!! ne ostavlja bijelom nikakvih šansi na spas.) 
22.49-43 


(Na 22.33-28 ide 11-17 23.28:19 17-22 24.41-36 22:31 25.36:27 2-7! 26.39-33 
7-12 27.44-39 12-17 28.50-44 M 17-22 s velikom prednošću crnoga. 

M — 28.37-31? 26:28 29.33:11 16:7! 30.27:16 15-20+.) 

22.... 4-9 23.33.28 

(23.42-38 11-17 24.40-35 N 1-7 25.35-30 17-22 26.48-42 22:31 27.32-28 23:32 
28.38:36 i crni dobiva poziciono. 
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N — 24.50-45 1-7 25.40-35 8-12 26.35-30 23-28 27.33:11 18-23 28.29:18 13:33 
29.39:28 21-27 30.32:21 26:6.) 

23. ... 11-17 24.28:19 17-22 25.41-36 22:31 26.36:27 2-7 27.42-38 

(Nakon 27.39-33 7-11 28.44-39 11-17 nije moguće 29.37-31.) 

27.... 7-12! 28.50-45 


Z 
na 


= 


(dij. 143) 

(Nisu spašavali ni ostali nastavci: 

a) 28.40-35 15-20 29.24:4 13:22 30.4:2 22-27! 31.2-13 27:29 32.13:22 3-8 
33.22-28 29-34 34.39:30 25:34, a zatim crni postavlja petlju putem 21-27 i 
26-31 nakon čega bijela dama mora napustiti veliku dijagonalu, što je jednako 
porazu. 

b) 28.27-22 18:27 29.29-23 13-18 30.34-29 18-22 31.39-33 9-14 32.40-34 P 
12-18+. 

P — 32.32-28 12-17 uz 8-12 i 12-18+. 

28... . 15-201! 29.24:4 13:22 30.4:2 22-27! 

(Kuriozna pozicija. Bijeli ima damu za običnu figuru i još je na potezu, ali nema 
mu spasa!) 

31.2-35 27:49 32.34-29 49-38! 33.39-33 38-43! 34.48:39 3-8 35.35:2 1-7 
36.2:11 16:7 37.29-24 25-30 38.24:35 26-31 i bijeli je predao jer će crni po- 
staviti damu na veliku dijagonalu i odsjeći preostale njegove snage. 

(Bijeli je u 31. potezu imao još nekoliko nastavaka: 

a) 31.32-28 1-7 32.2:11 16:7 33.28-23 18:29 34.34:23 27-31 35.23-19 31-37 
36.19-14 3-9 37.14:3 37-41 38.3:17 21:12 39.48-42 41-46 40.42-37 46:49 
41.40-35 49:40 42.45:34 26-31 43.34-29 31-37 44.29-23 37-41 45.23-19 41-46 
46.19-13 12-18 47.13:22 7-12+. 

b) 31.43-38 1-7 32.2:11 16:7 33.34-29 27-31 34.48-42 31-36 35.42-37 12-17 i 
dalje 26-31 i 36-41+. 
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* 6) 31.2-13 27:49 32.13:22 26-31 33.22:36 21-27 34.36:7 1:12 35.40-35 49:29 


36.39-34 29:40 37.45:34 12-18+. 

d) 31.34-29 27:49 32.29-23 18:29 33.40-35 49:40 34.45:23 1-7 35.2:11 16:17 
36.23-19 3-9 37.48-43 26-31 38.35-30 25:34 39.39:30 31-37 40.30-25 9-13 
41.19:26 37-41 i 41-46+. 

e) 31.34-29 27:49 32.2-19 18-22 33.29-23 R 22-28 34.23:32 49:27 35.48-43 
27:49 36.40-35 49:40 37.45:34 3-8 uz 1-7+. 

R — 33.39-34 49-32 34.19:46 22-28 i 1:12+.) 


Lepšić-Jansen (Otvoreno prvenstvo Nizozemske za profesionalce, Amster- 
dam 1979) 


1.32-28 17-22 2.28:17 12:21 3.37-32 21-26 4.32-28 26:37 5.41:32 16-21 
6.46-41 11-17 7.41-37 

(Bijeli je razvio figure lijevog krila poštujući osnovne pozicijske »zakone«. Sad 
igra prelazi na desno krilo.) 

7....6-11 8.34-30 

(Bijeli je imao mogućnost, drugog, agresivnijeg plana potezom 8.34-29, a zatim 
40-34 i 45-40, a na razmjenu 8. ... 20-24 9.29:20 15:24 10.40-34 11.44-40 i 
napadom preko polja 29.) 

8.... 20-24 9.30-25 

(Taj potez olakšava crnom plan da blokira centralne figure i desno krilo bijelo- 
ga, te da provede igru na lijevo krilo bijeloga, slabeći ga razmjenama. Bolje je, 
stoga, bilo igrati 9.40-34 10.44-40 i 11.34-29.) 

9. ...8-12 10.40-34 11-16 11.44-40 21-27 12.32:21 17:26 13.37-32 12-17 
14.50-44 16-21 15.42-37 7-11 16.47-42 2-8 17.37-31 26:37 18.32:41 8-12 
19.41-37 1-7 

(Ako 19. ... 18-22, onda za jedan potez isčezava prijetnja 14-20 i krilo se 
može ojačati posredstvom 20.38-32 i 21.43-38.) 

20.37-32 18-22 21.32-27 

(Velemajstor Gantvarg smatra da je to razvezivanje i otvaranje pozicije jedino 
ispravno rješenje, jer inače napad crnog na lijevom krilu postaje vrlo neprija- 
tan.) 

21.... 21:23 22.33-29 24:33 23.38:27 15-20 24.43-38 20-24 25.34-30 11-16 
26.49-43 13-18 27.36-31 

(Ne može 27.39-337 zbog 17-21 i 14-20. Crni nastoji u daljnjem toku partije 
Spriječiti uvođenje u igru figura 39 i 44.) 


27. ...17-21 28.31-26 21:32 29.38:27 7-11 30.43-38 11-17 31.38-32 17-22 
32.42-38 22:31 33.26:37 16-21 34.48-42 

(Na 34.39-33? ide 21-27 35.32:21 12-17 36.21:23 19:50+.) 

34....12-17 35.39-34 17-22 36.38-33 10-15 37.33-281! 

(Dobra žrtva figure, u rezultatu koje bijeli uvodi u igru figuru 34, a crni i počinje 
osjećati teškoće sa svojim lijevim krilom.) 
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37. ... 22:33 38.34-29 18-22 39.29:38 22-27 40.44-39 5-10 41.39-33 9-13 
42.33-28 21-26 

(Crni se povlači natrag i miri s javno lošijom pozicijom. Zadržavanje napetosti 
putem 42. ...3-8 vrlo je opasno zbog 43.28-23! 19:28 44.32:23 i ne može 
13-19 na što bi uslijedilo 45.25-20 14:34 46.23:5+. Ako pak 44. ... 15-20, onda 
nakon 45.30:19 13:24 46.38-33 4-9 ide 47.40-34 s dobitkom.) 

43.32:21 26:17 44.38-32 13-18 45.42-38 17-21 46.37-31 21-26 47.31-27 3-8 
48.38-33? 

(Nakon 48.28-22 8-12 49.22:13 19:8 50.30:19 14:23 bijeli bi imao više šansi 
na pobjedu.) 

48... .8-13 49.40-34 4-9 50.45-40 (7)! 

(Moguće je bilo i 50.34-29 i sad na 15-20 ide 51.28-23, a na 50. ... 18-23 
51.29:20 15:24 52.27-22; u oba slučaja s lakim remijem.) 

50....18-23 

(Ali ne 50. ... 15-20, jer sad nakon 51.28-22 bijeli ima u obje moguće varijan- 
te odlične izglede na pobjedu.) 

51.27-22 

(Remiju vodi i 51.28-22.) 

51. ... 26-31 52.22-17 31-36 53.17-11 36-41 54.11-7 41-46 55.7-2 46-41 


6 


&% 


x ZM 
«+4 4 


S —S dij. 144 


56.2-11? 

(Previd koji je upropastio izvanrednu partiju. Trebalo je, naravno, igrati 56.2-16 
i nema obrane od forsiranja remija putem 57.25-20 14:25 58.32-27 itd. Nakon 
greške bijeloga Jansen efektno završava partiju.) 

56. ... 23-29! 57.34:23 13-18! 58-23:12 19.23! 59.30:19 23-29 60.33:24 
14:23 61.28:19 41:16. Bijeli predaje. 

Partije za samostalnu analizu 

Partija 1 

1.32-28 20-24 2.34-30 18-235 3.40-34 23:32 4.37:28 13-18 5.30-25 17-21 
6.41-37 21-26 7.37-32 26:37 8.42:31 18-23 9.34-29 23:34 10.39:30 12-18 


140 


11.46-41 18-23 12.47-42 11-17 13.44-39 8-13 14.50-44 7-11 15.41-37 2-7 
16.31-27 7-12 17.44-40 1-7 18.27-22 14-20 19.25:14 9:20 20.30-25 4-9 
21.25:14 9:20 22.39-34 3-9 23.33-29 24:33 24.38:18 12:23 25.43-38 10-14 
26.34-30 16-21 27.49-43 5-10 28.30-25 20-24 29.36-31 24-29 

Partija 2 

1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4.41-37 5-10 5.46-41 14-19 6.35-30 
10-14 7.30-25 17-21 8.31-26 20-24 9.26:17 12:21 10.34-29 23:34 11.40:20 
15:24 12.44-40 7-12 13.40-34 4-10 14.50-44 11-17 15.32-28 1-7 16.44-40 7-11 
17.34-29 10-15 18.29:20 15:24 19.39-34 24-30 20.37-32 30:39 21.43:34 18-22 
22.41-37 12-18 23.34-29 8-12 24.49-43 2-8 25.40-35 21-27 26.32:21 16:27. 
Partija 3 

1.33-28 19-23 2.28:19 14:23 3.39-33 10-14 4.44-39 5-10 5.50-44 17-21 6.34-30 
20-25 7.31-26 25:34 8.39:30 14-19 9.26:17 12:21 10.44-39 7-12 11.36-31 1-7 
12.32-28 23:32 13.37:28 9-14 14.30-25 4-9 15.41-37 21-26 16.37-32 26:37 
17.32:41 19-23 18.28:19 14:23 19.41-37 10-14 20.46-41 14-19 21.37-32 11-17 
22.41:37 7-11 23.40-34 16-21 24.34-29 23:34 25.39:30 21-27 26.32:21 17:26 
27.37-32 11-17 28.33-29 19-23 29.38-33 23:34 30.30:39 17-22 31.45-40 9-14 
32.33-29 6-11 33.39-33 11-16 34.32-28 26-31 35.28:17 35. ... 12:21 36.40-34 
31-36 37.34-30 21-27 38.33-28 16-21 39.43-38 27-31 40.38-32 8-12 

Partija 4 

1.32-28 19-23 2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 4,41-37 14-19 5.46-41 5-10 6.31-26 
10-14 7.34-30 20-24 8.30-25 17-21 9.26:17 12:21 10.33-29 24:33 11.38:29 
23:34 12.39:30 7-12 13.44-39 1-7 14.30-24 19:30 15.25:34 11-17 16.43-38 
13-19 17.49-43 9-13 18.34-30 21-27 19.32:21 17:26 20.37-32 16-21 21.41-37 
21-27 22.32:21 26:17 23.39-33 4-9 24.50-44 7-11 25.44-39 18-23 26.40-34 2-7 
27.36-31 15-20 28.33-29 17-21 29.29:18 12:23 30.39-33 21-26 31.47-41 8-12 
32.41-36 20-24 33.33-29 24:33 34.38:18 12:23 35.31-27 14-20 36.42-38 20-24 
37.43-39 3-8 38.38-32 7-12 39.39-33 12-18 40.33-28 8-12 41.36-31 9-14 
42.48-43 11-16 43.43-38 6-11 44.45-40 11-17 45.30-25 17-21. 

Partija 5 

1.33-28 18-23 2.31-27 20-24 3.34-30 15-20 4.39-33 17-21 5.44-39 12-18 
6.30-25 10-15 7.37-31 21-26 8.50-44 26:37 9.42:31 7-12 10.47-42 11-17 
11.27-22 18-27 12.31:11 6:17 13.41-37 17-21 14.36-31 12-18 15.31-27 1-6 
16.46-41 2-7 17.41-36 7-11 18.40-34 24-29 19.33:24 20:40 20.45:34 15-20 
21.34-30 20-24 22.39-33 5-10 23.37-31 10-15 24.44-39 21-26 25.39-34 26:37 
26.42:31 24-29 27.33:24 14-20 28.25:14 9:40 29.35:44 15-20 30.43-39 20-24 
31.30-25 8-12 32.39-33 11-17 33.31-26 3-8 34.36-31 23-29 35.44-40 18-23 
36.49-44 4-9 37.48-43 12-18 38.40-35 18-22 39.27:18 23:12 40.31-27 9-14 
41.35-30 24:35 42.33:24 19:30 43.25:34 17-21 44.26:17 12:21 45.38-33 21-26 
46.43-38 8-12 47.34-29 13-19 48.29-23 

(Partije 1-5 nisu do kraja napisane. Nakon što proanalizirate partije (pronađete 
Slabe ili loše poteze) pokušajte odgovoriti na zadatke 64-68. U svim zadacima 


je isto pitanje-kakav je rezultat partije i na koji način? 
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VIII TEORIJA TEMPOVA 
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Prvi potezi uvijek su najteži 
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Za vrijeme igre igrač mora razviti svoje snage, tj. pomicati figure na mje- 
sta s kojih će moći što aktivnije djelovati u smislu zamišljenog plana. 


Na koji način razvijati figure, odgovor ste djelomično dobili u primjerima iz 
prethodnih poglavlja (posebno u poglavljima Konačnice, Otvaranja i Pozicijska 
igra). Kojom brzinom razvijati figure objasnit će ova skraćena teorija tempova. 


Ovisno o karakteru pozicije, jednom je dobro malo zaostati u razvoju, a 
drugi put je bolje prestići protivnika. Ekstremni slučajevi zaostatka u razvoju 
ili prerazvijenosti gotovo u pravilu nikada nisu preporučljivi, pa ih nećemo ni 
uzimati u obzir. 


Značenje tempova 


Pod »tempom« se podrazumijeva tihi potez običnom figurom. Cijela parti- 


ja (u igri bez dama) sastoji se od serije takvih poteza, tj. od serije tempova . 


(ako, naravno, ne računamo razmjene). Svaka figura pomičući se prema napri- 
jed gubi svoje tempove. Tako npr. figura s osnovne linije ima u početku parti- 
je 9 tempova; pomakne li se na treći red, njoj će u rezervi ostati još 7 tempo- 
va itd. 


Ako svaka figura ima ograničen broj tempova, to znači da i grupa figura 
(bijelog ili crnog), također ima ograničen broj tempova. Ukoliko se za vrijeme 
partije ne uspije probiti obrana protivnika i proći do dame, ona strana, koja je 
prva utrošila svoju rezervu tempova bit će u teškoćama, jer će morati žrtvo- 
vati figure. 


Općenito, ako ishod partije ne odlučuje kombinacija, onda se on rješava 
pozicijskim putem. Pozicijski put ima dva osnovna načina borbe: a) organizira- 
nje prodora na krilima ili u centru b) postepeno paraliziranje protivnika da bi 

. se lišio zadovoljavajućih poteza (što ga prisiljava da traži spas uz pomoć žr- 
tvi.) 
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Na dijagramu 145 pozicija je potpuno simetrična. Gubi ona strana koja je na 
potezu, jer je istrošila sve razumne tempove, tj. takve, koji ne gube materijal. 
Nakon razmjene 1.34-29 23:34 2.30:39 crni dobiva posredstvom elementar- 
nog udara 2. ... 24-29 3.33:24 19:30 4.35:24 18-22 5.27:18 13:44+. 

Na potpuno isti način dobiva bijeli, ako je crni prvi na potezu. 


Osobito važnu ulogu rezerva tempova igra kod klasičnih pozicija i često 
rješava ishod partije. Razlog je jasan, u klasičnim pozicijama proboj obrambe- 
nih linija protivnika i kombinacije nisu tako često kao kod drugih tipova pozici- 
ja. Dakle, kad netko ima veću rezervu tempova u takvim pozicijama, onda on 
ima i pozicijsku prednost. Čak i ako nema forsiranog dobitka u svim varijanta- 
ma, igra će proticati s njegovom inicijativom. Nameće se sam po sebi i drugi 
zaključak ako postoji zaostatak u razvoju treba težiti da se i igra provede na 
klasičan tip. Ako pak postoji prednost u razvoju, treba izbjegavati klasične po- 
zicije i sačuvati otvorenu centralnu igru, odbacujući protivnika po krilima | ne 
dozvoljavajući vezivanja. 


Kako stvoriti manji ili veći broj rezervnih tempova od protivnika? U po- 
četku, normalno, obje su strane u istom položaju, imaju jednak broj rezervnih 
tempova. Putem razmjene moguće je narušiti tempo-ravnotežu. Onaj tko u igri 
zna bolje raspolagati tempovima, taj će bezuvjetno imati prednost u vođenju 
pozicijske borbe. 


Tempo-broj i njegovo izračunavanje 


Za izračunavanje razlike broja tempova (tempo-broja) postoji određen si- 
stem. Sve figure na ploči ocjenjuju se vrijednostima od 1 do 9, ovisno o redu 
na kojem se nalaze. Redovi za bijele broje se sa strane bijeloga,, a redovi cr- 
nog-sa strane crnoga. Figura s prvog reda ocjenjuje se sa 1, na drugom redu 
2, na trećem 3 itd. 


..Npr. bijela figura na polju 22 (šesti red) ocjenjuje se sa 6, a crna figura 
na polju 23 (peti red) sa 5. Odmah se uočava da je ocjenska vrijednost figure 
uvijek za jedinicu manja od broja tempova koje je već utrošila. 


Izračunajmo razliku utrošenih tempova u poziciji Woldouby (dijagram 
128). 
Ocjenske vrijednosti bijelih figura (zbroj označavamo sa ZB): 


dvije figure na trećem redu 2x3= 6 
četiri figure na četvrtom redu 4x4=16 
tri figure na petom redu . 3x5=15 
jedna figura na šestom redu 1x6= 6 


Ukupno 43 (ZB=43) 
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Ocjenske vrijednosti crnih figura (ZC): 


tri figure na trećem redu 3x3= 9 
tri figure na četvrtom redu 3x4=12 
tri figure na petom redu 3x5=15 
jedna figura na šestom redu 1x6= 6 


_—_—_ 


Ukupno 42 (ZC=42) 


Razlika utrošenih tempova (zvat ćemo je tempo-broj, a označavat sa T) za bi- 
jelog je: TB = ZB-ZC = 43-42 = 1. 
Bijeli je utrošio jedan tempo više i njegova rezerva je za jedan tempo manja, 
nego kod crnog. 
Razlika utrošenih tempova za crnog je: TC = ZC-ZB = 42-43 = 1. 
Crni je utrošio jedan tempo manje, tj. ima jedan rezervni tempo više od bijelo- 
ga. 

Da bi se izbjegle nedoumice, potrebno je T izračunavati kad je na potezu 
bijeli, a ako ga treba izračunavati kad je na potezu crni, onda se k ZC dodaje 
jedinica ili u mislima vuče uvjetni potez bilo kojom crnom figurom. 


Pošto je tempo-broj (T) za crnog negativan, a pozicija Woldouby je klasič- 
na, na osnovi teorije tempova treba smatrati da je ona povoljnija za njega. Da 
je stvarno tako, potvrđuje i njena temeljita analiza. Uostalom već ste i iz 
njene glavne varijante vidjeli da bijeli uz ogromne napore jedva nalazi spas. 

Kako onda objasniti nepovoljniji položaj klasike za bijelog u partiji Šege- 
din-Claessens (dij. 131), gdje je bijeli imao TB = 1 ? Pitanje je na mjestu, ali 
malo preuranjeno. Za sad se zadovoljite samo odgovorom — trenutni povoljan 
tempo-broj bio je »poništen« pozicijskim nedostacima (npr. zaostala figura 36). 
Netko će sigurno upitati a što je s pozicijom na dijagramu 133 ? Tamo bijeli 
ima negativan tempo-broj, a uz to crni ima i zaostalu figuru 15 (TB = 35-42 = 
7). 

Lakonski odgovor bi bio — svako pravilo ima svojih izuzetaka. No dama je 
na svu sreću mnogo egzaktnija i takvi odgovori nisu dovoljni ili bar dovoljno 
jasni. Odgovor bi bio: zaostatak u razvoju bio je prilično velik (-7), a pored 
toga crni je bio taj koji je morao tražiti spas (partija je protekla s inicijativom 
bijelog). ; 

Kao što ova tri nasumce odabrana primjera pokazuju, teoriju tempova ne 
smijemo primjenjivati šablonski, bez uvažavanja osobitosti pozicije. Teorija 
tempova je samo pomoćni činilac pri stvaranju što ispravnijeg plana igre. Uz 
to, tempo-broj nije statična veličina, već se može mijenjati razmjenama. Pri 
ocjenjivanju neke pozicije treba uzimati u obzir mogućnost ili nemogućnost 
razmjena (a time i mijenjanje veličine T). 

No prije nego pređemo na promjene tempo-broja pri razmjeni, pogledajmo 
kako u poziciji Woldouby možemo na jednostavniji i mnogo brži način izraču- 
nati T. : 
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U toj poziciji ima niz figura crnog i bijelog koje su postavljene simetrično ili na 
istim redovima. Npr. ocjenska vrijednost za crnu figuru 26 je ista kao i za bije- 
lu figuru 25. Zbog toga ih ne treba uzimati u obzir (njihove vrijednosti se poni- 
štavaju međusobno). Isti slučaj je i s figurama petog reda. Na četvrtom redu 
bijeli ima figuru više (npr. figura 35), a na trećem redu figuru više ima crni 
(npr. figura 14). Dakle, bijeli ima ocjensku vrijednost 4 (ZB* = 4), a crni 3 (ZC* 
= 3). Dobiveni tako tempo-broj je opet isti kao i prije (TB=4-3= 1; TC =3-4 = 
1). 


Promjena tempo-broja pri razmjeni 


Odigrajmo u početnoj poziciji 1.32-28 19-23 2.28:19 14:23. Novi tempo- 
broj je vrlo lako izračunati. Na prvom, drugom i četvrtom redu broj figura je 
jednak. Razlike su samo na trećem i petom (ZB* = 3; ZC* = 5), odakle proizla- 
zi TB = 3-5 = -2; TC =5-3 = 2. Razmjena crnog dala je bijelom 2 rezervna tem- 
pa više, tj. crni je utrošio dva tempa više nego bijeli. 

Primjer — B: 35,40,45 (3); C; 15,20,29 (3). 

(TB =9-13 = 4). Nakon razmjene 1.40-34 29:40 2.45:34 i uvjetnog poteza cr- 
nog, tempo-broj se promijenio (TB =8-8 =0). Nakon razmjene 1.40-34 29:40 
2.35:44 i uvjetnog poteza crnog dobiva se TB = 4-8 = 4). 

Tempo-broj pri udaru naprijed je za četiri jedinice veći, nego pri udaru unazad. 


Veličina promjene nadalje ovisi o redu ploče na kom je izvršena razmje- 
na. Redom razmjene smatrat ćemo onaj red ploče na kojem se nalazi prva fi- 
gura, koja se skida s ploče za vrijeme te razmjene. Pođimo ponovno iz počet- 
ne pozicije gdje je TB =TC =0. 1.32-28 19-23 2.28:19 14:23. 

Prva se s ploče skida figura 23. Ona je crna i treba brojiti red sa strane cr- 
nog. Razmjena se odigrala na petom redu, a promjene tempo-broja su dvije je- 
dinice (TB = -2; TC = 2). 

Razmjene u prethodnom primjeru odigrale su se na četvrtom redu, a razlika u 
tempo-broju bile su četiri jedinice. Razlika je očevidna. 


Pri razmjeni naprijed na trećem redu T se povećava za 6 tempova; na še- 
stom se ne mijenja, na sedmom se umanjuje za 2, a na osmom za 4 tempa. 


Pri razmjeni unazad na trećem redu T se povećava za 2 tempa, na četvr- 
tom se ne mijenja, na petom se povećava za 2, na šestom za 4, na sedmom 
za 6 a na osmom se umanjuje za 8 tempova. 


Radi praktičnosti moguće je sastaviti dijagram (dij. 146) promjena T na- 
kon jediničnih razmjena (razmjene po jedne figure). 
(dij. 146) 
Slijeva su dane promjene za uzimanje naprijed, a s desna pri uzimanju unazad. 
Pri jediničnim razmjenama ne može se izmijeniti parnost T. Pogledajmo 
sada, kako se mijenja T kod dvojnih razmjena. 
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(TB = 27-33 = -6). Nakon 1.34-30 25:34 2.40:20 15:24 (TB = -5). Nakon 1.34-29 
24:33 2.35-30 25:34 3.40:38 i uvjetnog poteza crnog (TB = -5). Nakon razmje- 
ne 1.27-22 18:27 2.37-31 26:37 3.42:22 i uvjetnog poteza crnog TB = -1. 


Dvojne razmjene mijenjaju T uvijek za neparan broj jedinica! Samostalno 
proučite kako se T mijenja pri većim razmjenama. 
Sad kad ste, bar djelomično, ovladali tehnikom tempova i njihovih promjena 
vratimo se ponovno -na poziciju s dijagrama 131. (TB= -1; TC = 1). Nakon 
1.30-25 9-14 2.34-30 12-17 3.36-31 crni je izvršio razmjenu unazad na petom 
redu: 3. ... 17-22 4.28:17 21:12 i popravio svoj T. Sad je TB= 1,a TC= -1. 
Zbog pozicijskog nedostatka bijeli ne može izmijeniti taj nepovoljan odnos. 
Dalje je igrano: 5.33-28 24-29 6.28-22 14-20 7.25:14 19:10 (razmjena koja nije 
promijenila T) 8.38-33 29:38 9.37:43 (ponovo T nije doživio promjene) 9. 
.. 23-29 i nadalje teorija tempova ne igra neku ulogu, jer je crni već stvorio 
mogućnost prodora. Kao što vidite, upravo je mogućnost razmjene, a samim 
tim i promjene T bila odlučan činilac za konačni ishod partije. 


Preporučamo vam da se dobro izvježbate u brzom izračunavanju tempo- 
va, kako za vrijeme partije ne biste trošili mnogo vremena na to. 
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. Tom će dama više zadovoljstva pružiti. 


Kome je um oštriji, kome je duh sposobniji maštati, 


Adam Mickiewicz (Warcaby, 1819) 


Crtice iz povijesti igre 


Za iskapanja na poznatom polju piramida u Egiptu, pronađena o 
nica iz perioda faraona Tethu (period oko 2700. g. p.n. e.), koja Žž pj 
la njegovim velikašima Kabinu i Mernkeru. Iz prosa na zidu gro mie 
se da su oni imali tri strasti: lov, ribolov i »damu«*. Također je pronađena 
tzv. damovnica kraljice Hatasu (period oko 1600. g. p. n. €.). 


Nije to ništa neobično, jer je igra temelj i činilac kulture. mara dnji 
značajne iskonske djelatnosti ljudskog življenja protkane su same (i Za . 
vom kao jednim od njenih oblika) i igrom. »Covjek je bitno smrtni , bitn 
radnik, bitno ljubavnik i — bitno igrač«, kaže Eugen Fink, a Schiller »...ČO- 
vjek je samo tamo potpun, gdje se igra ...«. Za čovjeka starijih vremena 
nešto moći i usuditi se znači moć, a nešto znati-čarobnu moć. Za njega je 
svaki nauk sveti nauk, tajnovito i čarobno znanje. A uz mnoga znanja Egip- 
ćani su posebno uvažavali »damu«*. 


Njemački egiptolog Heinrich Brugsch (1827-1894. 9) tvrdi u svojoj 
knjizi »Egipatski zagrobni život« da je igra »dama« starija i od samog Egip- 
ta, jer su, po predaji, damu igrali egipatski bogovi, kao i stanovnici carstva 
mrtvih. / 


Platon u svojim spisima prenosi mit o egipatskom bogu (Thaotu) koji je 
igrao damu na ulog s boginjom Lunom i od nje zaradio sedamdeseti dio 
svakog dana, pa je iz tog i zaključak o nastanku dodatnih pet dana u godi- 


I | 


“Radi se zapravo o igrama koje su prethodile današnjoj igri, a to su najvjero- 
jatnije »ludus latrunculorum« i »ludus duodecimus 'scriptorum«. 
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Iz ovoga proizlazi da je pradomovina dame stari Egipat. Razvojem trgovačkih i 
kulturnih veza (a često i kroz ratove), dama je prenijeta u Evropu, a zatim i na 
druge kontinente. O postojanju dame kod starih Grka i Rimljana doznajemo iz 
Homerove »Odiseje«, te različitih spisa Herodota, Ovidija, Seneke, Seleniusa 
Basusa i drugih. 


U epohi feudalizma postojalo je 7 vrlina viteškog odgoja: jahanje, plivanje, 
bacanje koplja, mačevanje, lov, igranje dame i skladanje stihova u čast vlada- 
ra i odabranice srca.** 

Nije stoga ni čudno da Cervantes (1547-1616) u svom »Don Quijotu« spomi- 
nje izvjesnog Don Gaiferosa, koji u žaru igre za damovnicom zaboravlja na 
odabranicu srca: 


Jugando esta a les tablas Don Gaiferos 
' Que ya de Melisandra esta olvidado. 


| U to vrijeme igra je i dobila svoje današnje ime, osim u nekim jezicima gdje 
se zove po običnim figurama (ruski — šaški, poljski — warcaby, engleski — dra- 
ughts). 
Španjolac Antonio Torquemada objavio je 1574. g. prvu knjigu o dami. Damu 
su igrali kauboji u salonima Divljeg Zapada, ona je tradicionalna igra Nizoze- 

. maca, spada u najpopularnije vidove sporta u frankofonskim zemljama Afrike 
(Senegal, Mali,.... ). Njenu vrijednost cijenile su mnoge znamenite osobe, pisa- 

\ li o njoj i igrali je, kao npr. Karl Marx, Petar I, Voltaire, Darwin, Puškin, Lenjin, 
Louis XIV .... 


Po Napoleonu Bonaparteu se čak zove i jedna kombinacijska ideja u teo- 
riji igre, a J. Gižicki u poznatom radu »Sa šahom kroz zemlje i vjekove« govori 
da je Napoleon preferirao damu u odnosu na šah, crpeći između ostalog iz te 
igre primjere za taktiku na bojnom polju. Poljski književnik Adam Mickiewicz 
posvetio je igri prekrasnu poemu »Warcaby«. Lav Nikolajević Tolstoj, iako po- 
znatiji kao zaljubljenik šaha u svom kapitalnom djelu »Rat i mir« uspoređuje 
vojnu strategiju sa strategijom na damovnici, dok Edgar Alan Poe u noveli 
»Ubojstvo u ulici Morg« kaže:«... jednostavna igra zahtijeva kudikamo veću 
sposobnost razmišljanja i zadaje umu više kompliciranih i korisnih zadaća, 
nego prividna savršenost šaha. U šahu, gdje su figure različite vrijednosti i 
gdje su im prisvojena različita i čudna pravila kretanja, kompliciranost, kako to 
često biva, pogrešno se prihvaća za dubinu. .. «, 


\ 


*“*A. Kairov, Pedagogika, Moskva 1956. g. str. 6) 
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Zanimljivo je da čak i vrhunski šahisti visoko ocjenjuju vrijednosti dame. 
Damu su igrali Phillsbury, Euwe, Kotov, Lasker,... Francois Andre Danican 
Philidor čak je objavio i knjigu »Traite du Jeu de Dames« (1785), a od bivšeg 
prvaka svijeta Emanuela Laskera potječe ona poznata misao: »Dama je mati 
šaha — | to dostojna mati«. 


Popis svjetskih prvaka: 
Isidore Weiss (Francuska) 1894 (7) — 1912. 
Herman Hoogland (Nizozemska) 1912-1925. 
Stanislav Bizot (Francuska) 1925-1926. 
Marius Fabre (Francuska) 1926-1928. 
Benedictus Springer (Nizozemska) 1928-1934. 
Maurice Raichenbach (Francuska) 1934-1945. 
Pierr Ghestem (Francuska) 1945-1948. 
Piet Roozenburg (Nizozemska) 1948-1956. 
Marcel Deslauriers (Kanada) 1956-1958. 
Izer Kuperman (SSSR) 1958-1960. 
Vjačeslav Ščogoljev (SSSR) 1960-1961. 
Izer Kuperman (SSSR) 1961-1964. 
Vjačeslav Ščogoljev (SSSR) 1964-1965. 
Izer Kuperman (SSSR) 1965-1968. 
Andris Andrejko (SSSR) 1968-1972. 
Ton Sijbrands (Nizozemska) 1972-1975. 
Harm Wiersma (Nizozemska) 1976-1978. 
Anatolij Gantvarg (SSSR) 1978-1979. 
Harm Wiersma (Nizozemska) 1979-1980. 
Anatolij Gantvarg (SSSR) 1980-1981. 
Harm Wiersma (Nizozemska) 1981- 


Sedamdesetih godina počela su se redovito svake godine održavati pr- 
venstva svijeta za žene i omladince, a priprema se i momčadsko prvenstvo 
svijeta. 

Kurioziteti ) 
a) Remi u dobivenoj poziciji / 

Berte-Lepšić (Polufinale prvenstva svijeta, Arco 1978) 1.32-28 19-23 
2.28:19 14:23 3.37-32 10-14 441-317. 14-19 5.33-28 17-22 6.28:17 11:22 
7.39-33 5-10 8.46-41 7-11 9.32-28 23:32 10.37:17 12:21 11.41-37 1-7 12.38-32 
7-12 13.43-38 10-14 14.44-39 21-261 15.31-27 11-17 16.33-28 17-22 17.28:17 
12:21 18.39-33 19-23 19.34-29 23:34 20.40:29 14-19 21.33-28 19-23 22.28:19 
13:33 23.38:29 9-13 24.50-44 13-19 25.42-38 8-13 26.38-33 i crni je ponudio 
remi, što je talijanski prvak bez razmišljanja i prihvatio. A kako i ne bi, kad je 
na ploči bio forsiran dobitak za crnoga! 

26. ... 4-9 (prijeteći 18-23) 27.48-42 19-24 i od prijetnje 24-30 i 18-23 nema 
dobre obrane. 
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b) Potres j 
U Tbilisiju 26. svibnja 1978. godine u sklopu momčadskog prvenstva 


Evrope igrao se meč Jugoslavija-SSSR. Na prvoj ploči u partiji .. 
Gantvarg prava mala drama. Pozicija je bila potpuno nejasna, a oba protivnika 
u velikoj oskudici vremena. Najednom sam osjetio da se stol malo trese. Po- 
mislio sam da je sigurno Gantvarg nervozan, pa da to radi nogama. Cajtnot je 
završio, završila je i partija (predajom u remi poziciji!), no tek onda nas je če- 
kalo pravo iznenađenje. Dvorana je bila potpuno prazna, bez sudaca, ao 
i gledalaca. Svi osim nas dvojice zadubljenih u poziciju osjetili su potres, u 
je tog dana zadesio glavni grad Gruzije i naravno, napustili salu. sranja, m 
je također poslije priznao da je smatrao da ja zbog uzbuđenja tresem sto“ 


c) Zadatak za »cijeli život« 
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dij. 148 (Agafonov) 
Na dijagramu je pozicija koju sovjetski velemajstor Agafonov koristi u svrhu 
popularizacije, ali i u svrhu dokazivanja vrijednosti dame njenim protivnicima. 
On tvrdi da je to zadatak za »cijeli život« i nudi raznorazne oklade. Bijeli igra i 
dobiva. Koliko će vam trebati vremena da nađete pravilno rješenje? Agafonov 
tvrdi da bi vrlo rado izgubio oklade, jer onaj tko može riješiti takav zadatak si- 
gurno je ovladao tajnama igre toliko da će ostati i dalje privrženik dame, ai 
sam dalje popularizirati igru. 
d) Dopisne partije 

Partije koje se igraju putem pošte mogu potrajati i nekoliko godina, a 


“igrači imaju vremena dobro proanalizirati svaku novonastalu poziciju. No i po- 


red toga mogući su predvidi kakvi se rijetko sreću u normalnim partijama. 
Šliakovski-Apinš (dopisno prvenstvo SSSR-a 1974) 

1.31-27 17-21 2.33-28 18-23 3.39-33 12-18 4.44-39 7-12 5.33-29 2-7 6.39-33. 
20-2577 7.27-22\ i crni je predao zbog kombinacije odskokom. 
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Dopisne partije imaju jednu karakteristiku, koja ih bitno razlikuje od prak- 
tičnih. Protivnici da bi ubrzali partiju obično predlažu neke varijante i nastav- 
ke, tako da se u jednom pismu razmijeni što više poteza. Naravno, prijedloge 
nije uvijek dobro prihvatiti. Prijedlog bez presedana odigrao se u partiji Kra- 
marić-Curić, II dopisno prvenstvo Jugoslavije 1978-1979. (dij. 149) 


Crni ima figuru manje i bijelom predlaže slijedeću varijantu: 
1.38-32 8-12 2.33-28 12:23 3.28:19 9-14 4.19-13 35-40 5.45:34 14-19 6.13:24 


ia Ovako upozoren na opasnost, Kramarić je naravno izabrao drugi nasta- 
vak. 


dij. 149 


Jugoslavenska »dama« 


Kod nas je igra dama vrlo malo poznata. Tek u nekim dijelovima zemlje 
. stariji ljudi poznaju neke varijante igre na šahovskoj ploči (tursku, rusku i tali- 
jansku damu). Većina pak pod imenom dama podrazumijeva pogrešno neke 
sasvim druge igre (npr. mlin, halmu i dr.) 


Igru sa dva reda šahovskih pješaka, kojima je cilj da se preskakivanjem ' 


preko vlastitih i protivničkih figura što prije prebace na drugu stranu ploče, 
gotovo da bi već mogli proglasiti jugoslavenskom »damom«, samo nesreća je 
u tome što ta zabavna igra nema osnovnih značajki dama igara (drugi je cilj 
borbe, nema uzimanja, nema fugure-dame i slično). Ne radi se dakle o nika- 
kvoj dami, već o igri preskakivanja (halmi) 


Početna pozicija u igri preskakivanja. (dij. 150) 
Upravo kad sam završavao rukopis ove knjige upoznao sam još jednu ju- 
goslavensku damu. 
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Početna pozicija u igri pješaka. (dij. 151) 

Ovo je ujedno i početna pozicija gotovo svih varijanti dame na 64 polja, ali 
ipak je uslijedilo iznenađenje. Pravila kretanja i uzimanja figurama potpuno su 
identična pravilima stopoljke, ali s tim da figura koja dođe do zadnjeg reda ne 
mijenja svoja obilježja (tj. ne pretvara se u damu). Takva se figura ne može 
više kretati, jedino pri uzimanju unazad, te ostaje stajati na zadnjem redu do 
kraja igre. Cilj je igre osvojiti sve protivnikove figure ili ih blokirati, a ako to 
ne uspije, onda je pobjednik onaj koji na kraju partije ima više figura na za- 
dnjem redu protivnika! Dakle, radi se o igri »Aame« u kojoj uopće nema dama. 
Nejasna su pravila u slučaju kad npr. na kraju partije bijeli ima jedinu preosta- 
lu figuru na zadnjem (osmom) redu, a crni dvije figure na predzadnjem (sed- 
mom) redu. Ako je na potezu bijeli, onda on nema što igrati, što bi moglo zna- 
čiti kraj partije i njegov dobitak. Ako pak može prepustiti potez protivniku, 
onda, naravno, gubi. Kad bi na potezu bio crni, onda on jednom figurom dolazi 
na zadnji red, što pak može značiti da je partija remi itd. 


Na žalost, teško će se u ovoj »igri pješaka« pravila unificirati, a još manje 


da će se igra proglasiti našom nacionalnom damom. 


Koliko vrijedi figura-dama? 


Vrijednost dame nije postojana veličina. Ona ovisi o položaju vlastitih i 
tuđih figura, fazi partije te o vještini igrača. Dok u otvaranju dama vrijedi od 
dvije, do najviše četiri obične figure, u konačnici može u izuzetnim slučajevi- 
ma slaviti pobjedu i nad 6 običnih figura. 
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U svojoj studiji iz 1924. godine francuski damist Marcel Bonnard objavio 
je jedan poučan primjer iz otvaranja: 1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 3.41-37 7-12 
432-27 1-7 5.46-41 19-24 6.37-32!? 16-211? 7.27:16 18-23 8.28:30 22-27 
9.32:21 17:46. Bijeli se probio do dame uz cijenu dvije figure, no to nije do- 
voljno za pobjedu, jer upravo treba žrtvovati dvije figure da bi se dama uhva- 
tila. 


Zadatak 69 
Pokažite na koje sve načine bijeli može na ploči uspostaviti materijalnu ravno- 
težu. 


A sad pogledajte jedan ekstremni primjer o vrijednosti dame, a ujedno o 
njenoj bespomoćnosti. 


dij. 152 (V. Kaplan) 

Može li jedan vojnik opkoliti cijeli naprijateljski puk? Vi, naravno, odmah odgo- 
varate: možda, ali u bajci! No ne, ne samo u bajci — i na damovnici! Ta igru 
damu možemo slobodno pribrojiti »vojnim« igrama s njenim napadima i povla- 
čenjima. Vratimo se na dijagram 152. 

Neobičan raspored snaga otežava rješenje. Za postizanje pobjede bijeli mora 
u 11 poteza od svojih 15 jedinica žrtvovati čak 14! 

1.47-41 36:47 2.32-28! 21:41 3.49-44 26:37 4.48-421 37:48 5.44-40 35:44 
6.28-22 18:27 7.38-32! 27:49 8.34-30 25:43 9.33-38 24:42 10.23-18 12:23 
11.3:15 i crni mora položiti oružje, jer će se figure 14 i 16 u slijedećih 9 pote- 
za same blokirati. Bijela dama je bila jača od pet protivničkih dama i 7 običnih 
figura! Završena pozicija zaslužuje novi dijagram. 
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Naravno, slične stvari teško da se mogu dogoditi u praktičnoj partiji, ali rječito 
govore o relativnosti nekih veličina. 
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dij. 153 


Damistička prepiska 


Igrajući na.turnirima, te suradnjom s raznim dama žurnalima stekao sam 
mnogo divnih prijatelja u zemlji i inozemstvu. To je zapravo i najvrednije što 
mogu zahvaliti dami. 


Prepiska s damistima iz cijelog svijeta obogatila je moja skromna znanja 
o igri i njenoj povijesti. Korespondencija s damistima izuzetno je zanimljiva, 
jer se gotovo u pravilu u pismu nađe neki dijagram, analiza, zanimljiva partija 


Posebno su prijatna pisma u kojima vam autori posvete svoje kompozici- 
je. Evo triju primjera koji su mi posebno dragi. 


4 KA EJ 4 s 
dij. 154 (Pierre Lucot, ; 7 
Francuska, 1975) 


Bijeli igra i dobiva. 
1.25-48 37:46 2.48-37 
32:41 3.47-42 15:47 
4.4-15 47-38 5.15:47 +. 
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dij. 154 


dij. 155 (Mieczyslaw Kasprzyk, Poljska, 1975) 
Crni igra i dobiva. 
.. 24-30 2.15:24 13-18 3.24:22 35-40 4.45:34 30:39 +. 
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dij. 156 (Gaetan Gagnon, Kanada, 1976) 

Crni igra, a bijeli dobiva. 

Zadatak 70 

Nađite dobitak u poziciji Gagnona na sve poteze crnog? 
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Damska kompozicija ili problem 


Važnu ulogu u što boljem razumijevanju strategije i taktike na damovnici 
igra, kako rješavanje, tako i sastavljanje damskih kompozicija. One svojom 
stvaralačkom dubinom u potpunosti otkrivaju bogatstvo i ljepotu igre, omogu- 
ćavaju damistima da što bolje razvijaju svoju fantaziju. 
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Moderna kompozicija ima niz ograničenja: 


a) zadatak mora završavati efektinim finalom (npr. blokadom, opozicijom, iz- 
nudicom ...); 

b) zamjena redoslijeda poteza dozvoljena je samo u izuzetnim prilikama; 

c) nisu dozvoljena pomoćna rješenja; 

d) neprirodne pozicije dopuštene su uz uvjet da je na ploči približna materijal- 
na ravnoteža (izuzetak čine zadaci sa blokadom-zadaće); 

e) posljednji potez crnog mora biti moguć, s obzirom na pravila igre; 

f) zadatak treba biti ekonomičan, tj. moraju aktivno sudjelovati sve figure na 
ploči; 


S obzirom na broj figura na ploči kompozicije se dijele na: minijature (do 
7 figura na svakoj strani), srednje probleme (do 12 figura) i na »prave« pro- 
bleme (više od 12 figura). 


Prema načinu dobitka dijele se na: kombinacijske, kombinacijsko- 
strateške i strateške. 


Po. početnoj postavi razlikuju se praktične (moguće u partiji) i »čisto« 
problemske kompozicije. 
Minijature 


dij. 157 


dij. 157 (Viergever, 1963) 

Kombinacijska minijatura na temu pravila većine i opozicijom kao finalom: 
1.35-30 38:49 2.32-28 49:24 3.27-22 23:32 4.22:13 19:8 5.16:38 24:42 
6.47:38+. 
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dij. 158 


(dij. 158) 

Strateška minijatura s izuzetno efektnim finalom: 1.47-33 (jedini način da se 
izbjegne razmjena figura i prijeđe u remi konačnicu) 1. ... 17:39 2.19-14 9:20 
3.37-48 39-25 (3. ... 39-28 4.48-39 28:44 5.50:39 20-24 6.39-34+) 4.50-44 
20-24 5.44-39 25:43 6.48:2+. 
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dij. 159 


dij. 159 (C. Blankenaar) 

Tipična minijatura-konačnica (tzv. studija) : 1.13-8! 30-34 (1. ...30-35 2.7-1 
35-40 3.8-2+) 2.7-1 34-39 (2. ... 25-30 3.1:40 45:34 4.8-3 34-39 5.3-25 30-34 
6.50-45+) 3.1-34! 39:30 4.8-2 30-35 (4. ... 30-34 5.2-30 34-40 6.30-35+) 5.2-16 
25-30 6.16-49 30-34 7.49-44 34-40 8.44-28 40-44 9.50:39 35-40 10.28-6 45-50 
11.39-33+. 
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Heteromorfne kompozicije 


ma 


PA 7 


dij. 160 


dij. 160 (Baljagin) 

Potpuno neprirodan položaj i odnos materijalnih snaga. Ovo je tip problema 
tzv. zadaća-blokada, gdje bijeli treba pobijediti na strogo određen način. Zada- 
tak ovog puta glasi — bijeli igra i blokira damu i dvije figure. Znači, bijeli ne 
smije osvojiti sve protivničke figure, već mora isforsirati poziciju gdje će crni 
imati damu i dvije obične figure, koje se moraju blokirati. 


Rješenje: 1.6-1 25-30 A 2.14-41 5:25 3.1-29 30-35 B 4.45-40 25-30 5.27-38 
16:27 6.38:16 30-34 7.29-24 34:45 8.47-38 36:47 9.24-30 47:50 10.46-23 
35:24 11.23-29 24:33 12.43-39 33:44 13.16-49+. 

A-1....36-41 2.46:32 25-30 3.1-6 30-35 A, 4.14:23 5:25 5.45-40 25-30 
6.23-29 30-34 7.27-31! 16:49 8.6-28 34:32 9,47-38 32:43 10.31-48+. 

A-3. ... 30-34 4.45-40 34:45 5.14-28 5:25 6.44-50 25-30 7.47-38 7....30-34 
8.28-39 34-40 9.32-23 40-44 10.39-34 44-49 11.27-22 16:40 12.6-44+. 
B-3....30-34 4.29:40 25-30 5.40-35 30-34 6.35-30 34:25 7.43-38 25-30 
8.47-42 36:47 9.27-31 16:36 10.46-41 30-34 11.45-40 34:45 12.44-50+. 


Partija-fantazija (A. v. d. Geest) 

1.32-27 17-21 2.38-32 19-24 3.34-30 13-19 4.33-28 18-23 5.31-26 11-17 
6.40-34 20-25 7.37-31 14-20 8.27-22 6-11 9.31-27 24-29 10.45-40 20-24 
11.41-37 9-14 12.37-31 14-20 13.22-18 10-14 14.18-13 4-10 15.13-9 1-6 16.9-4 
29-33 17.27-22 24-29 18.47-41 20-24 19.42-37 33-38 20.31-27 38-42 21.36-31 
42-47 22.41-36 14-20 23.22-18 47-33 24.27-22 33-38 25.31-27 38-42 26.37-31 
42-47 27.18-13 29-33 28.46-41 33-38 29.41-37 38-42 30.39-33 10-14 31.43-38 
12-18 32.13-9 8-13 33.48-43 42-48 34.43-39 7-12 35.49-43 2-7 36.50-45 3-8 
37.9-3 5-10 
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dij. 161 


(dij. 161) 

38.33-29 24:42 39.39-33 48:50 40.37:48 47:29 41.48-42 29:47 42.4-9 13:4 
43.22:2 50:22 44.27:29 47:24 45.2-13 19:8 46.30:19 14:23 47.34-30 25:34 
48.40:18 12:23 49.3:40+. 

Praktična studija u središnjici (R. Sirlin, 1931) 
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(dij. 162) 
Teško je i povjerovati da se u ovoj potpuno praktičnoj poziciji krije forsirani 
dobitak u 19 poteza. 
Rješenje (glavna varijanta): 1.50-44 17-21 2.42-37 9-14 3.34-30 3-9 4.30-25 
12-17 5.35-30 24:35 6.25-20 14:25 7.33-29 23:34 8.39:30 25:34 9.28-22 17:28 
10.32:1 21:41 11.1:46._ 13-19 12.46:14 34-40 13.14-3 40:49 14.43-39 49:32 
15.31-27 32:21 16.3:26 35-40 17.39-34 40:29 18.26-12 29-33 19.48-43+. 
(Za vježbu potražite kako bijeli dobiva u pomoćnim varijantama.) 
Kompozicijske teme 

Finale slike (teme) daljnji su element za podjelu kompozicija. 
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dij. 163 


(dij. 163) 

Na dijagramu je tema: 6,35/D7, a na potezu je crni. Ne spašavaju nikakve žr- 
tve. 

Primjer: 


1 


dij. 164 (G. van der Linde) 

1.44-40 29:27 2.28-23 35:33 3.23:3 24:35 4.16-11 6:17 5.3:29 1-6 6.29-7 i na- 
stala je pozicija s prethodnog dijagrama. 

Zadaci 71-80 

Na slijedećih 10 dijagrama je 10 originalnih kompozicija Gerita van der Lindea 
iz Nizozemske, koje je on sastavio specijalno za naše čitaoce. U svim zadaci- 
ma bijeli igra i dobiva temom : 6,35/D7. 
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dij. 173 


POGOVOR 


I tako dragi čitaoci, stigli smo na kraj knjige. Mnogi, koje je igra zaintere- 
sirala upitat će se — »a što dalje?« 


Prije svega predlažem vam da nađete više protivnika i da igrate što više 
partije, da ih bilježite, a potom analizirate. S vremena na vrijeme korisno je za- 
viriti u strućnu literaturu (pa čak se vratiti na neke stranice ove knjige), te 
tako obogaćivati teoretska znanja. Rast u kvaliteti igre bit će vrlo brz i očigle- 
dan, a igranje dame tim više će vam pružiti zadovoljstvo. 


Svim onima koji se žele aktivno uključiti u tzv. sportsku damu navodimo 
nekoliko adresa: 


e urednik »Dama biltena« — Spasoje Brajović, Seljačkih buna 5, 21 000 
Novi Sad 

€ koordinator aktivnosti zagrebačkog dama kluba »Kviz« — Marinko Go- 
ljevšček, Kraljice Jelene 1,41000 Zagreb 

e voditelj dopisnih natjecanja — Pero Nenadić, Barič, Trg Maršala Tita 
56,11500 Obrenovac 

& autor knjige — Miljenko Lepšić, Vinka Benca 8,51000 Rijeka 
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RJEŠENJA ZADATAKA 


1) 1.28-22 18:20 2.25:1 17-22 3.31-27 22:31 4.46-41 31-36 5.41-37 itd. 

2) 1.28-22 18:27 2.37-31 27:40 3.45:1 6-11 4.1-6 11-16 5.6-174+. 

3) 1.47-41 36:47 2.30-24 47:20 3.15:2 4-10 4.2-8 10-14 5.8-24+. 

4) 1.29-24 27:47 2.48-42 47:26 3.39-34 26:20 4.34:1+. 

5) 1.48-42 37:39 2.44:33 24:44 3.33:11+. 

6) 1.27-22 17:28 2.29-23 19-24 3.23:32 24-29 4.32-28 29-34 5.28-23 34-39 

. 6.23-19 39-43 7.19-14 43-48 8.14-10 48-37 9.10-4 remi. 

b) 1....17-22 2.27:18 19-23 3.29-24 23:12 4.24-19 12-18 5.19-14 18-23 
6.14-9 23-28 7.9-3 28-33 8.3-25 33-38 9.25-48+. 


Različit rezultat, s obzirom tko je na potezu, uvjetovan je udaljenošću fi- 
gura od daminih polja. 
7) 5.28-23 19:28 6.29-24 20:29 7.34:32 i bijeli stoji bolje zbog slabe crne rub- 
ne figure na polju 25. 
8) 7. ... 16-21 8.30:19 14:34 9.39:30 18-23 10.28:19 13:24 11.30:19 21-27 
12.31:22 17:50+. 
9) 1.23-18 28:48 2.18:20 25:14 3.30-25 48:30 4.25:34 14-20 5.34-30 20-25 
6.30-24+. 
10) 1.39-34 29:40 2.49-44 40:49 3.16-11. 49:36 4.11:4 6-11 5.26-21 11-16 
6.21-17+. Ž 
11) 1. ... 20-24 2.29:20 15:24 (prijeti 24-29 i 17-21) 3.39-34 24-29 4.33:24 
(4.34:23 17-21 5.26:17 11:22 6.28:17 19:26) 4. ... 19:39 5.43:34_ 17-21 
6.26:17 11:42 7.48:37 i crni ostaje s figurom više. 
12) 1.34-29 4-9 (prijetilo je 24-20) 2.24-20 15:24 3.29:20 10-15 (prijetilo je 
20-15 s prodorom do dame) 4.33-28 15:24 5.28-23 19:28 6.30:6+. 
13) 1.31-27 22:31 2.36:27 11-17 3.27-21 17-22 4.21-17 22:11 5.26-21 11-16 
6.21-17+. 
14) 1.... 14-2011 2.33-29 (Ako 2.40-35, onda 20-24+, 
Na 2.42-37 ide 20-24 3.40-35 A 9-14 4.37-32 23-29 5.32:21 B 29:40 6.35:44 
25:32 7.31-27 i crni ostaje s figurom više. 
A — 3.37-32 24:44 4.39:50 9-14 5.32:21 23-29+. 
B — 5.34:23 25:43 6.32:21 19:39 7.38:49 24-29+.) 2. ... 12-17! 3.29:18 17-21 
4.26:28 13:24 5.31:22 19-23+. 
15) Bez obzira tko je na potezu crni uspijeva dovesti figuru 34 na polje 45, 
nakon čega žrtvom druge figure odvlači bijelu damu s polja 50 i sam se probi- 
ja do dame potezom 45-50, što mu osigurava remi. 
16) 1.50-44 26-31 2.44-39 16-21 3.39-33 21-27 4.33-28 27-31 5.28-22 27:18 
6.5:46+. 
17) 2.33-11 13-19 3.11-33 i dalje kao u osnovnoj varijanti. 
18) 1.15-24 9-13 A 2.24-38 7-12 B 3.38-33 13-19 C 4.33-11 12-18 D 5.11-2 
8-13 6.2-7 18-22 (6. ... 19-23 7.7-2+) 7.7-18 22-28 8.18:4! 19-24 9.4-10 28-33 
10.10-15 24-29 11.15-20+. 
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A—1....8-12 2.24-20 9-13 3.20-24 13-18 4.24-2+. 

A-1....7-12 2.24:2 9-14 3.2-24 12-18 4.24-33 14-19 5.33-15 18-22 6.15-4 
22-28 7.4-10 19-23 8.10-14+. 

B-2....7-11 3.38-27 13-19 4.27-13+. 

B,—-2.... 13-19 3.38-32 19-24 4.32-16 7-12 5.16-2+. 

C-3.... 13-18 4.33-11 8-13 5.11-28+. 


C,—3.... 12-18 4.33-28 8-12 5.28-33 13-19 (5. ... 18-23 6.33-24+) 6.33-29 
18-22 (6. ... 19-23 7.29-33+) 7.29:7 19-24 (7. ...22-28 8.7-29 28-32 8.29-42 
19-23 9.42-15 32-37 10.15-10 23-29 11.10:41 29-33 12.41-32+. Na 7. ...22-27 
ide 8.7-2 19-23 9.2-7 23-28 10.7-11 28-32 11.11-16+.) 8.7-2 24-29 9.2-7 29-33 
10.7-16 33-39 (10. ... 22-28 11.16-43+) 11.16-11+. 

D-4....8-13 5.11-28 19-24 6.28-19 13-18 7.19:30 18-23 8.30-39 23-29 
9.39-6 12-18 10.6-11 29-34 11.11-7+. 

19) 1....33-477 2.27-36 47-29 3.48-42 29:47 4.10-15+. 

1....33-157 2.48-31 15:4 3.31-36 4:31 4.36:4+. 

1....33-177 2.27-21 17:26 3.10-37 26:42 4.48:26+. 

20) Remi se postiže putem 1. ... 15-20! 2.24:15 46-5 itd. Ako 1. ... 46-57 
onda 2.34-25 5-46 (inače 3.24-20 itd.) 3.25-20 46-5 (inače 4.24-30+.) 4.20-14 
5:30 5.35:2+. 

21) 1.9-3! 32-37 A 2.3-25 37-41 3.25-14 41-46 (3. ... 41-47 4.8-3+) 4.14-5+. 
A-1....32-38 2.3-25 38-42 3.8-3 42-48 (3. ... 42-47 4.25-14+) 4.3-26+. 

22) 1.26-48 10-14 2.29-24 14-10 3.48-34 i zbog prijetnje 4.24-19 ili 4.34-23 
crna dama treba napustiti veliku dijagonalu, što omogućuje pretvorbu pre- 
ostalih bijelih figura u dame. Daljni dobitak ne zahtijeva posebne tehnike. 

23) 1.39-34! 17-21 (ili?) 2.37-31 26:37 3.32:41 21:23 4.29:7+. 


Na ovaj dobitak ukazao je Milan Rašović tek pri analizi partije Lepšić- 
Mihalak, Adler 77. Partija je inače završila remijem! 
24) 2....22-27 3.32:21 16:27 4.31:22 19-23 5.28:19 17:30 6.35:24 20:29 itd. 
25) 6.28-22 18:27 7.31:22 17:28 8.34-29 23:34 9.32:25+. 
26) 10. ... 24-30! 11.34:25 23-29 12.33:24 19:30 13.25:34 18-22 14.27:18 
13:35+. 
27) 1.27-22 18:27 2.32:21 23:34 3.40:20 16:27 4.20-15 17-22! 5.15:4 14-20 
6.25:23 13-18 7.4:13 18:47 8.37-32 27:38 9.13:49 i partija je završila remijem. 
28) 1.27-21 16:27 2.32:12 23:43 3.12:23 19:28 4.49:38, ali sad slijedi 4. 
... 20-24 5.33:22 24-30 6.35:24 14-20 7.25:14 9:49+. 
29) 5.27-22 18:27 6.34-30 25:34 7.40:18 13:22 8.28:26+. 
30) 6.37-31 26:37 7.32:41 23:32 8.38:16+. 
31) 7.30-24 19:30 8.39-33 30:28 9.38-32 23:34 10.32:23 18:29 11.27-22 17:28 
12.26-21 16:27 13.31:4+. 
32) 1.37-31!! 21-26 (Iznuđeno. Inače ide 2.31-26 s osvajanjem figure.) 2.32-28 
26:37 3.27-21 16:27 4.28-22 27:18 5.38-32 37:28 6.33:4+. 
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33) 8. ... 24-29! 9.33:24 20:40 10:45:34 23-28 11.32:23 18:40 12.50-45 13-18 
13.45:34 14-20 14.25:23 18:40 i figura na polju 40 donosi odlučnu prednost. 
34) 1.47-42 37:48 2.40-34 48:30 3.35:4+ 

35) 1.29-23 18:20 2.37-31 26:48 3.40-35 48:30 4.35:2+. 

36) 1.48-43 38:49 2.22-18 13:31 3.41-36 49:16 4.36:27 16:30 5.35:2+. 

37) 1.22-18 13:22 2.33-28 22:33 3.38:20 25:14 4.37-31 26:48 5.30-25 48:30 
6.35:11+. 

38) 9. ... 16-21! 10.25:12 21:23 11.12:21 23-29 12.34:23 13-18 13.23:12 
8:46+. 

39) 8.27-21! 16:36 9.37-31 36:27 10.32:23 19:28 11.38-32 28:37 12.33-29 
24:33 13.39:6 i nakon toga bijeli osvaja figuru na polju 37. 

40) 7.33-29 22:24 8.36-31 25:34 9.40:9 3:14 10.26-21 16:36 11.37-31 36:27 
12.32:3 15-20 13.3-81+. 

41) 7.26-21 17:26 8.32-28 23:32 9.37:17 11:22 10.30-24 19:28 11,36-31 26:37 
12.41:1+. 

42) 6.25:14 26:28 7.42-37 9:20 8.27-22 18:27 9.29:9 3:14 A 10.37-32 28:37 
11.41:3 20-25 12.3:20 25:14 B+1. 

A—9....4:13 10.38-32 27:38 11.43:25 B+1. 

43) 7.32-28 23:21 8.31-27 21:32 9.37:8 3:12 10.35-30 24:35 11.29-24 20:29 
12.34:3-+ 

44) 1. ...20-24 2.29:20 10-14 3.20:9 23-28 4.32:23 18:29 5.9:16 17-21 
6.34:23 21:45+. 

45) 18.34-29 18-23+. 

18.34-30 27-32 19.38:27 24-29 20.33:24 22:33 21.39:28 18-22 22.27:18 
12:41+. 

18.47-41 27-32 19.38:27 24-29 20.33:24 22:33 21.39:28 19:48+. 18.37-32 
17-21!! 19.26:8 (ili 28:8) 3:12 20.28:8 18-22 21.32:21 22-28 22.33:22 24-29 
23.34:23 19:48 24.8:19 14:23+. 

46) 3.29-24! 47:20 4.27-22 18:38 5.37-31 23:32 6.34-29 20:33 7.49-43 38:49 
8.31-27 49:24 9.27:7 19-23 10.7-1 23-28 11.1-29 28-32 12.29-42 si 20 
13.42:15 32-37 14,15-47+. 

47) 7. ...19-23! 8.32:21 A _ 23:32 9.38:27 22:31 10.36:27 18-23 11.29:18 
13:31 12. 26:37 17:26 i bijeli stoji bolje. 

A — 8.28:19 14:23 9.32:21 22-28 10.33:22 18:16 11.29:18 12:23 i sad crni 
stoji bolje. 

48) 3. ...3-9! 4.33:24_ 19:30 5.28:10 30-34 6.40:29 9-14 7.10:19_ 13:33 
8.38:29 27:47+. 

49) 16.25-20!! 24-29 A _17.33:24_ 19:30 18.28:17. 11:31 19.35:24 31-36 
20.20-14! 9:29 21.38-33!! 36:40 22.45:1+. 

A—16....24-30 17.35:24 19:30 18.28:17 11:31 19.41-36 15:24 20.36:27 B+1. 
50) 1. ... 17-22 2.26:19 13:44 3.49:40 30:48 4.27-21 16:27 5.31:2 48:26 
6.47-42 26:48 7.40-34 48:30 8.2:35 3-8 9.35:2 11-16 10.2:11 6:17=. 

51) 6. ... 19-24! 7.41-36 6-11 8.37-31 10-14 9.31-26 14-19 10.42-37 5-10 
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11.37-31 10-14 12.47-42 1-6 13.46-41 4-10! 14.41-37 17-22 15.26-21 11-17 
16.31-26 22:31 17.36:27 6-11 18.27-22 16:27 19.22:31 23-28 20.33:22 18:36 
C+1. 

ovo je samo glavna varijanta za dobitak, dok bi navođenje svih mogućnosti 
oduzelo suviše prostora. 

52) 1.28-23! i sad nakon jedinih mogućih poteza 6-11 ili 20-25 ide 2.23-19! s 
dobitkom. 

53) Bijeli bez prepreka može učvrstiti isturenu figuru 23 soštikvam 40-34, 
34-30 i 30-24. 

54) Crni lako postavlja udarnu kolonu sa 1: ....15-20 2. ... 10-15 nakon 
čega nema obrane od 3. ... 24-30 i osvajanja figure. 

55)a) 1....8-13! i crni zadržava ogromnu pozicijsku prednost. 

Figura na polju 28 nije u opasnosti, a u perspektivi je moguće i dalje napredo- 
vanje na teritorij protivnika. 

b) 2. ...24-297 3.35-30 29:40 4.44:35 s perspektivom zaokruživanja crnog 
centra. 

Cc) 2. ...9-147 3.35-30 24:35 4.25-20 14:25 5.34-29 23:34 6.32:5 34-40 
7.39-34+. 

d) 2.... 10-147 3.34-29! 24:33 (3. ... 23:34 4.32:28 19:28 5.39:10+.) 4.43-38 
33:31 5.36:16 28:37 6.48-42 37:48 7.39-34 48:30 8.35:4+. 

e) 2. ...28-33! 3.39:28 21-27 4.32:21 23:41 5.46:37 11-16 6.37-31 16:27 
7.31:22 9-13 i sad nakon 8. ... 12-18 crni uspijeva vratiti materijal sa šansa- 
ma za remi. 

56) 2.29-23! 20:18 3.28-23 i bez obzira na uzimanje bijeli dolazi do dame. 

57) 2.37-32 19:30 3.32-27 21:23 4.29:9+. 

58) 3.36-31! 27:36 4.37-31 36:27 5.33-28 23:32 6.29-24 20:29 7.34:5 17-22 
8.5:37 27-32 9.37:17 11:22 B+1. 

59) 1. ... 14-20! 2.25:14 9:20 i sad na 3.37-32 išlo bi 11-17 4.32:21 19-24 
5.30:28 22:42. Nije dobro 1. ... 15-20? zbog 2.30-24! 20:29 3.25-20 14:25 
4.35-30 25:34 5.43-39 34:32 6.32:8 3:12 7.31:15+. 

Prijetnja 25-20 14:34; 43-39 prisiljava crnog upravo na potez 1.... 14-20. 

60) 1.27-22! 23-29 2.43-39 13-18 (na 2. ...3-8 ili 3-9 ide 3.22-18 13:22 
4.28:17 21:12 5.35-30+.) 3.22:13 19:8 4.28-23 29:18 5.37-31 26:28 6.33:2+. 
61) 1.37-31! (Najbolji nastavak. Proanalizirajte zašto nije dobar plan iz pret- 
hodnog zadatka.) 1. ...21-26 2.27-22 26:37 3.32:41 23:32 4.38:27=. 

62) 19. ...26-317 20.37:26 (ali ne 20.28:19 31:22 21.19-14 22-28 22.32:23 
13-19 23.24:22 17:10=) 20. ... 13-19 21.24:22 4-10 22.28:19 17:48 23.19-14! 
10:19 24.29-24 20:40 25.39-34 48:30 26.35:4 i crni sad nema boljeg, nego da 
se pomiri sa gubitkom figure: 26. ... 12-17 27.44:35 17-22 28.27:18 3-9 
29.4:13 8:19 (kao što je bilo u partiji Kuyken-Lepšić, Olimpijski turnir, Amster- 
dam 1976.) 

63) 12. ... 16-21! uz 18-22 i dalje 21-27 ili 21-26 sa barem jednakom igrom 
crnoga. 


dal 


64) (Lepšić-Konwerski, meč Jugoslavija-Poljska, Staszow 1978) 

30.31-27 21-26 31.27-21 7-12 32.21-16 (još je bolje 32.22-18 13:33 33.40-34 
29:40 34.38:16 40-44 35.21:12+) 32. ... 17-21 33.16:18 23:12 34.22-17 12-18 
35.28-23 B+1. 

65) (Lepšić-Papinski, Poczesna 1979) 

27.37-31 11-16 28.47-41 6-11 29.31-26 16-21 30.41-37 11-16 31.37-31 i crni 
mora žrtvovati figuru. 

66) (Lepšić-Ahel, | međunarodni turnir Zagreb 1976) 

41.29-24 (Dobiva još jednostavnije udar 41.25-20! 15:22 A 42.32-28 22:33 
43.42-38 33:42 44.48:10+. 

A -41.... 14:23 42.28:37+.) 41. ... 14-19 (iznuđeno zbog prijetnje 42.24-20.) 
42.24-20 15:24 43.28-23 19:37 44.30:26+. 

67) (Hristov-Lepšić, Soči 1978) 

46.34-30 12-17 47.40-34 17-22 48.28:17 21:12 49.38-33 16-21 50.27:16 23-29 
51.34:23 18:36 52.16-11 12-17 53.11:22 26-31 54.37:26 36-41+. 

68) (Lepšić-Martko, II međunarodni turnir Zagreb 1977) 

48. ... 16-21 49.27:16 26-31 50.32-27 31:22 51.28:8 19:50 52.8-3 remi. 

69) a) 10.30-24 20:29 11.33:24 14-19 A,B 12.34-30 10-14 13.39-33 14-20 
14.44-39 20:29 15.33:24 i nema obrane od 16.47-41 46:44 17.50:39=. 


A-11....13-19 12.24:13 9:18 13.34-29=, 

B-11.... 13-19 12.24:13 8:19 13.38-33=. 

b) 10.33-29 20-24 C 11.30:19 13:33 12.38:29 12-18 13.43-38 46-23 14.39-33 
uz 44-39 itd.=. 

C— 10.... 13-18 11.39-33 46-23 12.43-39=, 

c) 10.36-31 11-17 (ili?) 11.31-27 17-21 D 12.33-29 21:32 13.38:27 7-11 
14.16:18 13:31 15.29-24 20:29 16.34:23 46:19 17.30-24 19:30 18.35:24=. 
D-11.... 7-11 12.16:18 13:31 13.33-29 uz 14.39-33=. 

70) a) 1.... 32-38 2.29:47 40-44 3.9-4 44-49 4.47-38+. 

b) 1. ...40-44 2.29-40 44:35 3.9-20 35-40 4.13-22 40-45 5.22-50 32-37 
6.20-47+. 

C) 1. ...32-37 2.29:45 37-41 A 3.45-23 41-47 4.23-41 47:36 5.9-4 36:9 
6.4:36+. 

A—-2....37-42 3.45-23 42-48 4.9-3! sa prijetnjama 13-31 uz 23-12 i 13-30 uz 
23-14+. 

d) 1.... 40-45 2.29-40 45:34 3.13-24 32-37 B, C 4.24-29 34:23 5.9-14+. 
B-3....34-39 4.9-25 39-44 5.25-39 44:33 6.24:27+. 

C—3.... 34-40 4.9-22+. 


71) 1.44-39 35:31 2,32-28 23:43 3.34:3 24:35 4.3:34 1-6 5.34-7+. 

72) 1.39-34 36:47 2.28-22 47:49 3.22:2 49:16 4.48-43 16:49 5.50-44 49:40 
6.24-19 13:24 7.2:45 1-6 8.45-7+. 

73) 1.11-7 2:22 2.27:29 32:43 3.49:38 40:49 4.12-8 49:47 5.8:10 5. ...47:24 
6.25:3 5:14 7.3:29-+, 
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74) 1.11-7 12:1 2.50-44 40:49 3.16-11. 49:19 4.42-38 6:17 5.48-42 37:48 
6.38-32 48:25 7.32:3 19:30 8.36:20 25:14 9.3:34+. 

75) 1.16-11 22:35 2.11:22 27:18 3.47-41 36:38 4.48-42 38:47 5.31-26 47:24 
6.26:10 18:40 7.25:3 5:14 8.3:45+. 

76) 1.37-31 25:32 2.40-34 27:47 3.34:3 47:29 4.35-30 24:35 5.15-10 5:14 
6.3:18+. 

77) 1.33-28 22:42 2.48:37 26:17 3.27-21 16:38 4.37-32 38:27 5.24-20! 15:33 
6.36-31 18:40 7.31:2 25:34 8.2:5 (2:30:39:17:3:14:5) 40-44 9.49:40 35:44 
10.45-40 44:35 11.5-23 +. : 

78) 1.17-11. 6:17 2.32-27 23:21 3.16:9 3:14 4.38-32 29:36 5.43-38 34:43 
6.50-45 25:34 7.37-31 36:27 8.32:3 43:32 9.3:2 (3:20:38:16:2) 34-40 10.2:24 
A0-44 11.49:40 35:44 12.45-40 44:35 13.24-29+. 

79) 1.17-11 6:19 2.40-35 13:22 3.35:4 7:18 4.21-17 22:11 5.4:6 25-30 6.6-39 
30-35 7.39-34+. : 

80) 1.26-21 17:26 2.33-29 24:42 3.47:38 36:47 4.37-32 26:28 5.48-42 22:31 
6.11-7. 241. 7.6:17. 12:21. 8.38-32 47:40 9.32:3 34:43 10.3:45 
(3:26:48:39:25:9:18:45)+. 


(Čitaocima koji nisu riješili barem 50 posto prvih 70 zadataka preporučamo da 
još jednom pročitaju knjigu od samog početka te da posebno obrate pažnju 
na poglavlja u kojima su imali najviše problema s rješavanjem). 


Približan orijentir za snagu igrača-rješavača: 
IV kategorija — 35 do 40 točnih odgovora 

ll kategorija — 40 do 50 

II kategorija — 50 do 60 

I kategorija — 60 do 70 

jači od I kat. — 70 do 80 točnih odgovora. 
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Miljenko Lepšić, prvi domaći majstor 


van Aalten 
Agafonov 
Ahel 
Andrejev 
Andrejko 
Aščić 
Baba Sy 
Babić 
Baljagin 
Baranauskas 
Barbero 
Bassirou Ba 
Blankenaar 
Blonde 
Bonard 
Boom 
Borghoms 
Brajović 
Bronhstein 
Butter 
Butkjavičus 
Capelle 
Cazemier 
Claessens 
Clerc 
Curić 
Černej 
Delhom 
van Dijk 
Domselaar 
Don Kandane 
Drost 
Dsinter 
Dubois 
Đurović 
Fajnberg 
Frater 
Gagnon 
Gantvarg 
Garoute 
Geest 


POPIS DAMISTA U KNJIZI 


Goljevšček M. 
Gordijn 
Goudt 

de Groot 
Hisard 
Horin 
Horn 
Hristov 
Huguenin 
Igaly Č. 
Jacobs 
Jansen 
Jaskolski 
Juričić 
Kalverboer 
Kamieniarz 
Kaplan 
Kasprzyk 
Kawczynska 
Keizer 
Kinnegen 
Klimovič 
Klepacz 
Kokot 
Konwerski 
Kovacs 
Kosminski 
Krasnoštejn 
Kržišta 
Kuperman 
Kuyken 
Lambert 
Leloup 
Lepšić Ž. 
van der Linde 
Lucot 
Ljubić 
Mališ 
Manoury 
Mantel 
Marek 
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Marinić 
Martin 
Medunić 
Mihalak 
Miličević Lj. 
Moser 
N'Diaye 
Negodujev 
Nižić-Clerc J. 
Overman 
Papinski 
Pečar 
Peres 
Petričević 
Rabatel 
Radelja 
Radlovski 
Radojević 
Rainis 
Rambouts 
Rašović 
Reje 
Ricou 
Rivaud 

de Ruiter 
Rumiha 
Sabol 
Sangare 
Sargin 
Scholma 
Schotanus 
Scouppe 
Sečen 
Sheoratan 
Sijbrands 
Sirlin 
Soumaoro 
Specogna 
Stanek 
Šapoval 
Šavelj 


Ščogoljev 
Šegedin 
Šuljmin 
Teer 
Thyssen 
Twijnstra 

de Val 
Verpoest H. 
Vesić 
Viergever 


* Volosjenkin 


de Zeeuw 
Zorn G. 
Zvirbulis 
van der Wal 
Wiersma 
Wilsens 
Woldouby 
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Različiti žurnali: 


Šaškes, Šaški, Dambrete, 64, Šaški v BSSR (SSSR); 

Het damspel, Het nieuwe damspel, Dam-eldorado, Vadblad, De brouwerij, De- 
vrienddamkring (Nizozemska); 

L' effort, Le monde damiste, Sur le damier (Francuska); 

Dammgamma, Dame a la une, Blans et Noire (Belgija); 

Warcaby miedzynarodowe (Poljska); 

Dama-sport (Italija); 

Dama bilten (Jugoslavija). 
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Dr Zoran Petričević (Dakovo), stalni reprezentativac Jugoslavije 
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od Sa 
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ha fi mai s 


KS 


Milan Rašović (Titograd), najjači dopisni igrač i problemist u Jugoslaviji 


ma | 


Miljenko Lepšić, rođen 28. rujna 1952. u Rečici (Ivanić-Grad), apsolvent Fa- j 
kulteta za vanjsku trgovinu u Zagrebu. 


' Početkom 1973. godine prevodi s ruskog knjigu »Kak igrajut v stokljetočnyje 
, šaški«, a nakon toga započinje popularizirati igru objavljivanjem stalnih rubrika - 
u sKvizu« (1973-1979), »Predahu« (1975-1976), »Vjesniku« (1976) i »Oku« 
(1981). Godine 1974. osniva prvi dama klub i pokreče izdavanje »Dama bilte- 
na« čiji je urednik 7 godina. Povremeno surađuje i sa vodećim stručnim časo-,., 
pisima u Nizozemskoj i Sovjetskom Savezu. 1979. izdaje skriptu »Osnove me- 
đunarodne dame«. U periodu od 1974. do 1980. nastupa na tridesetak među- 
narodnih i gotovo isto toliko domaćih turnira, te na dvadesetak simultanki po, 
Poljskoj, Italiji i. Jugoslaviji. ' : X 
. Popis važnijih rezultata: 


4. mjesto — prvenstvo Jugoslavije (74175/76/77/78/81/82) 
š — dopisno prvenstvo Jugoslavije. (78/79/80) sk 
— prvenstvo Zagreba (76/77/78/80) 
_ otvorena prvenstva Đakova (79) i Nove Gradiške (79) 
_ IV.međunarodni turnir Zagreb '79 Je 
4, mjesto — Golub-Dobrzyri (76) 
6. mjesto — Soči (78) 
7. mjesto — Amersfoort (80) 
bj DI 


